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Neu! Zombies.
Der clevere, witzige Gruselschocker

Satte 55 Level verscheuchen jede Langeweile. Alles, was
Spald macht, ist erlaubt. Alles geht, wenn Du mit Geschick
und Cleverness Deine Nachbarschaft vor den nicht
endenden Schurkereien der Zombies, Feuerteufel, Mumien,
Vampire, Schleimblobs, Aliens, Werwolfe, Riesenbabies
und verrlckten Holzfaller schitzt. Excellentes Scrolling.
Gansehautstarke Animation. Ein Sound der Gruselklasse.

Spiele nie allein, wenn es sich vermeiden lal3t! Uuiihaaa! Zu
zweit macht dieses Abenteuer-Game doppelt Spal2.
Hol’ Dir Zombies - das witzig-gruselstarke Videogame.

Das renommierteste US-Videogame-Magazin Gamepro 8/93 schreibt:
“...Die Grafiken sind wie Dynamit. Du bekommst den echten Kick von den
schon detaillierten Zeichentrickcharakteren, die aus nahezu jedem
Science-Fiction-, Grusel- und Horrorfilm stammen, der jemals Uber die
Leinwand flimmerte.”
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Screens: Sega Mega Drive

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt
bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

Nintendo®, SNES™ NES™ GAME BOY ™ the Nintendo Product Seals and other marks designated as . TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® 5 a registered trademark of
Konami Co., Lid. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd, Zombies™ and © 1993 Lucas Arts Entertainment Company, Lucas Ars is a trademark ol

Lucas Ants Entertainment Company
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DAS ERSTE ...ist uns gelungen! Fetzig

TOTAL! - Butal e Lo
JAHR... geweile gab es nie, dafiir

habt lhr und natirlich die

vielen Spiele fir Eure Nintendos bestens gesorgt.

war's - und stark! lan-

Das hatfen wir uns damals im April, als wir fieber-
haft an Eurer ersten TOTAL! schnitzten, auch genau
so gewlnscht, denn nur so konnten wir aus der
urspringlichen Idee solch ein Top-Magazin fir alles

rund um Eure Nintendos machen, wie lhr mit Eurer

Januar-Ausgabe jetzt wieder eines in den Hénden

haltet: die besten Spiele, absolut verlaBliche Top-
Tests, totall geniales Wertungssystem, superstarke
Tips & Tricks, heifeste News fir alle Systeme — das
ist TOTALL. 100 Prozent Nintendo, total! unab-
héngig, absolut unbestechlich, und jeden
Monat neu. Danke fir Ever Engagement, fiir
haufenweise Briefe, die vielen heiBen Tips und die
- 100 Prozent Eurer Treue, die lhr uns im ersten
TOTALLJahr geschenkt habt. Aber auch 1994 ha-
ben wir wieder jede Menge mit Euch vor...
Acht Ausgaben TOTAL!, das ist schon gar nicht
schlecht, aber: Im neven Jahr legen wir erst richtig
los. Eine erste kleine Kostprobe dessen habt Ihr
bereits gesichtet: das Mario-Special. 75
Levelkarten auf 100 Seiten—was kann ein Nintendo-
Herz mehr wollen? Mario, Band 22 Kein Problem!
Noch mehr Seiten2 Wir denken drisber nach! Ein T-
Shirt2 Schreibt uns, was lhr sehen wollt, denn wir
machen Ever begehrtes Nintendo-Magazin, und
alle Eure ,Stimmen’ lassen wir zahlen.
1993 — ein spaBiges, aber auch ein unglaublich
geschaftiges Jahr, denn der Trend schlagt viel ge-
naver und eindeutiger denn je eine ganz bestimmte
Marschrichtung ein: fiir die Konsolen. Die ECTS
~in london und die CES in Chicago setzen hier
glasklare Zeichen. Altbekannte Firmen wie Virgin,
Sony oder Electronic Arts setzen in diesem Jahr voll
auf Nintendo und grinden deutsche Niederlassun-
gen —ja und TOTAL! ist mittendrin und obenauf. Mit
»The Best of...”, unserem Rickblick auf 1993

entlassen wir Euch in das zweite TR
heife TOTALl-Jahr. Merry KOMPETENTES

Christmas & A Happy New Year w
winscht Euch. ..
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Ausgabe 1/94
Aladdin und Flashback teilen sich
diesmal den Titelruhm. Beides sind
edle Jump&Runs und seizen auf
verschiedenen Gebieten deutliche
Akzente. Was die Games bieten, was
sie leisten, und was man leizien
Endes von alldem halten kann,
erfahrt Ihr — neben einer Menge
anderer Dinge — auf den Seiten dieser
Ausgabe von TOTAL!

Disneys erfolg-

reichster Film ist
auch fir das SNES
versoftet worden — mehr dariiber
erfahrt lhr in unserem Test.

Darkwing Duck

Auch dieser Disney-Held widmet sein Leben dem
Kampf gegen die Schurken der allgegenwiirtigen
Trickfilm-Unterwelt — mit wechselndem Erfolg.

-

Best of '93 ....cc00000000.60
Das war unser ‘Q3. Die Tops
und Flops sind zum Stelldichein
versammelt und passieren Re-
vue. Zusatzlich ein paar Statisti-
ken, allerlei Wissenswertes und
manch Unterhaltsames.

WETTBEWERBE

WildPalms. ... 11
Hudson Soff ..ccececeeeeo 12

Aladdin ..cceeeececcceceeses 20

Alfred Chicken................. 36
BreftHull Hockey..............70
Clifthanger ........ccccc..... 71

Daffy Duck....ccccc00e0. .40
Es watschelt frohlich weiter,
denn auch dieser Toon versucht
sein Glick auf Modul.

Flashback ..o 28
Last Action Hero ............. 54
MNictior Til® woswmsusnmssswams 38
PURY ©ooeeeee e 16

The Humans....ccceeeeee 32
Neues aus dem Neandertal -
jietzt kommt die Wahrheit Uber
unsere tapsigen Vorfahren

[ 2 € -To i —— 42
World Heroes................ 22
200l 19

Battleships ...ccceeveeeesc 46
Schiffe versenken — und dazu
braucht man eine Konsole
Darkwing Duck...........008 24
Indiana Jones 3 .......46
Der Mann mit dem Hut ist wie-
der da — und wird blamiert wie
nie zuvor. Ganz traurigh
Nigel Mansell’'s W. Ch. .. 88

GAME BOY

Castle Quest ..o 68
F1 Pole Position .............. 57

o "

Putty

Unser kleiner Freund, der Blob.
Putty wabbelt, streckt und platzt
(!) sich so durch die Levels und
bereitet denjenigen mit dem hierfiir

rechten Geschmack mitunter sehr
viel Freude. '|6 \

Golfig bis ins
letzte Detail -
,Major Title’
schickt sich an, den Titel
als das bisher beste SNES-
Golf zu erringen.
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Schach bis zum ‘| 0
Abwinken oder ein gar o e L
unterhaltsames Strate- - o
giespiel — besser als das
meiste, was es fiir den _
Game Boy gibt? .-:.' ot .
Gear Works ............. ... Top 5-Charts................ 48
Hammerin’ Horry ............ 4'| "Ps & 'RICKS ShFi) ssenvseneassnsssnennsess DO
Indiana Jones 3 .............. 46 T e Island Dizzy- Unverzichtbare Fan-Austattung!
King of the Ring.............. 56 RS WIS e Von alten TOTALI-Ausgaben bis

Last Action Hero.......54
Arnie schon und stark? Oder
blof eine laue Filumseftzung®
Muhammad Ali .............. 56
Pang! ..oovveiieeeveen 66
Sensible Soccer ........45
Endlich kommt der KultKicker
fur Nintendos Kleinsten! Ob
man noch etwas erkennen kann
— lest selbst!

Space Date ................... 44
WCW = The Main Event .56

IMPORT-CORNER

Rattletoad:s -

Double Dragon - SNES ... 76
Great Greed - SNES ... 76
Pac-Attack - SNES ........... 75
Sim Ant - SNES.........74
Der digitale Ameisenhaufen.
Eine Simulation der ungewdhn-
licheren Art

Losungsposter..........49
Die Losungshille zum Heraus-
nehmen und Schonfinden — Diz-
zy endlich 16sen2 Uberhauptkein
Problem mehr!

S —— 78
/th Saga™Llésung ........... 80
=l 86
Achon Replay-Codes ... 87

Jahresregister Tips ...88
Das Suchen hat ein Ende! In
unserem Tips&TricksRegister fin-

det Ihr alles. was je die Seiten
von TOTAU schucHﬂl

Editorial
NEWS o 6
Wertungserkldrung ............ 8
o Ty gRS—————— |
Die Rubrik nicht nur fur Insider!
Hier steht, was die TOTALIHLeser
auf dem Herzen haben.

zu freakigen Accessoires findet
Ihr hier alles, was das Herz
begehrt!

Listen Up! ...l 72
BOISE suiisssnininsiiinsin 90
Eure Hard- und SoftwareKlein-
anzeigen in TOTAL

ReQIStET ovnieriiineeiinnnn, 96
COMIC v, 97
Vorschau ....ccceeeeeeeee. 98
Das kommt in der nGchsten Aus-
gabe von TOTALI
Impressum .........ccc.oeee...
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Pang!
Kugeln bis zum

wahrsten Sinne
des Wortes)
werden dem Spie-
ler bei Pang! geboten. Was das Schone dar-
an ist, und warum das Spiel denn soviel

Top Gear 2

Spafl mudﬂ (] C—
kruren wir Euch in £
unserem ausfihr- £
lichen Test. = |

TR R R R T

Autorennen machen richtig Spaft
— Top Gear 2 ist auf diesem Ge-

biet ein Phinomen. Die Umset-
zung lift sicher an manchen Ek-
ken zu wiinschen iibrig, aber ...

42
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NIE MEHR ALLEIN:
MULTITAP JETZT OFFIZIELL

Ein echter Freuden-

spender fir Eure Super
& Nintendos ist ab sofort
7 als offizielles Zubehér
. im Handel: das ,Super
Multitap” oft. Dar
* mit kénnt Ihr jefzt die geselligen Runden
m:r ¢ bl 2 10nF Spielern an einem SINES eréffnen,

KORBE UND
KNOCKDOWNS

von Hudson S
Richtig! Fir die actiongeladene Umsetzung eines

.

Midway-Spielhallenhits begeben sich die Jungs &

von Mortal Kombat-Macher Acclaim jetzt ausnahms-
weise mal wieder aus dem VWWWF-Ring. ,NBA Jam”,
so der vielversprechende Basketball-Titel auf einer 16
MBitCartridge, macht seit geraumer Zeit vor allem in den
Staaten als Coin-Op- Sp|e| Furore. Mit 54 Spielergrofben aus der
i : e NBA  und massenweise
zs Spezialtricks in allen Spiel-
versionen soll das ca. 160

| Mark schwere NBA Jam im

denn der Adapter bietet Platz fir gleich vier Joypads. Spieler
eins klinkt sich nach wie vor in den ersten Port am Super Nintendo
ein, das Multitap erledigt den Rest an Port zwei und sorgt wahrend
des Spiels fir schnelles Hin- und Herschalten zwischen den
einzelnen Spielfiguren. Kleiner Wermutstropfen am Rande: Die
Sache funktioniert momentan erstmal nur mit den ,Jimmy Connors™
. Super Bomberman™-, ,Super Family Tennis™ und in Kirze auch
mit ,NHL Hockey 94 “Modulen, weitere Spiele dofiir werden aber
unter Garantie in néchster Zukunft erscheinen.

WEN=NNGS

| VierspielerModus nun die be-
Bl tagten NBA All Star Challenge-
M| Spicle ablésen. AbMéirz néch-
sten Jahres soll nahezu kein
Super Nintendo
mehr davon ver-
schont bleiben
S missen, berichret
Bl uns Acclaims PR-
il Do-me aus Min-
{ chen.

VERZOGERUNG BEI WINTER OLYMPICS?

Halsbrecherische Abfahrtsldufe, spannende
Bobrennen, Skispringen und mehr, das verspricht
die olympische Spieleumsetzung von U.S. Gold. Ein
paar Tage kann sich der Erscheinungstermin noch
verzigern, so daf3 ,,Winter Olympics* (SNES) mit
etwas Gliick gerade noch dieser Vorweih-
nachtstage in die Léiden geht. Augen auf, also!

DICHTER NEBEL UM NHL 94

Es ist ein Kreuz, und der Nebel verdichtet sich weiter. Umgeben von
dustren Wolken scheint nach Angaben von Electronic Arts Deutschland
das Schicksal der EA Sports-Produkie fir
Eure Super Ninfendos zu sein, denn die
Papierschlacht um so manch” preispolitischen Schachzug zwischen
Electronic Arts und Nintendo fiel genau in die Produktions-Phase fur die
Europa-Versionen von ,NHL Hockey-" und ,Madden'@4". Jetzt blok-
kieren diese Walkchen sinen baldi . B —
gen Erscheinungstermin, u.a. auch
fur Deutschland. |hr mift jetzt also
gaanz tapfer sein, denn das letzte
Wortist hisr anscheinend noch nicht
gefallen, aber: Ganz Ungeduldige
kénnen sich die “94er EA Sports-
Spiele jetzt dennoch schon besor-
gen ols |mporT aus den Staaten.

DEUTSCHE
FLAGGE FUR
STERNENFLOTTE

Ja, die U.S.S.
Enterprise steht
ab sofort auch
unter deut-
schem Kom-
mando, wie von
dem Miinchner
o Vertrieb Allan
Deutschland jiingst zu erfahren war. Wer
sich das Importmodul fiir seinen Game Boy
schon ergattern konnte, braucht sich
dennoch nicht zu sorgen, denn: Gedndert
hat sich an der offiziellen
Version von ,,Star Trek
— The Next Generati-
on* bis auf die
deutschen Uberset-
zungen in Anleitung,
Spiel und auf der ,
Verpackung nichts.

MN=oOwWE®RoL |

REEBIE IS=

In Amerikas
Spielhallen bereits
etabliert: die [
Basketball-Action
mit ,,NBA-Jam*

Na, war das ein RlesenspaB als vor wenigen
Wochen die frohe Kunde von der Video-
veroffentlichung zum Dschungelbuch die Runde
machte. Die Verkdaufe laufen blendend, und
heute sind wir schon wieder einen Schritt
weiter. Die glicklichen Besitzer der
Acht-Bit-Sega-Maschinen kommen be-
reits jetzt mit Mogli und seinen Freunden zum
blo3en Spielevergniigen im Bildschirm-Dschun-
gel, die eingeschworene 16 Bit-Fangemeinde
hingegen muf3 - ob nun Nintendo oder Sega -
noch ein Weilchen auf den grofien Tag war-
ten, bis das , Jungle Book” - sagen wir
mal: im Sommer 94 - fir hochgradiges
Vergnigen am Bildschirm sorgen wird.
| Sicher ist, daf sich die Entwickler be-
reits jetzt fir Euch Uberschlagen.

TOTAL! 1/94




Jetzt werten wir mal einen gaanz
tiefen Blick in die grofe Video-

spieI-KrisiuIIkugeI und finden uns
 doch prompt mitten

NINTENDO 64 BIT:
NEUES VON DER WUNDERMASCHINE

""’[ I‘LIL inder Melropole von Was sich hinter Nintendos Decknamen | Projekt Reality” verbergen
: B il Juk soll, haben wir Euch in der lefzten Ausgabe von TOTALL bereits im  Hichstanftisende
k. u U_l_ L tL avaria .Wle er: I.!lll Ansatz geschildert. Vorbei also der Traum vom Super NES CD. Dafir Farbgrafiken und
; k S 'L ]994, Firma Acclaim macht Nintendo jetzt einen groben Technologie-Sprung noch ganz mgf::’;s;f:{;";‘"
| ""(hy & 5"““"?" vorn. Die neue Maschine wird mit 64 Bit und 100 MHz c:usgesmh‘er P.R. zu erwarten.
3 k_l. L I_\_ i und bietet Echtzeit 3D- sowie 24 Bit | _

erschemt. Nach

Farbgrafiken (hier kdnnen 16 Mio. Farben
gleichzeitig wiedergegeben werden), dazu
erstklassigen Spitzen-Sound in CD-Qualitét.
Dab die noch geheime Maschine schneller
als der schnellste Pentium-PC und etwa 200
mal fixer als ein SNES wird, dafiir sorgt die
MIPS R4000 Chip-Technologie von Silicon
Graphies. Auf den Punkt gebracht wird das
Projekt eine aufs Konsolenformat kompri- &
mierte Form des Silicon Grafics Indy sein,
der bereits in den Staaten fir reichlich
Gespréchsstoff sorgt.

LYULIBUIREINEN:

P Da kommen Klempnerfreuden auf, und — wer héitte es gedacht — dazu bendtigt hr noch nicht mal
eine Rohrzange. Mitflerweile hat die kleine Mario-Figur ja schon so allerthand durchgemacht
L und stand und steht Pate fir so manch” Nitzliches und Unniitzes, aber: Harncickige
" Marketing-Experten weisen sich durch unaufhalisamen Ideen- und Design-Trieb aus,
und so bekommt |hr jefzt im gutsortierten Fachhandel die Mario- =
Magnetics, eine kleine kunterbunte Marioschau in Form von etwa 15

witzigen und winzigen MarioMagnetClips. Fir drei bis vier Mark pro
Stiick sicherlich eine erschwingliche Bereicherung fir jede Pinwand, vorausge-
setzt, das Teil ist aus Metall und gehért einem Nintendo-Freak wie Euch.

‘—09‘“6 LAND: NEUEs ,
Y Es sind schon ein paar -

\ Monate ins land des Odin
gegangen, seit wir Euch das Preview
in unserer TOTALl @/93 présentiert
haben. Dachten wir zunéichst, die
nordische Gottheit kdnne soviel

5 g p .|\ Krusty's Funhouse
L [LL I‘I‘L - schlieBBen sich jetzt
die belden Basewichter aus der
Bart Simpson-Serie diesem speziel-
len Genre an. Aufgrund des
Erscheinungstermins vollig ver-
stindlich, daB bei Redaktions-
schluB weder Systeme, Preise oder
andere Infos zu haben waren.

Damit wir ihn nie vergessen
konnen, klebt der kleine
Super-Klempner jerzt bald
an jeder Pinwand...

Nach erlittener Bauch-
landung mit seinem

Tk:‘-.ﬁ.l“l\'r D OriiE O R TERAMINATOR TWO
- = CRIOOI S UV ¥

positiven Einflub auf die Programmie-
rer bei Gametek ausiiben, daB sie
das Spiel in einer Schublade
verschwinden lassen, wéhrend deren
Offnung man sich biicken miifte,
missen wir jefzt gegenteiliges
erfahren: ,Prophecy Viking Child” fir
den Game Boy lebt, und die £ -
Arbeiten daran sind nahezu abgeschlossen. Na, denn plo:T.

LAWNMOWER MAN: ACTION & VR

Jobe auf'm GBoy — lang hat es gedavert. Derek, unser London-
Korrespondent, préisentiert Euch hier die letzten Vorab-Shots, bevordas
CyberDing fir Game Boy und SNES in Serie geht. Sieht verdammt
danach aus, als hatte
Sales Curve das Wechsel-
bad zwischen knallharter
Action und weichen virtu-
ellen Szenen selbst fiir die
kleinste Spiele-Version
recht ordentlich gelost...

LM: Ein Letztes vor der
grofien Testphase.

jingsten Film ,Last
Action Hero’ kann sich |
Arnie jetzt nocheinmal E
als Terminator feiern. § Bk
Acclaim hat’sihminso-
weit besorgt, als daf3
der Raufbold in Kirze
wieder Mittelpunkt ei-
nes T2-Action-Cart-
ridges fir Eure Super Nintendos sein wird. Fir
»T12: The Arcade Game” wurden die originalen
Filmcharaktere einfach digitalisiert und vor-
lagengefreu in das Spiel integriert. An den Film
angelehnter Sound, neun Spielstufen im Zeit-
limit, und immer habt lhr das Fadenkreuz vor
Augen - das, so verspricht’s Acclaim, soll den
n e v e n
Actionknaller
ausmachen.

Ballern, daf} die Heide
kracht - bald null Problemo mir T?2...

Aber Arnie:
keine Chance bei
Alkoholkontrollen...

TOTALl 1/94 0 n e w §
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Neben den Informationen in unseren Tests konnt Ihr die Eckdaten jedes
Spiels aus dem TOTAL!-Wertungskasten erfahren. Unser Fazit ist dabei voll
schul-notenvertrdaglich. Samtliche Wertungen beziehen sich natirlich auf die
Moglichkeiten des jeweiligen Systems und das bisher auf ihm Gebotene.

Unter Grafik verstehen wir die In diesem Balken findet Ihr noch
visuelle Qualitét einer Grafik einmal den Titel des Pro-
ebenso wie die technische. Also gramms, das wir auf der/n
auch: Ruckelt das Scrolling? I jeweiligen Seite/n besprechen.
Flackern die Sprites? .- e r u n (] Sollte der mal zu lang sein,

kiirzen wir geféllig ab.

Hier kommt das geschulte
oo oo I T T 1] 1§
Samples? Was gibt die _J 4‘ 4‘
R Hier findet Ihr eine kurze Zusammenfassung der grafischen
T T Eigenschaften des Spiels, quasi eine Erlduterung der Wertung

/

Das Gameplay ist sehr

wielety. e gi0n B  Sound | H

Ug:*;‘;::':;g‘:&‘;r‘:’“nd Wie oben, blof fiir den Sound, z.B.: Bombastischer Orchestral- Nur die rot ausgefiillten
% ot Top _we”ungfn. sound in nie gekannter Qualitiit. Hervorragende Kompositionen! — Késtchen zéhlen! Je mehr rote

Késtchen ein Programm in den
verschiedenen Sparten einheim-

Hat man auch langer sen kann, desto besser ist es
Freude am Spiel? Mgclcht Gameplay !'— auf dem jeweiligen Gebiet!

es auch beim 100sten . : . .
Mol nath Saelt Sind hr ahnt es schon: Fantastische Features und ein sehr infelligentes

/

siiahs. din Kiidias Tanels Leveldesign machen aus dem Spiel einen Hit.
reizvoll?
Daver BEREREL_-
Hier seht lhr, welcher ave spa J J
ignur‘?r ein Spiel ange- Spafd TOTAL! ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen
ort. Wir unterteilen in . - .
Action, Jumpé&Run, Sport, hndet, 50"18 ITI(ll zum Arzt gehen —er I(OHHIB ¥q';dsPq;lm;wmr ist voll mit edlen Grafiken aus der griechischen Mythologie

Adventure, Strategie

und Sin'!ulqtion sowie \TOTAI-! - CHECK
2er-Mischformen.

GENIe voverreereneneeeno Action/Jump&Run

Das Fazit. Die abschlieBende
Bewertung eines jeden Pro-

' ) ; die Euch sagt, wie der
Dieser Angabe liegt kein Levels.......ccoeoe.o... 7 sehr komplexe gramms, d ,

festes Schema zugrunde. Wir / Gkt i Hc;ie I":"ﬁ' Yl:’“ 9"":;‘“"‘

sagen Euch einfach, wie’s ist, CIWRIgRaRsgran ... Salir hoc oo R' f’hrg'f:“’". ese
z.B. ,5 Welten a 3 Levels’ Continues ................ Batterie-Save T e
oder ,4 sehr groBle Welten'. ) . ' SR e S

Speicherkapazitdt..... 32 MBit 2u- WY D W SN S
b . Zusatzzahlen gibt’s nicht!
Kann das jeder An- Erhiltlich ..\.......... seit April 69

fanger daddeln, muBB

man mit den Fingern
jonglieren kénnen, oder

ist’s gar einstellbar?

"

Spitzen-Wertung, richtiges Thema! Schén
das, aber wann ist’s im Handel erhdélt-
lich? Das sagen die Hersteller ...

Game Over’ und was Jetzt wollt Ihr's wissen!
dann? Kann man an Rechtfertigt die Speicher-
derselben Stelle noch gréBe den Preis, oder

einen Versuch starten, will die Firma nur den rﬁ“‘{v"v’ = "\’\'_ '|
oder ist alles verloren? Gewinn maximieren? A \ C'rb '| | A
l'. i |

Super Grafik, toller Sound! Die

Gags sind zum Totlachen, und
doch ist der gute Geschmack
stets gewdhrleistet.
Alle Spiele, die im Test mit einer ,2+’
oder besser abschneiden, werden mit
dem ,TOTAL! GENIAL’-Signet ausge-
zeichnet - ein Garant fur héchste
Qualitat!

S er vie.s 0TOTAL!1/94

In diesen Boxen findet lhr in Kurzform die
herausstechenden Merkmale des
getesteten Spiels - im Positiven wie auch
im Negativen.

| ANEGATINGS 4

Grauslige Grafik! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbar!
Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.




. """Rotascope Graphikehn,
die Vidqu"ﬁme-ﬁe\schichte Schreiben.

16 Meg voll ultimativer Adimationen.

\
.
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Sony Imagesoft and Imagesoft are
trademarks of Sony Electronic
Publishing Company. & 1992 Sony
Electronic Publishing Company
Flashback © 1893 Delphine
Software International and US Gold
Lid under exclusive license lo Sony
Electronic Publishing Lid. All rights
reserved. Super Nintendo
Entertainment System ™ is a

registered lrademark of Nintendo.
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50 ODER 60 HZ?

lch habe eine Frage zum SNES. Welchen
Vorteil bringt es mir, wenn ich mein SNES
aut 50/ 60 MHz umbauen lasse? Funktio-
niert das mit einem SFX-Adapter nicht ge-
nauso gut, und sind dann nicht auch japar
nische und US-Spiele spielbare Auferdem
mochte ich Euch bitten, mir ein paar
Hardwarebegiffe zu erklaren, und wie ich
sie einsetzen kann:

Action Replay Pro SFX, Supercope, X-
Terminator, RGBKabel. Da lhr ja auf die-
sem Gebiet fit seid, durfte es fir Euch wohl
kein Problem sein, mir das zu erklaren.

Frank Eberhardt, Kénigsfeld

muntwortet:
Ait den meisten Adaptern (Eurer Wahl)

bringt |hr ebenfalls die meisten japani-
schen und amerikanischen Import-Module
zum Laufen, aber eben nicht alle!

Einige neuere Module haben némlich eine
50/60 Hz-Abfrage eingebaut und
verweigemn auf den Geré-
ten anderer Bauart mit
einem freundlichen Hin-
B \eis hierauf den Dienst
8 - doch auchdafirgibt's
 schon einen Adapter.
Um aber zur Sache zu
kommen: Ein wirklicher
Sinn dieses Umbaus liegt
darin, daP man ein jedes Spiel in seiner
CriginalGeschwindigkeit (oder je nach-
dem auch schneller oder langsamer]
daddeln kann. Manche Titel werden nam-
lich von ihren Hersteller ohne Anpassung
von den andemorts géingigen 60 auf die
hiesigen 50 Hz transferiert {l), was zu
EinbuBen beim Gameplay fihren kann.
Ein Schalterchen sorgt hier fir den nétigen
Ausgleich - einen 6OHztauglichen Fernse-
her/Menitor vorausgesetzt!

Ein Action Replay Pro SFX' {Ah! So hiel es
alsol} ist die neuveste Version des ,ARP'.
ARPs (wie auch ,Game Genies' und X-
Terminators’ erméglichen es, in die Spe-
cherzellen des RAM
einer Konsole vom

MVL GmbH
TOTAL! Leserpost

Heilwigstr. 39 |
20249 Hamburg

STIMMT ES, DASS MAN ,SENSIBLE

standig das Bild neu aufbaut, festgestellt,
auf welche Stelle des Screens man gerade
gezeigt hat als man abdrickte - gar nicht
dumm, aber kein wirklich schénes Spiel
zeug, da die Anwendungsmaglichkeiten
doch arg begrenzt sind.

X-Terminator: Ahnlich ,ARP’, jedoch nach
den neuesten Erkenntnissen unserer techni-
schen Abteilung noch etwas besser - wir
erwdgen einen Vergleichstest.
RGB-Kabel: Im ,Normalfall” werden Bild-
und Tonsignale per Antennenkabel zum
Fernseher geleitet, einen einzigen
hochfrequenten Leiter [klingt doch sehr wis-
senschaftlich!). Bei einem RGB-Kabel wer
den die verschiedenen Signale Rot-, Grin-
und Blau-Anteile des Bildes sowie getrenn-
te Kandle fir Stereoton separat zum Fernse-
her geschickt, was letzten Endes in einer
ganz wesentlich besseren Bild- und Ton-
qualitét resultiert.

Da soll mal einer sagen, wir wirden leser
fragen nichtausfihrlichst beantworten! Und
eine hochgestochene Ausdrucksweise lernt
man noch dazu! Tiaha, TOTAL-leser hat-

ten schon immer einen unfairen Vorteil!

SENSIBLES & PREISGESTALTUNG
1. Im Heft 11/93 habt |hr im Preview
Sensible Soccer’. Stimmt es, dafd man es
mit 64 leuten zusammen spielen kann?
2. Ein SpecialHeft ist zwar ganz schén
und gut, aber diese SpecialHefte sind
ganz schén feuer, wie z. B. GAMERS
Special (2,80 DM,

Hoffentlich kostet Euer TOTAL-Special nicht
so viell

Markus Theile, Chemnitz

1(e)V:\8]anfwortet:

1. Jal Einen 64-SpielerAdapter wird es in
absehbarer Zeit anderslautenden Geriich-
ten zum Trotz aber nicht geben. Zudem ist
esauch ga rnichtsotoll mitsovielen leuten
vor einem Fernseher mit 20erBildréhre zu
sitzen'. Ja, 64, aber schén nacheinander,
maximal zwei gleichzeitig. O.k.2

2. Wie Du sicher

schon bemerkt hast, ist

User zu bestimmende

SOCCER’ MIT 64 LEUTEN ZUSAMMEN  cerm nichf so - das hat

Werte einzutragen.

SPIELEN KANN?

seine Grinde in einer

Kombiniert mit spezia-
lisierten Suchroutinen bekommt man so die
Méglichkeit an die Hand, sich z.B. 99
leben, unendlich Energie oder grinen
Wackelpudding statt roten zu er,cheaten’
(to cheat, engl., schummeln) - siehe auch
Action Replay-Poster in TOTAL! 12/93.
Superscope’ nennt sich eine ,Panzerfaust’
(sehr geschmackvoll und kindgerecht!}, mit
der man auf Objekte auf dem Bildschirm
zeigen' |ja doch: schiefen!) kann. Hier
bei wird via den Elektronenstrahl, der

b ri e [ e 0TOTAL!I/94

autwendigen Produk-
tion mit Klebebindung, kleinerer Auflage
als TOTALl etc. Warum wir das Special
aber trotzdem sinnvell finden: Vergleicht
man den Preis dieses Heftes mit dem Preis
anderer Publikationen, die Euch dasselbe

Know-How in dahnlicher Qualitat bieten!
Na?

ZU EINFACH
lch habe ein Problem: ich besitze ein SNES
und habe sechs Spiele, aber jedes dieser



Spiele habe ich innerhalb einer Woche
geknackt. Kénntet lhr mirvielleicht ein paar
schwierigere Spiele nennen - mit Ausnah-
me von Schléger und Schielspielen (mei-
ne Eltern sind dagegen)!e Ubrigens: ich
finde Eure Zeitschrift echt super, macht
weiter so!

Philipp Bachl, Haspelmoor
TOTAL! Vs

Wollen wir doch mal sehen ... leider hast
Du uns durch die NichtHNennung der Spie-
le, die Du besitzt, keinen Anhaltspunkt
Qegeben, was Du als schwiei'ig erachtest,
aber ... kommen wir zur Sache. Folgende
Games sind fir normale Begriffe ,gaaaa
nich’ so einfach: ,Super Mario All-Stars -
The lost levels’, F-Zero' (hohe levels),
Pugsley’s ScavengerHunt' (wurde wegen
zu hohen Schwierigkeitsgrades sogar ab-
gewertetl Heiber Tip!l), ,Pocky & Rocky’
kénnte man sich uv.U. mal ansehen,
Spindizzy Worlds' vielleicht, oder
Dungeon Master’, Bubsy’, oder gar
Shadowrun’. Schau mal in diese Module
rein, vielleicht findest Du etwas Passendes.

Ach ja: Danke fiir das Lob!

ALLGEMEINES

1. Wird beim Umbau eines SNES auf 60
MHz auch das Gehduse - aufer Schalter
fur die Wahl zwischen 50/60 MHz -
ver@nderte Inder Ausgabe 11/93 habtlhr
geschrieben, man kénne auch US-Module

auf der umgebauten Konsole verwenden.
Wird also z.B. auch der Modulschacht

e\ M antwortet:

1. Ja, der Modulschacht wird ausgefeilt, so
daf auch US-Medule, die klobiger als die
japanischen und deutschen sind, hinein-
passen. Es soll aber Werkstatten geben,
die diese Erweiterung nicht vornehmen -
also vergewissert Euch vorher telefonisch
(oderwie auchimmer). Ach jo, MHz' wére
Uberrieben, belassen wir's doch bei den
guten alten ,Hz' ohne Mega. Auf dem Foto
war die US-Version des SNES abgebildet.
Aus diesem Grunde sah das Foto nicht so
aus als sei es die deutsche Fassung,

2. Viele Magazine in unserer Branche
bristen sich damit, wdschekérbeweise'
Post zu bekommen - warum nicht gleich
lastwagenladungen? Wirbekommen ganz
ordentlich Post, auf den Monat gerechnet
so um die 60-100 Brie-

fe firdie leserpost- aber

WIRD ES JE EINE NES- UND
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STREETFIGHTER FUR NES

TOTAL! finde ich TOTAL! gut. Ehrlich. Ich
habe auch eine Frage: Wird es je eine
NES- oder Game Boy-Fassung von ,Street
Fighter 2' geben? Das war meine Frage.
Bitte druckt diesen Brief, ich méchte es
unbedingt wissen.

Ludwig Biehl, Leipzig

muntwortet:
Es wird gemunkelt, daB® eine NESFassung

in Vorbereitung ist - mehr als  Abwarten
und Tee frinken’ is” aber nich’!

MORTAL UNGLUCK

lch gehérte zu den ,Glicklichen’, die ,Mo-
ral Kombat' als Erste in die heimische
Konsole stecken durfte. Meine Erwartun-
gen an dieses hoch an-
gepriesene und allseits

es ist keine Frage der GAME-BOY-FASSUNG VON ,STREET

gut bewertete Modul
wurde voll erfiillt ... bis

Menge der Einsendun-

gen, welcher von ihnen

FIGHTER 11’ GEBEN?

zu dem Moment, als

abgedrucktwird. Firdie

Tips sind es mehr - wesentlich. Jeder wird
komplett gelesen!

3. Unterschiedlich! Manche Firmen stellen
uns vorab Testmuster zur Verfigung, ande-
re verlassen sich darauf, daf® wir uns kom-
plett selbst versorgen, also per Handel oder
Import. Fur Euch garnicht mal so inferessant
letzten Endes.

Abo: Finden wir gutl Weiter so! Warum
nicht zwei?

Ordner: In Arbeit!

WILD PALMS
- WIR GEBEN!

Na, seid lhr zuriick auf dem Land von
Virtual und Reality? Hat sich der gute Harry
ausgecybert? Alles verloren und gelaufen?
Wir sagen nur: Die Wiederholung kommt ¥
bestimmt! Um Euch die Zeit bis zu Eurem

ich den Zweispieler-
Modus aufrufen wollte! Also nicht im Tour-
nament, sondern zum direkten, ausschlieB-
lichen Fight gegen einen Mitspieler!
Nach langem Kopfzerbrechen konnte es
nur eine Moglichkeit geben, némlich die,
daB} diese Option auf dem Modul nicht
enthalten war (obwohl in allen! Zeitungen
getestet und in der Anleitung aufgefihr).

a = oo
LW
4
&

nachsten Treffen mit Channel 3 und den Y% S
weitreichenden Verstrickungen in Oliver Stones (JFK’, ,Platoon’)
Fernsehproduktion und der Musik von Ryuichi Sakamoto (EMI
Electrola, Musik u.a. zu ,Der letzte Kaiser’ u. ,Himmel Uber der
Woiste') versiiBen haben wir mit Barbarella Entertainment u. RTL 2
ein kleines Giveaway organisiert. Das gibt's zu gewinnen:

5x den Original-WILD-PALMS-Soundtrack von Ryuichi Sakamoto
10x den WILD-PALMS-Comicband von Bastei-Libbe
10x das WILD-PALMS-Buch von Bastei-Lubbe

Und das miBt lhr tun: Schreibt den Beruf, den Harry Wyckoff im Jahre 2007 ausiibt

auf eine Postkarte und schickt sie an:
MVL - Wild Palms - Heilwigstr. 39 - 20249 Hamburg
Einsendeschluf} ist der 11.1.1994! Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

verdnderte Auflerdem sah das Foto nicht
aus, als sei es von einem PAL-SNES.

2. Wieviele Leserbriefe und Tips bekommt
lhr eigentlich im Monate

3. Wie findet ein SNES-/NES-/GB-Mo-
dul den Weg von der Herstellerfirma zu
Eurem ,Testreifwolf’, wo es einer beson-
ders fiesen Prifung unterzogen und das
Ergebnis zu einem Bericht geformt wird?
Im Gbrigen: ich spiele mit dem Gedanken,
mir zum neuven Jahr ein Abo zuzulegen.
AuBerdem finde ich die Idee mit dem
Ordner - das hatte irgendeine 38jahrige
leserin in der Ausgabe 11/93 vorge
schlagen - TOTAL! gut, denn ich habe alle
bisher erschienenen Hefte Eures schmuk-
ken Magazins.

Nils Eckel, Bielefeld

TOTAL! 1/94 m
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Kteiker Rutechverstirker fir Sitsester ge-
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i Hadsor efaﬁ—l% witl Fuch bescherer,
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Jibt's jetzt fiir Lach 2 gewirrer. lhre seid
clever 7 Kere ﬁaye./ Danr fé’/ﬂ‘ ee Luch Ja
Kaun sehr schwer, mal ebex die Oripinat-

%a@a«&ﬁ— 1ENE QUS UNSErem @ﬁéls’wtat/'-
ver 74@@@505 Maaﬂ«fﬁim’éa; oder?

Also: Jede dieser drei kes-
sen Bienen ist mit einem
Buchstaben versehen, aber
nur eine darf die Hudson- /

schmicken.

e

Produkte

Schreibt einfach den richti-
gen Buchstaben der origi-
nal Hudson Soft-Biene aufeine
Postkarte und schickt die bis
spdtestens 22. Januar
1994 [Poststempel!) unter dem Kennwort , Total!
kesse Biene" an untenstehende Adresse. Rechtswe-
ge sind wie immer ausgeschlossen! Alles bingo?

Ja, und das alles gibt es in lockerer Folge zu
gewinnen:

3 Super Bomberman-Schreibsets, 4 S.B.M-T-
Shirts, 2 starke S.B.M.-Wanduhren, 4 S.B.M.-
BaseballKappen, 10 Plisch-Bomberménner,
12 mal ,Dynablaster” furNES, 3 mal , Adventure
lsland II”, 3 mal ,Pang!”, 3 mal ,Castle Quest”
und 3 mal ,Felix The Cat’, jeweils fir Eure
Game Boys, und als Trostpreise winken je zehn
Pins und Schlisselanhdnger, ebenfalls mit
S.B.M.-Motiv. Is” das nixe Wir erwarten Eure
Post und wiinschen Euch viel Glick!

UnsereAdresse:

MVL, ,Total! kesse Biene”,
Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg.
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Nach Riickfrage
beim Versandhan-
del wurde mir
mitgeteilt, daf
dieser Modus
tatséichlich nicht
auf dem Modul
enthalten war, der
Fehler alleine
beim Herstellter
liegt!e Nun frage

ich Euch: Stimmt
das? Wubtet lhr
davon? Hat mich
der Versandhan-
del Ubers Ohr
gehaven? Warum
liest man nirgend-
wo von dieser
Sache? Andreas
Laenger,Hamm

manhﬂor-

tef:

Einen reinen
Versus'-Modus
gibt'swirklich nicht,
nur das Tour
nament, das nach
der Niederlagfe ei-
nes Spieler weiter
lauft, bis auch der
andere hopsistoder
gerwonnen hat.

SEITENSPRUN-
GE

ch finde es echt su-
per, daf lhr 100%
Nintendo-spiele te-
stet. Aber |hr solltet
uns neue Konsolen
oder CD-Roms, die
nicht von Nintendo
sind, vorstellen (z.

B. Jaguar, 3DO und
Mega CD) und be-
richtet bitte ber
Project Reality.

HamidTafazoli,
Hamburg

m antwor-

tet:
Das ware im Grun-

de genommen kein Problem, doch ist die
Frage, ob wir dann nicht von einem Grof3-
teil unserer leserschaft (alles eingeschwore-
ne Nintendo-Freaks) gelynchtwiirden. Gebt
mal Ton an! Was wiinscht lhr Ech von

TOTAL2

KEIN NORMALER SAMSTAG
Es war an einem Samstag, doch es war
kein normaler Samstag. Es war der Tag, an
dem ich mir die neueste Ausgabe der
TOTAL! kaufte. Ich spazierte in ei-
nen Supermarkt (ich will jetzt keine
Namen nennen) und steuerte gezielt
zu der Ecke mit den Zeitschriften.
Undda lag sie: meine TOTAL Glick-
lich hielt ich sie in den Handen. Ich
konnte es kaum erwarten, zu Hause
Zu sein.
Nach langem FuPmarsch war ich endlich
daheim. Neugierig warf ich mich auf's Bett
und blatterte in der TOTAL! - doch wo war
der von mir ersehnte Test von ,K.-H.
Rummenigge Player Manager'? Etwas ent-
t&uscht setzte ich mich an meinen Schreib-
tisch und schrieb diesen Brief.

Oliver Geiger, Minsingen

anfwortet:

So kann’s gehen im harten Software-Busi-
ness. Kalle’ kam spdter als geplant. Der
Veréffentlichungstermin verzogerte sich,
unser Muster kam nicht an land. Freilich
hétten wir's nicht angekiindigt, wenn wir
das friher gewubt hétten, aber sowas
kommt eben vor. leider liegt es nicht in
unserer Macht, dies abzustellen. Falls es
Euch trastet: Wirwaren genauso enttéuscht

- und als wir das Spiel sahen ...

TECHNISCHE MOGLICHKEIT
Wie ist es eigentlich technisch maglich,
da 55 Spiele auf einem Game- Boy-
Modul untergebracht werden kénnen? Ein
solches Modul zum Preis von 250 - 300
DM steckt bei mir gerade im Game-Boy-
Schacht. Normal haben die Game-Boy-
Meodule doch nur eine Speicherkapazitét
von max. vier MBit.

Florian Gréanzer, Aftenkirchen

(17 -\ U antwortet:

Das ist eine technische Finesse. Auf einem
Modul sind normalerweise maximal vier
MBIt - korrekt. Stellen wir uns mal vor, es
gdbe einen ModulChip, der kein ROM ist,
sondemn ein RAM-Chip (also beschreib-
bar!), sich aber gegeniiber dem GBoy
genau wie ein ROM verhdlt (gleiche Zu-
griffszeit etc.). Zusctzlich haben wir einen
zweiten Chip, ein wesentlich gréberes ROM
mit den in komprimierter Form abgelegten
Spielen. Nachdem man sich ein Spiel

i BRIEFE, DIE IHR UNS



ausgesucht hat, wird es in unser Pseudo-
Modul geschrieben und dabei entpackt -
voila: 4 MBit und es funktioniert! Klar, daf®
ein solches Modul teurer ist, da a) die
Herstellung komplizierter und teurer ist als
bei einem normalen Modul und man b) ja
auch das Risiko bezahlen muf, das die
lizenzlosen lllegal-Hersteller solcher Mo-
dule auf sich nehmen, denn wenn Nintendo
die erwischt ...

WANN DENN NUN?
In TOTAL! @/93 habt lhrin ,Short News'

etwas Uber Mega

Man X' fir SNES ge-

WIE IST ES MOGLICH, DASS 55 SPIELE

zitat von vier MBit.
Auberdem habt Ihr als Negativ-Punkt bei
,Wing Commander - Secret Missions’ ge-
schrieben, daf es zu wenige neue Elemen-
te enthdlt. Da es sich bei ,WC-Secret
Missions' aber um eine PC-Umsetzung
einer Zusatzdiskette fir WC-1" handelt, ist
es nur selbstverstandlich, dafl WC-Secret
Missions’ nur wenig neue Elemente hat.
Martin Stier, Pritzwalk

m:lntworl'eh
Stimmt! Tut uns leid! Vielleicht 1&Bt sich

Nintendo ja irgend-
wann mal herab, die

schrieben. Nun habe

ich in 10/93 und

AUF EINEM GAME-BOY-MODUL

Fachpresse mit Infor-

11/93 Preview oder  UNTERGEBRACHT WERDEN KONNEN?

mationen zu versor-
gen, die solche Fehler

Test des Games ver-
mibt. Warum davert es so lange?

Stefan Ehret, Friedrichshafen

antwortet:

Wir haben an dieser Stelle eine Informati-
on weitergegeben, die wir von der Fa.
Capcom’ bekommen haben. Dies zur
Erklarung: Der Begriff bald’, der fir
Normalsterbliche eine begrenzte, in Tage
oder Wochen faBbare Menge Zeit be-
schreibt, wird in der Softwarebranche lei-
der ganz anders definiert. Bald' kann z.B.
als Synonym fir ,Das ist eine Idee, die wir
mal hatten’ ebenso stehen wie fir ,Den
Japan-Release planen wir fur 1996. Wann
Europa kemmt ... na ja bald danach’.
Schénes Beispiel: Nintendo kindigt die
Verdftentlichung von Project Reality’ fir
Mitte 1995 an. Alle jubeln. Mitte 1995!
Das ist in anderthalb Jahren!

Ein weiterer, schoner Denkansatz:
MegaCD kommt, 3DO kommt, Jaguar
kommt, bei ,Hudson' kéchelt es ebenfalls.
Nintendo hat im Moment eigentlich nicht
viel vorzuweisen (aufer den tollen Bildemn
von ,Silicon Graphics’, die aber aus Fil-
men oder Workstation{! -Demos stammen).
Soll etwa niemand auf die Idee kommen,
zwischenzeitlich Gefallen an etwas ande-
rem zu finden? Keine Bilder, Kaum Infos,
vage technische Daten ... nicht viell Erin-
nern wir uns doch an das Desaster seiner-
zeit mit der Verdffentlichung des SNES in
Japan! Oh, wir schwallern ... als Précis
des Ganzen: Sobald wir was haben,
lassen wir es Euch wissen!

FEHLMELDUNG!

TOTAL! ist eine wirklich gute Zeitschrift,
aber leider habe ich auch etwas zu be-
méngeln. In der Ausgabe 11/93 habt lhr
im Test von ,The legend of Zelda - Links
Awakening' geschrieben, daf esein 2MBit-
Medul ist. Es hat aber eine Speicherkapa-

vermeiden helfen.
Wing Commander: Im Grunde genom-
men hast Du recht, und wie Du gesehen
hast, hat das die Wertung auch nicht
beeinflupt. Die Sache ist lediglich die: Auf
PC war Secret Missions’ lediglich eine
sogenannte ,Add-on"Disk, die recht giin-

stig zu erstehen war, da sie ja auch nurdie
fur die neuen Missionen bendtigten Daten
enthielt, die Steverung erfolgte vie ,Wing
Commander-Hauptprogramm. Add-on-
Module gibt es nicht, und die Secret
Mission werden zum vollen Preis verkauft -
unserer Meinung nach hatte man fir das
Geld ruhig etwas mehr reinpacken kén-
nen. Unser Tip: Wenn |hr WC auf einem
PC zu packen bekommt: Ran an das Ding!

KLASSE, ABER ...

lch finde toll, daf Ihr die Vorstellungen und
Tests der Module durcheinander anlegt
und nicht nach Systemen ordnet. Eure
Benotung istauch echt klasse und verstéind-
lich. Das Heft hilft wirklich sehr beim Kauf
eines Moduls, jedoch sollte man sich nicht
nur auf Eure Meinung verlassen.

Nun kommen wir leider zum Schlechten:
Bei den Wettbewerben, die |hr veranstal-
tet, z. B. der Cool SpotWettbewerb in
Heft 11/93, sind die Teilnahmecoupons
auf die Seiten gedruckt. Da muB man sie ja
rausschnibbeln, wobei ein Teil des guten
Heftes verlorengeht. Konnt |hr das nicht
andern? Das ware echtgut, undich bin der
Meinung, andere finden das auch nicht so

TOTAL! 1/94
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toll. Na ja, ich
will Euch da
aber nicht unbe-
dingt reinreden.
Jedoch wére es
spitze, wenn |hr |2
das  dndern }i

kdnntet. Trotz- & — =
dem finde ich Eure Zeitschrift TOTAL! affen-
geil. Macht weiter so!

Christian Ramm, Disseldorf

m‘:nrworteh
Freilich sollte sich jeder immer eine eigene

Meinung bilden! Deshalb weisen wir auch
bei nicht ganz eindeutigen Kandidaten
darauf hin, daf® man sich die Spiele vor
dem Kaut anschaven sollte. Es kommt
daraufan, was man erwartet. Krampfhafte
Aliens- und Predator'-Fans werden sich
wohl auch das unsdgliche Aliens vs.
Predator’ (Activision) antun und es am
Ende gut finden, weil ja die Charaktere
darin vorkommen - spielerisch gesehen ist
es aber einfach Schund. Noch besseres
Beispiel: ,Beethoven’s 2nd’, obwohl DAS
eigentlich niemand mehr gut finden kann.
Es ist zu schrecklich ... so wie ein rostiger
Tankwagen gefillt mit einer hochgiftigen
Substanz der Fa. X, der so etwas gelegent-
lich passiert, was man dann leugnet, héch-
stens aber sehr bedauert,

Vorneweg: Wir lassen uns von Euch rein-
reden, die Sache ist nur die: Es gibt
Experten, die, bindet man sie nicht durch
die Einsendung eines Criginal-Coupons,
nicht nur finf, sondern gleich finfundzwan-
zig Teilnahmekarten einschicken - mal recht
plump und offensichtlich, mal ,geschickt’
getarnt. Achtung: Wir sind nicht blode!
Wir merken das! ,Uberschiissige’ Karten
werden aussortiert, nur Originalcoupons
nehmen teil. Tut uns leid, daf® wir das so
handhaben missen. Wir versuchen, das
durch attraktive Preise bei den Gewinn-
spielen auszugleichen. Aber |hr kénnt das
andern: Mit Eurer FaimeB! Sollte das mal
eines Tages besser klappen, werden wir
von den Coupons absehen kénnen.

HERZKLOPFEN

Mit wahnsinnigem Herzklopfen ndherte
ich mich dem Zeitschriftenladen. Es war
der erste Tag des Novembers 1993. Ich
stand nicht wie die anderen blétternd vor
dem Regal, nein, ich wubte, was ich
wollte: TOTALl An jedem anderen Tag
hétte ich wohl einfach nur gekauft und zu
Hause dann gelesen, doch an diesem, mit
Jurrican’” geschmiickten Heft war etwas
Besonderes. Zusammen mit einem Freund
hatte ich namlich eine Komplettldsung fir
Another World" bei Euch eingeschickt.
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Ob es sich lohnt fir ein Spiel soundsoviel  kleinen Null hat fast niemand iiberschritten,

Rubel hinzulegen, mift lhr selbst wissen.

Die fand ich aber nicht vor, worauf ich fast
tot umgefallen ware. Auf das obligatori-
sche Lob an Euch verzichtend (obwohl es
angebracht ware) und in der Hoffnung,
daf unsere Auflésung im néchsten Heft ist,
mochte ich Euch ein paar Fragen stellen:
1. Wonach entscheidet |hr, ob ein Leser
beitrag gedruckt wird?
2. Wie hoch sind die Chancen, daf eine
Auflésung oder ein Tip gedruckt wird?
3. lest Ihr jeden leserbrief durche Oder
nehmt lhr Stichproben?
4. Was passiert mit unserer Losung, wenn
lhr sie nicht druckt?

Daniel Lieske, Bad Rothenfelde

Lo V1M antwortet:

Es ist an der Zeit, einige Dinge zum besse-
ren Verstandnis zu erklaren. Wenn eine
TOTAL! erscheint, ist die néchste redaktio-
nell so gut wie abgeschlossen, d.h. daf®
eingesandte Lésungen frihestens in iber
néchsten Heft abgedruckt werden kénnen.
Wir kénnen und wollen nichtalles drucken
1. Ein Beispiel: |hr habt zwei Apfel zur
Auswahl. Einer ist blank, hat eine schéne
Farbe und eine glatte Schale. Der andere
hat Flecken und Runzeln und sieht wenig
einladend aus. Welchen nehmt lhre
Grundsatzlich entscheidet sich die Aus-
wahl der leserbeitrdge an ihrem Inhalt.
Weiteres Kriterium bei mehreren Einsen-
dungen zum selben Thema ist aber auch
die Lesbarkeit und der Aufbau eines Textes
- je weniger Arbeit wir z.B. mit dem Entzif-
fern haben, desto lieber ist es uns natirlich.
2. Das entscheidet hochstens bei in allen
Belangen gleichwertigen Einsendungendas
los. Ansonsten: siehe 1.

3. Wir lesen jeden Brief durch!

4. Wenn lhr keine Kopien Eurer Unterlagen
habt, bittet um Ricksendung. legt einen
adressierten und frankierten Riickumschlag
bei. Einfacher noch: Macht Kopien.

ARP & WERTIGKEIT

Kann man die ,Action-Replay-Pro'Codes
auf jedem alten und neuven Spiel benutzen?
Kdnntet Thr beim Spiele-Test dazuschrei-
ben, ob es sich lohnt, das Geld dafir
auszugeben?

Christoph Meier, Berlin

manhﬂoﬂeh
Leider ist Deine erste Frage etwas mibver-

standlich gestellt, aber wir denken, daB® wir
eine Antwort parat haben. Es gibt einige
neuere Spiele, bei denen die alte Version
des ARP den Dienst verweigert (,Starwing’
z.B.). Die neue Version (wie hief sie doch
gleich?) funktioniert wieder allumfassend.

Wir haben unser Wertungssystem bewuf3t
nichtaufeine Wertung des Verkaufspreises
ausgelegt, um das jeweilige Spiel mit einer
Note fir die Qualitat versehen zu kénnen -
so spielt auch der Umfang in MBIt keine
wirkliche Rolle bei der Wertung, denn es
kommt auf den Spaf an, den man mit
einem Modul hat. Was fir einen Sinn hat
es, sich ein schlechtes Spiel fir z.B. nur DM
30 zu kaufen? Ist verplempertes Geld! Da
laBt man schon lieber DM 99 fir gute
Ware rollen. Also: |hr entscheidet!

Wir tun Euch gern die Gefallen mit den
Modulen, aber lhr miift auch etwas dafir
bringen. Also: Schickt, was das Zeug halt!

UNTERSCHIEDE, ZAHLEN & ALTER
Wo liegt der Unterschied zwischen einem
Action Replay und dem Game Genie?
Was ist bessere Testet |hr wirklich die
Tricks, Uber die |hr schreibt (leider haben
manche Tricks bei mir nicht funktioniert...1}2
Wieviele leute arbeiten in der TOTALI
Redaktion? Sind auch Jugendliche dabei?

Slawomir Tomiak, Ehingen

11718 antwortet:

Der wesentliche Unterschied zwischen ei-
nem ,ARP" und dem ,Game Genie' - von
technischen Finessen mal abgesehen - ist
der Grad der Verbreitung. Einsendungen
mit Codes firs ,Game Genie' kénnen wir
an einer Hand abzahlen, wéhrend wir auf
eine rechte Menge fiirs ARP schauen kén-
nen (bitte weitermachen!). Es ist aus ver
schiedenen Grinden nicht immer méglich
alle Codes und Cheats zu testen, daher
kommt es vor, daP mal ein paar Faule’
durchrutschen - oder vielleicht mischt der
eine oder andere verwirtverzweifelte Spie-
ler in einer Situation tiefster Not ja auch
ARP- und Game-Genie-Codes ein biBchen
durcheinander. Wir sind alle nur Men-
schen! Andere Sache noch: Es kommt vor,
daf} sich die Codes deutscher Versionen
von Programmen und derer ImportBrider
und-Schwestervoneinander unterscheiden!
liebe Programmierer, muB} das sein?

In der TOTALI-Redaktion, welche sich auch
um GAMERS' (schon gesehen?) kimmert,
arbeiten derzeit sieben bemithte Chefreds,
Redakteure und Volontdre sowie eine
Redaktionsassistenz. Fir die SpecialAus-
gaben gibt’s dann nochmal ein zwei Mann
starkes ,Sonderkommando’ - hinzu kom-
men des weiteren je nach Themengebiet
spezidlisierte freie Mitarbeiter wie unser
britischer Korrespondent oder RadioMe
derator Andreas Heineke.

In der Redaktion sind eigentlich alle in ihren
besten Jahren’, die grofe ,3" mit der

b rie f e otomuum

und der Jingste ist mit 20 lenzen gerade
dem Vorschulalter entwachsen. Respekt vor
der deutschen Sprache haben wir kaum,
das Waértchen Feierabend’ haben wir aus
unserem Worschatz gestrichen ... doch
bevor wir abschweifen dies: .

POSTER-BITTE

Konnt |hr nicht in jedem Heft ein Poster in
der Mitte abdrucken? So etwas wie ,Mortal
Kombat', Street Fighter II' oder Alien 3" ...
esgibtgenug, auch die Idee mitdem Poster
von der Redaktion ist gut (unbedingt ausfih-
ren!) Ansonsten geht's mir gut, und ich bin
mit Eurer Zeitschrift voll zufrieden.

Der Preis ist auf dem ersten Blick ziemlich
happig, zahlt sich dann aber voll aus.
Auferdem meine ich, daf alle, die Eure
Zeitschrift schlechtmachen wollen, entwe-
dereinen ,Moralischen’ odereinen schlech-
ten Geschmack haben.

Andreas Gihlsdorf, Pritzwalk

antwortet:

Poster: Wir arbeiten dran! Es wird wohl
nicht jedes Mal eins geben, aber wir
sehen, was wir tun kénnen. War das in der
letzten Ausgabe so rechte

Ein Poster der Red? Ach, wir wissen nicht ...
50 schén sind wir nun auch wieder nicht!
Wie war’s mit einem megabombastischen
TOTALl-logo so als Werbung fir uns in
Eurem Schlafzimmer?

O

LESERSPIEGEL

P& YN

Um TOTAL! gut zv finden, muB man nicht
lacocca oder Branson heifien! Das beweist ein-
drucksvoll unser (baldiger) Leser Ray. Er heifit
namlich Pruy. Wir begriiflen unseren jiingsten
Fan (die Damen der Grafik waren begeistert)!




Pierre reist durch die ganze Welt, um die
jeweiligen Gerichte des Gastlandes zu
kreieren. Er hat allerdings ein Problem - er
mul die richtigen Zutaten finden!

Helfen Sie Pierre, die notigen Zutaten
einzufangen. Bekampfen Sie die bosen
Zutaten, wie z.B. fliegende Insekten,
Monster und vor allem lhren Erzrivalen Le
Chef Noire, wenn Sie ihnen nicht aus dem
Weg gehen konnen mit Mehltuten,
Schneebesen und vieles mehr.

Reisen Sie mit Pierre in acht verschiedene
Lander mit jeweils mehreren Level und
entdecken Sie die verstecken Bonus-Level
und noch einiges mehr. - Nur Sie kbnnen
ihm helfen, der beste Koch der Welt
zu werden.

">~ Mindscape Softwarevertriecb GmbH

—“>%— DaimlerstraBBe 11 41564 Kaarst
m Deutschland

MINDSCAPE Tel:02131/67544 + 67251
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SNES

r ist klein. Er ist
rund. Er ist ein
Klumpen Kitt wie

Du und Ich. Nein, nicht
ganz - denn er ist mit
Sicherheit der Welt stérk-
ster, mutigster und verwegenster
Kraftprotz unter den Kittklumpen. Denn er
ist niemand geringeres als der unglaubli-
che Putty.

Putty ist kein Neuling in der Branche. Der
mopsfidele Glibberhaufen feierte dereinst
schon auf dem Amiga fréhliche Urstand.
Nach langer Zeit der Vorankindigungen
hat er es jetzt endlich geschafft, auch auf
Eurem SuperNES Einzug zu halten.
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dabei alle ankommenden Mieslinge un-
schédlich zu machen. Und das miiPt hr in
jedem Level gleich mehrfach
machen, weil's (fast) Gberall
mehrere Bots hat.
Nun haben Kittklumpen nach
unserer aller Edahrung eigent-
lich kein rechtes Eigenleben.
Sie verwenden keine Wat
fen und bewegen sich nach
sachgerechter Montage
und Trocknung jahrelang
nicht vom
Fleck. Das
giltaberglick-
licherweise nicht

Uber Abgrinde zu bewegen, sondern er-
klimmt sogar mihelos iber ihm liegende
Plattformen. Und bei Bedarf ballt er auch
schon mal die Faust, um seine Gegner mit
einer gezielten Rechten oder linken k.o. zu
schlagen.

Puttys starkste Waffe ist aber der ,Platz-
effekt”. Der kleine Knetkerl kann sich so
lange selbst mit Luft vollpumpen, bis er mit
lautem Knall platzt. Durch die Wucht der
Explosion zerlegt es dabei alle Gegpner,
die sich gerade auf dem Bildschirm tum-
meln. Und nicht minder
genial ist der ,Aufsaug-
Trick”: Putty laPt sich zu
einer breiten Glibberpfitze
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Modellieren fiir
Fortgeschrittene;  Falls lhr schon einen Blick auf die . . . . oo 0 .
S::z:;]‘:;::;f}; Screens geWOTFeﬂ hC]bT, d(}nn wer- E'n eCh'er KIGSSIkero der T'ekahlsplnaf m'f dem BIUbe

det |hr das Game sicherlich in
Gedanken schon in die Jump&Run-
Schublade einsortiert haben. Atsch
—daneben! Das Game ist zwar bis
zum Anschlag voll mit Plattformen, aber
unter dem Strich ist ein lupenreines Action-

auch mal in
andere Wesen
verwandeln!

Und so unglaublich es auch klingen mag: Jetzt gibt es
endlich die 1:1-Umsetzung fir’s Super-Nintendo -
Putty, das Spiel mit dem ,Blob”, ist da!

Game dabei herausgekommen. Denn der
Trick besteht nicht darin, Mr. Putty in Rich-
tung Ausgang zu bewegen und dabei alle
ankommenden Mieslinge unschadlich zu
machen. Falsch. Der Trick besteht darin,
die hie und da herumlaufenden hirnlosen
Blechkapfe namens ,Bots” aufzusammeln,
Mr. Putty zum Ausgang zu bewegen und

fur Putty. Dank ausdauverndem Training hat
der kleine Blob bis heute nichts von seiner
Glibber-Power eingebiifit. Putty kann nicht
nur laufen und springen, sondern sich auch
nach feinster Terminator-ll-Manier fortbe-
wegen, sprich sich von einem Ort zum
anderen ,wegglibbern”. Auf diese Weise
ist er nicht nur in der lage, sich horizontal

auseinanderlaufen. Wenn ein Gegner
dumm genug ist, Uber diese Pfitze zu
laufen, dann saugt Putty ihn einfach aut
Auf diese Weise sammelt er auch die Bots
auf und liefert sie am Ausgang wieder ab
Angenehmer Nebeneffekt: Als Pfitze ist
Putty unverwundbar. Und last not least
kann sich Putty per Magie manchmal auch

Kleiner Kerl mit Knalleffekt - perfektes Putty-Platzen

t e s o TOTAL! 1/94



in ein Knefe-Modell des zuletzt geschluck-
ten Gegners verwandeln und mit dessen
Waffe einen gezielten Schuf> abgeben.

GLIBBER, GLUBBER, SABBER:
PUTTY SCHLEIMT SICH DURCH ...

Keine Frage: Mit diesen bemerkenswerten
Fahigkeiten ist Putty beweglicher als die
meisten seiner VideospielheldenKollegen
zusammen. Und die Grafiker haben sich
wirklich alle Mihe gegeben, Putty bei
seinen Aktionen ins rechte licht zu riicken.
Die Arbeit hat sich gelohnt: Puttys Bewe-
gungen sind im wahrsten Sinne des Wor-
tes sehr flissig geraten. Und Uberaus wit-
zig: Wenn sich der kleine Knetkerl zur
Seite oder nach oben wegschleimt, dann

und wann kleine Extras herum und warten
darauf, daB Putty sie ,einschleimt”. So
findetlhr &fters mal ein Gberaus praktischen
,Beam-Pfeil”. Wenn Ihr Eure Kittkugel auf
dieses Extra bewegt, dann wird Putty
innerhalb des levels auf eine hdher- oder
tiefergelegene Plattform transportiert. Da
lhr in den spéteren levels mehrere Bots
retten mif3t und immer nur einen nach dem
anderen zum Ausgang bringen konnt, er
spart Euch dieses Extra viel unniitze und
gefahrliche Lauferei.

Von ganz besonders hohem ,Nutzwert”
sind auch die Gebisse. Wenn Ihr eins

hautdermafien
erbarmungslos
in die Tasten
seines
Bontempi-

Klaviers, daf}

L\POSTHINEY Y

Ein Herz fir Kitt und Knete:
Putty und Co. sind ein véllig
abgedrehtes Vélkchen!

alle Monster

und Gegner in einen zuckenden Tanz
verfallen und alle anderen Aktivitéten so-
fort beenden.

All diese Extras und Tricks hat Putty bitter
nétig. Denn ,Mr. Glibber” hat's wirklich
nicht leicht. Viele seiner Gegenspieler
ballem zu allem Arger auch noch wild

In vielen Levels geht es sehr |
unilbersichtlich zu. Oder |

kinnt Ihr Freund Putty auf den |
ersten Blick entdecken?

Komplexe Steuerung, hoher
Schwierigkeitsgrad, keine
Continues oder PaBBwaérter.

wandern dabei seine
Augen mit. Fallt oder
rutscht  irgendwo
herunter, dann fliegen
seine Augen in geringer
Entfernung hinterher.

Wirklich beeindruckend Wer hier mchr hnpﬁ, kar schmil verloren! Denn die wandemden Glilhbirnen
gehiren zu den zahlreichen unzerstorbaren Gegnern.

— hier waren echte
Grafik-Profis am Werk!
Viel Bewegung sieht aber nicht nurgut aus,
sonderm ist Uberlebenswichtig fir Putty.
Denn auf dem Bildschirm tummeln sich
wahre Heerscharen von Feinden. Nicht
alle dieser Gegner lassen sich ohne
weiteres erledigen. Putty mul vielen
geschickt ausweichen, um an ihnen
vorbeizukommen. leider seht |hr nicht,
welche Gegner unzerstérbar sind und
welche |hr angreifen dirdt. Putty mub
manches Leben opfern, bis lhr auf dem
laufenden seid, von wem lhr besser die
Finger lassen solltet. Nebenher liegen ab

davon ergattert habt, dann kénnt thr Putty
per Knopfdruck in den zuletzt eingesaugten
Gegner verwandeln, um im ginstigsten
Fall mit dessen Walffe einen anderen
Miesling zur Strecke zu bringen. Nachdem
Putty einen Schuf in gegnerischer Manier
abgegeben hat, verwandeltersich wieder
zuriick. Per Knopfdruck kénnt |hr diese
magische Verwandlung aber jederzeit
wiederholen.

Vollkommen abgedreht ist das ,Onkel
Ted"-Extra. Hebt es auf, und Onkel Ted mit
seiner Heimorgel erscheint auf dem Bild-
schirm. Der gnadenlose Allein-unterhalter

TOTAL! 1/94

herum und das sogar Uber den gerade
sichtbaren Bildschirmausschnitt hinaus. Da
fliegen schon mal Geschosse auf den
Screen, die irgendein Gegner von irgend-
wo auBerhalb des Screens abgeballert
hat. Und so kann Putty draufgehen, ohne
daB er den fiesen KitiKiller berhaupt zu
Gesicht bekommen hatte. Das ist fies!
Bei all dem Tohuwabohu wird's ohnehin
héllisch schwer, die rechte Ubersicht zu
b e h alte n.Manchmal sieht man
auf den ersten
Blick gar
nicht, wo Putty




gerade steht. Die meisten seiner Gegner
sind farblich viel auftalliger und gréfer als
Putty selbst. Und schlieBlich gibt's da auch
noch die Uhr. Wenn Ihr Euch nicht héllisch
beeilt, ereilt Euch der Zeittod.

lhr seht, das leben eines weichen
Glibberklumpens kann ganz schon hart
sein, so schwierig, da® man sich nach
einem PaPwort oder einer Save-Funktion
sehnt. Pech ge-
habt — da sucht

-

-
-

-

Die ersten levels
lassen sich im
StartMeni noch
direkt anwahlen,
ansonsten miift
lhr Euch den Weg
zum Ende mit viel
Geschick selbst erkampfen.

Und dazu braucht Ihr ein fixes Auge, viiiel
Geduld und eine ganz gehérige Portion
Fingerspitzengefuhl. Puttys zahlreiche
Bewegungsmoglichkeiten erfordern den
vituosen Umgang mit so ziemlich allen
Buttons des Joypads. Die Steuerung ist
zwar erfreulich prézise, aber verdammt

ST

lhr vergebens. s et S At e
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dafir, daf Cola Alkohol enthélt—in Super
Putty ist halt alles maglich.
Zu all der abgedrehten Grafik und der
hektischen Betriebsamkeit auf dem Screen
liefert Euch das Programm dann auch noch
den passenden Soundtrack. Die quirlige
Ausik ist da nur die halbe Miete. Viel
origineller sind noch die zahlreichen
d|g1 talisierten FX. So konnt |hr Putty nicht
nur Uber den Schirm
kriechen und hipfen sehen,
sondern auch héren —
schmatz, schlabber,

Magische Knete, die zweite:
Purty har sich in einen seiner
Gegner verwandelt und wirft
einen Speer.

mal den letzten Nerv rauben kann.
Zugegeben: die Zutaten, aus denen Silly
Putty zusammengeleimt ist, sind klasse.
Aber die Programmierer Imben das Game
an vielen Stellen einfach nur hoffnungslos
Uberladen.
gewesen.

ACTION PUR UND PRALLE HEKTIK =

NUR FUR STRESSFESTE SPIELER!
Aber eine tolle Empfehlung bleibt Super

Putty allemal —aber nurfir diejenigen unter
Euch, die einen eisernen Geduldsfaden
haben und sich auch gern mal durch :3:}' '
schwierige Games hindurchfress

Freunde solch harter Bandagen -,-*ferder;

VWeniger wére hier mehr

e
= -

gewahnungsbedurftig.
Dafir herrscht richtig
eifel Freude und Son-
nenschein bei der
Grafik. Uber Puttys ori-
ginelle Bewegungen
brauchen wir hier
keine Worte mehr zu
verlieren.  Seine
Gegner stehen da
nicht viel hinterher. Die unzahligen
verschiedenen Typen sind zum groBten
Teil ebenfalls sehr witzig geraten. Da
begegnen Euch so abgedrehte Gestalten
wie das amoklaufende Huhn, das perme-
nent Eier legt. Und aus diesen Eiern schlip-
fen — ist ja logisch! = kleine Bonsai-Samu-
rai, die Euch das leben schwer machen.
Und falls Euch mal eine umherlaufende
Wiener Wurst mit eingepiekter Gabel
begegnet, dann ist das nicht der Beweis
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sabber. Und wenn der glibbrige
Hauptdarsteller gar einen seiner Gegner
aufgesaugt hat, l&Bt er sogar ein sattes
Bauerchen erténen. So soll das sein!

Das alles zusammen ergibt ein unglaublich
hektisches, knallbuntes und wild
krakehlendes Game, das einem manch-

Frisch aus dem Putty-Genlabor
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ganz ohne Zweitel
langertristig ihre helle
Freude an diesem
originellen Spektakel
haben
Spielen mit Kitt und
Knete mehr Spab
gemacht. let's Glibber!

Gerald Arend

Selten hat das

Grafil SN | | | [ 8

Ein Meisterstiick: die Animation des Hauptdarstellers. Uberhaupt
gibt’s jede Menge originelle Kost fiirs Auge.

Sound I [ ] [

Der Soundtrack paBit wie die Faust aufs Auge. Die originelle Musik
wird nochmal deutlich von den Super-Effekten iibertroffen.

]

Prizise, aber fiir ein Action-Game zu komplexe Steverung. Bei
vielen Gegnern verliert man schnell die Ubersicht.

Rl

Ausgebuffte Akrobaten mit viel Geduld werden Putty ganz sicher
fressen. Gelegenheilsspieler holt aber der Frust ein.

TOTAL! - CHECK
Genre ....vvvveerrvens Action

Levels ...oovrrremerreranens 18
Schwierigkeitsgrad ... hoch
Conlinues ...eeevvvvvenes -
Speicherkapazill..... 8 MBit
Erhalilich ................ ab Februar'94
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Was hat sechs Beine

und tragt locker das

Zwanzigfache seines
Korpergewichtes?

Richtig, eine Ameise!

Da diese lustigen
das grof’e Manko
des Spieles. lhrkonnt
=4 den kleinen Recken
Wer ordentlich i R

samnzelt, kann sich ~ KAUM kontrolliertsteu-
richtig fert Punkte  ern. Auch wift |hr
verdienen. Das freut ni Cl'lf, was sich in

VERTESO i Abgrund ver-
steckt, nurausprobie-

ren hilft, und das tétet oft.
Zool ist zwar ein nettes bun-

tes Spiel, es kann aber auf-
grund des Schwierigkeitsgra-

ool 18t aiie Klatse Amsics. des und sich oft einstellender
die hauptséichlich ihrer Lieh- langeweile, nicht sehr lange
lingsbeschaftigung, dem b'egeistem.l Jump&i?un-Fqns

Sammeln, nachgeht. Je nach k.on‘nen uhig mal einen Blick

level liegen verschiedenartige riskieren. Ge'nre{rernde add

Dinge herum, die ihr Interesse den d.urch“d1eses Modul si-

erregen. |Im Schlaraffenland cher nicht ub:%rzeugt,

(Level 1) sind es z.B. kleine Maris Feldmann
. .

Kuchen und SiiBigkeiten. Das —————
 NPOSTTINEY
\ L Q

Ganze hat auch einen Sinn,
Sehr niedliche Gegner

kleinen Tierchen in

Videospielen bislang
zu kurz gekommen
sind, prdsentiert
Gremlin ,Zool’, die
Ninja-Ameise.

26 7928

deﬂl‘“l nurwenn |hr elne besiimm-

NINJA-AMEISEN

r.l’f -

- - N 2
Ly

Ao 2N i erfreuen das Auge. Versteck-
BEFRHENDIE WEI.T = 5 Py ter Bonuslevel. Interessantes
. &3]
ol SR Leveldesign.

te Anzahl Gegensténde (je nach
Schwierigkeitsgrad) gesammelt
habt, kann Zool den level verlas-
sen. Als Erschwenmnis aftackieren
Euch Monster aller Farben. Na-
tirlich konnt Thr Euch auch weh- O
ren. Mit dem Schwert (welches '
Zool als ausgebildeter Ninja
immer bei sich tragt], mit wir-
kungsvollem Schu, oder [hr schlit- |§ 3

-uﬁ .

Zool ist zu hektisch um ihn
ordentlich zu steuern. Manche
Gegner sind nur sehr schwer

zu schlagen.

Lool
(Grafik I | | | [N

Mles ist sehr bunt, und die Gegner passen immer genau zum
jeweiligen Hintergrund.

gewisse Zeit unverwundbar, ein anderes
erzeugt eine AmeisenKopie, die hinter
Euch herhipft und die Bésen killt, leider
kann die Kopie keine Gegenstéinde ein-

tert einfach mit spitzem Fub in die Bosen
rein. Nach drei unfreiwilligen Feind-
kontakten segnet |hr das Zeitliche, es sei
denn... Zool sammelt die manchmal von

Hat man schon mal so siifpe kleine Mohr-
riiben gesehen? Leider sind sie bosartig.

erlegten Feinden wegfliegenden Herzchen
ein, um sein eigenes Konto zu fillen. Des
weiteren gibt es auch eine Vielzahl von
Extras zu entdecken. Eines macht Euch fir

Nette Gegnerdetails

Die Trommeln lassen Euren Schufi ab-
prellen. Da hilft nur draufspringen.

sammeln. Besonders interessant sind die
kleinen Pfeile, die oft sehr gut versteckt
sind. Habt lhr sémtliche Pfeile gefunden,
besteigt Zool sein Raumschiff, und lhr spielt
ein Bonus-Shoot
‘em Up. Nach je-
weils vier leveln er-
wartet die kleine
Ameise ein fieser
Endgegner, hat sie
den bezwungen
gibt’s wieder neue
Hintergrinde. Zool
bewegt sich sehr
flissig, beinahe
schon hektisch, und
genaudiesistauch

TOTAL! 1/94 0 t

(Sound I | 1 | [N

Die Musik ist abwechslungsreich, dem Leveldesign angepasst und
nicht zu avfdringlich.

Gameplay .!l!l Ell:l ;I

Durch die Komplikationen beim Stevern gerdt man oft in
schmerzhafte Situationen.

]

KompromiBlose Ameisen-Freaks werden begeistert sein. Fiir

Durchschittsspieler nichts Besonderes.

TOTAL! - CHECK |

Gente ... Action/Jump&Run m
Levels ......ooooeeneee. T Wellen @ 4 Lev.

Schwierigheitsgrad ... einstellbar/hoch E

Continues ................ einstellbar/bis v 5
Speicherkapazifa..... 8 MBit
Erhaltlich ................. ab Februar
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Geschichtstridchrig: Zwischen- &
sequenzen erziihlen die Story.

Klempner-Konkurrenz aus 1001er Nacht? Prigel-
spezialist Capcom zog die lukrativste Lizenz des

Jahres an Land: Disneys Aladdin macht samt

affigem Anhang Euer Super Nintendo unsicher.

uch in den letzten Monaten machte
Capcom fast ausschlieBlich durch
den Megahit ,Street Fighter II" von
sich reden. Bei all der Prigelei vergad man
fast, daB® die Japaner neben Ryu & Co.
auch noch eine ganze Bande von ur-
amerikanischen Charakteren auf lager

nen mit einem ferndstlich angehauchten
Jumpé&Run fertig, das in spielerischer Form
die Filmabenteuver Aladdins nacherzahlt.

Solltet Ihr Konamis ,Prince of Persia” schon
kennen, dirftet lhr Euch auch mit Aladdin
schnell anfreunden: Nicht nur die fernastli
chen Orlichkeiten gleichen sich frappie-

haben: Capcom besitzt
fir Nintendo-Konsolen die
Disney-lizenz. Auch die-
ses Weihnachten wird
von einem neuen Hit aus
den unermidlich zeich-
nenden Disney-Studios

L NPOSITINAT

Unglaublich gute Spielbarkeit
und geniale Animationen
wiirden Mario ernsthafte

Konkurrenz machen...

rend. Capcoms Designer
waren offensichtlich ganz
begeistert von den Fahig-
keiten des alternden per-
sischen Prinzen, setzen
aber noch ganz deutlich
einen drauf.

beschenkt: Endlich kommt ,Aladdin” in die
deutschen Kinos, der erfolgreichste Zeichen-
trick-Film aller Zeiten. Pinktlich zum deut-
schen Start wurden auch Capcoms Man-

c\© 69

Aladdin bewegt sich fast so geschmeidig
wieim Film: DankHundertervon Animations-
phasen kann er nicht nur gehen, laufen und
springen, sondermn auch an allerlei Vor

t 0 TOTAL! 1/94




Der Wolf im Schafspelz: Als alter Mann verkleidet lift
Jaffar die Gefangenen frei — doch alles ist nur ein Trick...

Die Schine und der Prinz: Nur in der Gestalt eines Adhgm hofft
Aladdin auf das Herz seiner wunderschinen Angebeteten

springen und Plattformen hinaufklettern und
hochst artistisch wildeste Trapeziibungen
und Luftrollen vollbringen.

Natirlich ist Aladdin nicht ganz alleine mit
sich und der Welt aus 1001er Nacht:
Diverse Widersacher, die vom bitterbésen
Jaffar ausgesandt wurden, machen samt
riesigen Schwertern und mit Pfeil und Bo-
gen bewaffnet unserem Helden das ju-
gendliche Leben schwer. Kommt lhr einem
Feind zu nahe, solltet |hr in klassischer
Mario-Manier auf dessen
beturbantes haupt sprin-
gen. Sollte mal ein be-
sonders hartnéckiges
oder gewitztes Exem-
plar darunter sein,
werft lhr einfach einen Apfel auf
den Widersacher, und schon ister fir eine
gewisse Zeit betaubt.

Besonders aufpassen solltet |hr auf iberall
verstreute Vasen und Kriige, in denen nijtz-

liche Eneriiesiender und zusatzliche Ai- sonst nurvon Marios Kleminereien kennt—

Hintergriindig: Die
Grafiken wurden

teilweise genau vom
Film ilbernommen.

fel verborgen sind. Das Spiel ist in alter
Micky- Maus-Tradition in sechs levels auf-
geteilt, die mehrere Stages enthalten. Die
Story des Spiels folgt der des Films — mit
schén gezeichneten Bildern und deutschen
Bildschirmtexten wird Aladdins Geschich-
te zwischen den leveln weitererzahlt.

Vor allem im ersten Level entziickt nicht nur
die geniale Animation des Helden, son-

\ ANEGATINIY, 4
«.wenn der Umfang mit
mageren sechs Levels nicht

viel zu klein wdre: Schade
um das Klassiker-Potential.

dem sein ebenso sifer Affen-Begleiter.
Ob Ihr nun gegen den schwertgeristeten
Basar-Endgegner kéimpft oder Euch in den
Hahlen auf der Suche nach der Wunder-
lampe verirt, dank liebevoller Program-
mierung folgt Euch Euver affiger Begleiter
auf Schritt und Tritt und gibt in entscheiden-
den Momenten auch mal einen Tip wie es
weitergeht. Damit Euch die ewige Hipferei
nicht zu langweilig wird, winkt in einem
level ein gefchrlicher Trip auf dem fliegen-
den Teppich — aufgepaflt auf die Héhlen-
wdnde, sonst baden die Helden in lava.
Solltet Ihr im Spiel eine besondere Truhe
dffnen, enffleucht ein goldener Skarabéus.
Hebt |hr den Glicksbringer auf, wartet
eine besondere Bonus-Runde zwischen
den Lleveln: Unter der Aufsicht des wunsch-
erfillenden lampengeistes dreht |hr
am Rad und bekommt niitzliche Din-
ge wie Bonusleben und zusatzli-
che Continues spendiert. Da-
n  mit das Super Nintendo
B nicht zu heiB lauft,
. bekommt |hr nach
jedem geschafften
"~ level ein PaBwort.
Zwar gelang Capcoms Mannen die

beste Animation, die lhr je auf dem SNES ‘;STAL! - CJHE:R:K |
zu sehen bekamt, und auch die Spielbarkeit k. :mp "
verblifft durch eine Perfektion, die man Schwierigheisgrod .. okhy/mitie
(ontinves ................ Passworl
Speicherkapazifl... |OMBIT
Erhillich ................ ab sofort
TOTAL! 1/94

doch leider blieb den Entwicklern bei all
dieser Perfektion der Grundelemente keine
Zeit und kein Speicherplatz mehr fir unter-
schiedliche Feinde, Levels und Endgegner:
Noch nicht elnmo| am Ende der kurzen
levels wird mit Ausnahme des ersten und
des |eizten ein Obelmorz geboran - Ihr

rennt einfach aus dem Bildschirm und der
level ist zuende. Allzu sehr merkt man dem
Modul seine begrenzte Kapazitét von 10
MBitan, das begeisterte Spielerherz lechzt
geradezu nach mehr Abwechslung. So
aber zerrt die fehlende Substanz das ge-
samfe Spiel in die zweite Jump&Run-liga.
Julian Eggebrecht

Aladdin

Die besten Animationen, die je auf dem SNES geboten wurden.
Traumhaft siiB gelang auch der Affe — knuddelig genial.

Sound N | | | [ [M

Die Sounds erinnern sehr an Micky Maus — am besten gelangen
die zwei Umsetzungen von Liedern aus dem Film

) B ] ] |

Die Spielbarkeit macht Mario Konkurrenz — ein Jump&Run-Traum
mil absolut famoser Steverung und foll designien Levels.

BEE_(10]

Aus der Traum: 10 MBit und zu wenig Zeit fordern ihren Tribut:

Man wiinscht sich sehnlichst mehr Spiel fiirs Geld!




Auch bei diesem
Game gibrt es die
beliebten Bonus-
runden. Leider diirft
Ihr Euch ausschlief-
lich als Bildhauer
betitigen. Fiir mehr
scheint’s nicht
gereicht zu haben.

SNES

1-2 Spieler |

Zum x-ten Male treffen sich
die starksten Kampfer der
Welt, um ihre Krdfte in einem
brutalen Straf3lenkampf zu |
messen. lhr bemerkt: Diese

Story hat einen langen Bart.

LYPESITINEY

WORLD HEROES

Die groflen Sprites und
die feindlichen Umge-
bungen kénnen gefallen.

nd nicht nur die
U Story...Bei diesem
erneuten Aufgufd von
Street Fighter I habt |hr

die Auswahl zwischen
acht Kampfern aus ver-

\ ANEGATINIA /

Langsame und ruckelige
Animation. X-te Version des
Themas.

So kampft Ihr z.B. zwi-
schen Stachelwdnden
oder inmiftten von bren-
nenden Seilen. Im Kampf
stehen Euch dann Schlé-
ge und Tritte in zwei ver

schiedenen Gegenden
und Zeitepochen. Es sind grobtenteils un-
bekannte Phantasiepriigler, aber auch
durch Film und Fernsehen bei uns einge-
fihrte Basewichter, wie z.B. der Mongolen-
chef Dschingis Khan. Maglich wird dieses
zeitibergreifende Kraftemessen durch ei-
nen genialen Wissenschaftler, der eigens
fur diesen Zweck mal eben so eine Zeit
maschine konstruiert hat. Mit ihrer Hilfe
bringt er die h[ungs zusammen, damit |hr
Euch am SNES ein bif’chen schlagen
konnt. Nach Auswahl eines Kampfers konnt
lhr noch ein paar Einstellungen vorneh-
men, wie: lange des Duells, Schwierig-
keitsgrad und Handicap im Zweispieler
Modus. Neu ist die Maglichkeit in einer
feindlichen Umgebung zu spielen, die Ihr
nicht berlhren dirft, sonst: Energieverlust.

schiedenen Starken sowie
ein Wurf zur Verfigung. Natirlich diifen
auch hier die Ublichen ,Special Moves'
nicht fehlen. Eure Helden haben daso ihre
verschiedenen Taktiken, die teilweise ganz
schén spektakular aussehen und ihre Wir
kung nicht verfehlen.

ACTION-KAMPF
MIT SPECIAL MOVES

Sollte kein Kumpel aufzutreiben sein, mit
dem Ihr Euch ein bibchen rumkloppen
wollt, dirft Ihr selbstversténdlich auch al-
lein gegen die Bésewichterantreten. Nach-
dem dlle ihre lektion bekommen haben,
erscheint der letzte Gegner, ein unbekann-
tes VWesen aus dem Kosmos, welches sich
fir besonders toll hélt. Ganz unrecht hat es

Da lacht das Herz. Ist doch der
Tromel auf ‘ne Mine gelatschi. Selber
Schuld,wenn er nicht aufpapr.

Kleine Stromstifie regen die
Realktion an. Man sollre es
allerdings nicht iibertreiben:
Gibt sonst ‘ne komische Frisur.

nicht, da es sich in alle Kampfer verwan-
deln kann, wobei natiirlich auch die ent-
sprechenden Spezialschlége genutzt wer-
den. ,Mortal Kombat' laBt schén grifen!
Leider fehlt die Motivation, alles auszupro-
bieren, da sich die Figuren im Schnecken-
tempo Uber den Bildschirm bewegen.
Wenn man bedenkt, mit welchem Speed
Streeffighter [l Turbo" aufwarten kann,
kénnte man glauben, daB dieses Modul
schon ein paar Jahre aut dem Buckel hat.
Wer Prigelspiele sammelt und genug Geld
hat, kann ja mal reingucken. Allen ande-
ren rate Ich zu den schon mehrmals ange-
sprochenen Konkurrenzprodukten. Da
gibt’s mehr Spielspab firs Geld.

Maris Feldmann

World Heroes

Grafik I || | [N

Die Sprites sind relativ groB, aber nicht fliissig in der Animation.
Die Hintergriinde bestechen nicht durch Detailreichtum.

Sound N || || H/M[E

Das (bliche bei Priigelspielen: Eher lohme Musik und die ewig
gleichen FX bei Euren Schlagen.

EEEOOD

Die Jungs lussen sich rechi ordentlich stevern, doch die Schlag-
auswahl ist nicht berauschend. Da haben wir schon mehr gesehen.

EEE 00

Durch die ,Geschwindigkeil’ kommt von vornherein kaum Spiel-
freude auf. Wenn thr alles gesehen hab, spielt lhr nicht nochmal.

L ENTIT

benre ..........oooce.e... Action/Sport

leveks ...................... B Gegner

Schwierigkeitsgrad _., einstellbar

Confinves ............... 3

Speicherkapazilal..... 16 MBil L1
Erhillich ................ ab Januar
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kinnen manchmal

ganz schon ldsrig
werden. Aber nicht
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Abhilfe: Darkwing Duck, den mutigen _' b
Kampfer gegen Unrecht und Krimina- l

litat. Mit seinem Schild-Cape, seiner Gas-

pistole und seinem Talent sollte es kein I \ I

Problem sein, den Finsterlingen Einhalt zu [
gebieten. Ein Hoch auf den Helden!

Aber zum Glick gibt es in so einem Fall

- 1 >3 - -

o e s e e e s e e e e e Eine Stadt wird von ,-.l
Angst und Schrecken -'
| regiert: Eisenbeif3 und I

seine Bande terro-

risieren St. Erpe’SbUf'gm Gameplay sind Durchschnitt, Capcom hat

da schon bessere Disney-Umsetzungen ab-
Durch sieben  dings lassen sich manche Endgegner nur  geliefert. Schade

W Trl ) t' i( A levels voller  mit bestimmten Waffen besiegen. Und hat  drum, auch fiirdie
A UL Gemeinheiten  man zuféllig die falsche dabei, so kann ~ Bewohner von St.

D p— u.md Hmdgr- man meisf gemitlich seine resfiichen Lebep Erpelsburg. schwierialaltigrad et
Animation, akzeptabler nisse muf} sich ohne jede Chance aufeinen Sieg abschrei- . einstellbar, kurze Levels,
Soundtrack. Darkwing ben, denn die Restart-Punkte liegen norma- Michael unfaire Stellen.
kampfen, um lerweise hinter der Aufnahme der Extra- Anton

zu verhindern, daf die Stadtin die Hande  waffe, das frustet doch etwas. Ansonsten

der Verbrecher fdllt. In bester Jump&Run-  bietet das Game relativ wenig an Aufre- | »
Manier gehT es Uber Baustellen, durch L~ gung: Technik und Durkw'“ D“‘k
N

Walder, lLagerhduser und Hduser- ]

schluchten, um nach dem Kampf gegen die )‘f—s) B ) | Grafik .-- .DD

kleinen Kriminellen am levelende ihrem th'fme bunte Grafiken und eir.lige‘origfnelle Sprilels bie[en etwas
BoB an den Krage n zu ge hen. fiirs Auge. Das vertikale Scrolling ist leider ordentlich miBlungen.

Gegen ihn sind die Extrar- Sound | ...I:ID':'

W?He” ganz nitzlich, die Das heldenhafre Der Soundtrack plétschert ohne besondere Hohen und Tiefen
missen allerdings erst noch aufge , ~—=— __ Profil verriit schon alles: Mit dahin, keine musikalische Meisterleistung, aber was soll's

sammelt werden. Und das ist zwar diesem Herrn ist wirklich

nicht unbedingt schwierig, aller- IR Gameplay ...DD:I

Die Levels simd relativ kurz, dafiir aber ziemlich unfair. Capcom
hat schon wesentlich bessere Disney-Umsetzungen abgeliefert.

| [EEee

¥

e Wenn man den Bogen raus hat, komm! man relativ gut um die
B fiesen Ecken und merki, wie wenig in dem Game drin stecki...
: ITOTAL! - CHECK |
: (ST po———— (11, % {1 -

E T — W7

Schwierigkeilsgrad ... mittel

Elxlaisinslnsls = “!:"i'-‘ {Uﬂ“ﬂue‘i ................ 3
Extraleben sind manchmal nur auf Was mag sich nur hinter diesem Richtig, eine Bonusrunde. Jetzt Speicherkapozilit .... 2 MBIl
kleineren Umwegen erreichbar. Warp verbergen? Schaun wir mal!  sammeln wir fleifiig Extras. Erhillich ab sofort

TOTAL! 1/94 | '
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In diesem schnellen
SchieBspiel ist es Deine
Aufgabe die Menschheit
zu retten. Auf der Reise
durch 17 verschieden
Lander kreuzen Ge-
schopfe wie Vogel,
Schnecken und Krebse
Deinen Weg. Bewege
Dich mit Vorsicht durch
die Landschften!

ABENTEUER

Viele neue Abenteuer
warten auf unseren
Helden Master
Higgins! Auf der
Suche nach seiner
Freundin gilt es
massenhaft mutierte
Monster auf acht
unbekannten Inseln zu
besiegen!

TIME TO PLAY...

HUDSON GROUP I

HUDSON S0FT”

D — 20095 Hamburg

&

X

STRATEGIE

Es ist ein neuartiges
Seil== elektronisches Brettspiel
"4 © -esistwie Schach -

& : ' l aber das ist nicht alles.
T, b=l Kampfe mit Magie und
f,«,.u . N _' den Schwertern Deiner
ol “i:-::\ e o Soldaten gegen die 24
&> Konige. Nutze auch die
&5 . Méglichkeit eigene
e Spielfelder zu erzeugen!

O ]

CARTOON

Begleite den furchtlosen
Felix bei der Befreiung
von seiner Freundin
Kitty! Auf dem Land, in
der Luft und im Wasser
lauern viele Gefahren
auf Dich. Aber Vorsicht
s — Deine vielen Gegner
B¢ sind mit allen Wasern

® 000000006 O 6 Dk

Gewinn-Coupon ¥

Wenn |hr die farbig hervorgehobenen Buchstaben in der richtigen
Reihenfolge anordnet, ergibt sich daraus ein bekannter ,Hudson‘-Titel
fur das SNES, welchen lhr mit bis zu 4 Spielern gleichzeitig gegen-
einander spielen kénnt.

SFER DO0D00000

Name:

PLZ / Ort:
Strafle:
Alter:

Wir verlosen jeden Monat interessante Gewinne (T-Shirts, Uhren usw.)
unter den Einsendungen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und ab geht die Post an:

Hudson Soft * Kennwort: GB-Gewinnspiel * Ferdinandstr. 2 » D - 20095 Hamburg

Dein Spielgerat:
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Und es funktioniert
doch: Das Rider-
werk liuft perfekt!

Willkommen zu einer
neuven Ausgabe von
~Die Freuden der Fein-
mechanik”. Das Thema
heute: Wir basteln uns
ein Uhrwerk. Holt Ham-
mer und Sichel, es geht
gleich los ...

as es alles so gibt: Ein
Uhrmachermeister er-
halt den Auftrag, zwalf
weltbekannte Sehenswiirdig-
keiten in riesige Uhrwerke zu
verwandeln. Und niemand
geringeres als |hr schlipft in

Handwerkers.

Eure Aufgabe ist es, den Motor des Uhr
werks mit einem oder mehreren Ziel
zahnrédern am anderen Bildschirmende
zu verbinden. Das Programm gibt dazu
immer ein Zahnrad nach dem anderen
vor. Es gibt drei verschiedene Grében in
drei unterschiedlichen Qualitéten. Nicht
jedes Zahnrad |&Bt sich mit jedem anderen
verbinden, aber Ihr kénnt keins weglegen,
sondern muft alle unterbringen. Ein Level
ist dann geldst, wenn sich das oder die
Zielzahnrader drehen. Alle sich bewegen-

CI R “ Cl b d th’ck! aus dem Sdmar‘mafd Der
e Rolie dieses begna eten Kuckuck sagt den Level an ...

den Zahnrader werden
Euremn Punktekonto gutge-
schrieben, fir den Rest
kassiert Ihr Abzige. Soll
tet |hr Euch mal verbaut
und dabei im schlimm-
sten Fall sogar das ganze
Raderwerk stillgelegt ha
ben, kénnt lhr einzelne
Rader auch mit Euren Bomben wieder
wegsprengen.

leider macht |hr Euch beim Uhrenbauen
keine Freunde. Im Gegenteil: Die kleinen
Mieslinge namens ,Poffins” bringen Zahn-
rdder zum Einrosten oder brechen sogar
die leeren Spindeln ab. Mit einem geziel
ten Gewehrschul® haltet lhr Euch die Plage-
geister zumindest fir einen kurzen Augen-
blick fern. Vergeft dabei aber nicht das
Arbeitstempo: Thr miPt unbedingt fertig
sein, bevor der Motor tiberhitzt ist!

ZNPOSTTIN IV |\ ANEGA)

._._lﬁ.
Einfach und ergreifend: Eine
simple Spielidee, die wirklich
fesseln kann!

Die Grafik ist zu mickrig und
unibersichtlich, die Steverung
etwas gewdhnungsbediirftig.

sche Umsetzung nicht
ganz mit der originellen
Spielidee mithalten. Die
viel zu groB geratene
Statusanzeige raubt den

Platz fir das Spielfeld

leider kann die techni-
TN 4

Uhrwerk-Stricken fur

der Zielrdder bauen.
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Eigentlichistalles ganz einfach:
Ihr miipt nur vom Zahnrad des
Motors ausgehend...

... ein Gerriebe in Richtung

tig eingeserzte Riider ...

Einsteiger

Rich-

i .. drehen sich sofort nach dem
. Einbau. Wenn sich das Zielrad
dreht, ist der Level gelost. Fertig!

Die Zahnrader sind so klein, daB® man sie
autden ersten Blick nicht gut unterscheiden
kann. Und der Steuerung hétte es sehr gut
getan, wenn der Cursor zum Plazieren der

DAS GROSSE CHAOS
IM GETRIEBE

Réder auf den einzelnen Spindeln ,einra-
sten” wirde.

Ansonsten ist's aber recht ordentlich gera-
ten. Die Musik hat sich das Pradikat ,origi-
nell” verdient, und alle acht levels spen-
diert ,Gear Works" brav ein nur vierstelli
ges PaBwort. Wer einen kniffligen Brain-
Teaser mit einer guten Portion Action sucht,
sollte in jedem Fall mal ein Probespielchen
wagen!

Gerald Arend

' /

Gear Works
 Grafik S | [ (O [
GroBles Geheimnis: Die Zahnrader sind mickrig, die Stalusanzeige

riesig. Warum, das wissen wohl nur die Programmierer ...

Sound N | | | [WIH

Hollars-di-dudeljo! Die Mucke ist recht originell, aber sie nervt
nach kurzer Zeit — wie bei Millionen anderen Games.

11 ] mE

Die Steverung diirfte etwas priziser sein. Habt [hr Euch erst
einmal dran gewdhnt, spielt es sich locker und flockig!

"DaverspaBl | | | | [W

... bis nachts um zwilf. Das Game wird von Stufe zu Stufe
schwieriger (und drgerlicher!) und Bt einen so schnell nicht los.

' TOTAL! - CHECK

Levels........coooneerrennn. 12x8

Schierigkeitsgrod... einfach bis hoch

PaBwort

8 Speicherkapazifa.... 1 MBit
Erhaldich................. ab sofor!

& (onlinues...............-




DIE BESTEN PREISE IM DEUTSCHEN RAUM

Fir Deutschland

SUPER NINTENDO

Adv. Island.
Aero The Accr.
Addams Fam.
Another World
Aladdin

Air Diver
Asterix

Alien 3

Axeley
Bomberman
Battie Toads
Bubsy
Castelvania 4
Chessmaster
Cliffhanger
Congos Caper
Cool Spot
Crash Dummies
Chuck Rock
Cybernator
Darius Twin
Desert Strike
Dracula

Duffy Duck
Exhaust Heat
Equinox

Flash Back
F-Zero

F-1 GP

Goof Troop
GP Motorrad
Home Alone
Hook

Hyper Zone
Red October
King Arthur W.

Last Aktion Hero

Lemmings
Home Alone 2
Lost Vikings
Jurassic Park
Mario All Stars
Mario is Missing
Mario Kart
Mario Paint
Mario World
Mickey Mouse
Mortal Combat
Mystic Quest
Nigel Mansell

Ekkehardstr. 16a

78224 Singen/D

TELEFON: 07731/66634
TELEFAX: O7731/64521
Zuztiglich 10.- NN Gebuhr ab 300.- Portofrel

DM
a0.-
119.-
80.-
19.-
109.-
119.--
119.-
109.-
109.-
0 -
109.-
109.-
99 -
99.-
99.-
109.-
109.-
119.-
Q0 -
109.-
90 -
80 .-
109.-
119.-
109.-

119.-
119.-

40 -

129.-

100.-
109.-

Qa0 .-
109.-

90 -
109.-
109.-

90.-
109.-
119.-
109.-

119.--

119.-
129.-
120.-

129.-
119.-
120.-
109.-
119.-
109.-
119.-
119.-
108.-

129.-
119.-
129.--

Qg -
129.-

0 .-
119.-
119.-
119.-

a9 .-
119.-

Fur die Schweiz

Bitte auf Postkarte kleben oder faxen.

Opera. Logic B. 109.- SV334ProPad 29.- .- Spirit of F1 55.- &5-
Paradious 109.- 119.- Score master 85- 98- StarWars 5.~ 55-
PGA Tour Golf 109.- 119.- Mario Spielbera. 25.- 29.- Super Mario 2 55.- 55.-
Phalanx 79.- 3.- Nintendo " 25.- 20.- Tetris B.- B/
Pilot Wings 109.- 119.- Zelda " 25.- 29- Tack & Field %.- 55-
Pitfighter 79.- 59- StereoAVKabel 25- 29- Tiny Toon 5.- 56-
Plok 89- 99.- SFXAdapter 3B- 3I.- TinyToon2 5- 55-
Ninja Caveman 109.- 119.- Turtles 3 55.- 655-
Prince of Persia 109.- 119 GAME BOY WWF 3 55.- 55-
Probotector 109.- 119.- WWF KingofR. 55.- 55.-
Push Over 99.- B5o- : - Yoshi's Cookie 49.- 40-
RaceDriving  89- 99- mies " . oo Zelda 5- 55.-
Road Runner  99-  79- Agtarix 55- &55. Zool S5- 56-
Road Riot 99- 109- patman Anim. 55- 55
Robocop 3 89- ©89- Q.Bertli 20-. 29. AllStar Chall us 3o.-
Royal Rumble  109.- 119~ Bathe Toads 55. 55. Bowde us 19-
Rummenigge M. 109.- 119.-  puhple Ghost 20. 929. BogglePlus us 19-
Sensnble Socc. 119- 120- Crash Dummies 55.-- 55.- French Transi. us 19.-
Sim City 89-  99- (Ghuck Rock 55. &55. Lazlosleap Us 19.-
Sky Blazer 108.- 119.- Cliffhanger 40 - 30.- Marble Madness US 29 -
Spiderman 0.~ 109- pigpyg 20- 20. MickeyMouse2 US 29-
Star Wars 119- 129- poyple Dragon 20- 20- Pacman ~Us 45-
Starwing 109.- 119- Drope Zone 55.- 55. Rocky& Bulwin. US  45-
Street F. Turbo  129.- 129- Darkwing Duck 55- S5- Square Deal us 19-
Strike Gunner  89.- 109- pracyia 55- 55. Jalespin Us 45.-
Striker 109- 119- F456ir Eagle 55- 55- Jerminator2 US 45-
Super Soccer  89.- S9- [ 4Race 29. 20. TopRankTenn. US 45-
Super Ghouls's 89.- 59.- G&p Ferrari 20- 29- WordZap us 19.-
Super R-Type 60.- 40 - Gargeyl&s Quest 29.- 20 - Yoshis Cookie us 45.-
Super Tennis 89- 49- 3 F Ko. Boxing 29- 29.- lom&Jerry Us 45-
Super Stay W.2 119- 129.- Gremlins 2 29 .- 29 .-
SuperSwiv - 119- 129- gt ActionHero 55- 55- Gamelight+ 36.- 35-
SunsetRiders  119.- 129- jyraggic Park 55 55- Akku Set 20- 40-
Shanghai /- 8- K Dracula 55- 55- Light Max 4. &5
Tazmania 119- 129- ipy's Dreaml. 45- 45- Action Replaypro 79-  79-
TestDrive2  100.- 119- | emmings 65.- 50- Spieleberater  19- 19-
Terminator2  119- 129- | ooney Tonns  55- 55- Goreltasche  24-  25-
lﬂ‘g‘;ﬁ" g Hg-' Mario & Joshie ~45.- 45- Auflad. Batt. Set. 50-  50.-
Turtels Tumament m‘gegem:cer o 25" |_NES Power Preise
Fighters 129- 129- MegaMan2  55- 55-
TWIn_ Bee 109.- 119.- Mortal Combat 55, 55.- Faxanadu .- 29.-
Utopia . 119.- 120- Mystlc Quest 55. 55 - Snake Rattle 39.- 29.-
Youpg Merlin  129.- 129.- Nigel Mansell 55- 55. Open Tour_ Golf 39- 29-
sz re Back 109- 119- pacMan 45-. 49. Kickle Cublcle_ 3B- 20-
Wing Command. 99.- 69.- propotector 29. 2g. 4PlayerTennis 30- 29-
W.leag Bask. 89- 99- Populous 55. 55. BladesofSteel 39.- 29-
Wrestlemania .- 119- R-Type 29. 29. Hyper Soccer 3P- 29-
Zelda 3 89.- 99.- Robin Hood 55 .- 55.- Probotector || 30.- 30.-
Zombies 109.- 119.- Raging Fighter 55.- 55- Snow Brothers 39.- 29-
Sens Soccer 4.- 3o- Powerblade  30- 29-

ActionRRep.Pro 99- 99- Sneaky Snakes 20- 20. WordChamp  39- 39-
Ascii Pad 45- 49- Star Treck 5. 55- WoldCp B M
Super Controller 28.- 29.- Speedy Gonzal. 65- 59- ActionRepl. Pro 79- 79-
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Nicht nur Polizisten und
Feuerwehrleute haben
einen riskanten Job,
nein, auch Wissen-
schaftler leben geféhr-
lich, wenn sie ihre Nase
in etwas stecken, von
dem sie lieber ihre Fin-

ger gelassen hdtten.

kandidaten. Nicht chne Grund: Mit

einem speziell von lhm entwickelten
Gerét hat er entdeckt, dafd sich auf unse-
rem wunderschdnen Heimatplaneten Krea-
turen niedergelassen haben, die uns Er
denbiirgem rein optisch zwar verbliiffend
ahnlich sehen, innerlich je-

COnrod Hart ist einer dieser Todes

Ganz im Gegenteil, denn s

sie die Vorhut einer komp!

sion. Mitwisser unerwir

fhren sie den Spion in die .

und l&schen sein Gedéchtnis um ihn sy
inallerRuhe zu beseitigen. IhrPech: Conrad
klaut “nen Weltraum-Colt und ein Flug-
motorrad, mit dem er schwer verwundet in
den Urwald einer fremden Weltentkommt.
Hier beginnt nun die Handlung des
JumpéRun-Adventures ,Flashback”. Ohne

ABENTEUER
IM ALL

Gedéchnis und gejagt von Heerscharen
teindlicher Mutanten mift lhr Eure Haut,
und, nicht zu vergessen, die der Mensch-
heit retten. Schon nach wenigen Spiel
minuten fallen Euch einige Besonderheiten
des Games auf: Als erstes sticht die spitzen-
mdBige Animation ins Auge. Conrad und
seine Gegner agieren absolut flissig und
realistisch. Jeder Bewegungsablauf wurde
liebevoll gezeichnet. Fast

doch absolut nichts Mensch-
liches haben.

Diese Aliens sind selbstver-
stéindlich nicht sonderlich
erfreut dariiber, daf ihr Ge-

heimnis entdeckt wurde.

A CSNE A

Der Sound und die Grafik
suchen lhresgleichen. Das
Gameplay ist spitze.

kénnte man glauben, live
in einem Trickfilm zu sein.
Eine Frage drangt sich
hier auf: Wie paft das
alles in nur 16 MBite
Waéren die Grafiken fix

Endlich auf dem Planeten der Aliens an-

gekommen, wartet noch viel Arbeit

e . 2 e el
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har nur
i
Chance:
Er mup

o . =

den feind- |__

lichen
Planeten
in die Luft
Jagen.

£ e i @ TOTAL! 1/94

und fertig im Modul abgelegt, wiirden
allein diese Daten die Kapazitét weit iber-
schreiten. Fir Sounds oder ein ausgereiftes
Gameplay ware dann natiirlich kein Raum
mehr. Eine Sackgasse also. Das war natir
lich auch den Delphine-Designern
klar. Sie griffen daher auf die
Technik zuriick, die sich schon bei
Anocther World” bewdahrt hat und
sefzten bei der Programmierung
voll und ganz auf Polygone. Im
Klartext: Von jedem Objekt sind
nur die Umrisse und die Farbe im
Speicher angegeben. Aus diesen
Daten setzt das SNES die kom-
| plette Figur zusammen. Das spart
Speicherplatz. lhr kénnt Euch den-
ken, daf diese Arbeit, die armen
Chips des SNES ganz schon ins
Schwitzen bringt. Aneine Version
| fir das NES oder den Game Boy
ist daher sicher nicht zu denken.

Gescrolltwird Gbrigens nicht. Staff
dessen bldttert’ das Game Bild-
schirm fur Bildschirm um, sobald
Eure Figurden Screen verlafBt. Der
Spielspal wird dadurch nicht im
Geringsten gemindert.

Die hervorragenden Gerdusch-
effekte verstérken die Spannung
noch zusatzlich: Uberall zirpt und
raschelt es, jede noch so unwich-



pr— aqr—r“-;—rn—»: T -ty

tige Akfion wird soundmafig unterlegt.
Wer seine Konsole an die heimische Ste-
rec-Anlage koppeln méchte, sollte sich
schon mal die passenden Kabel zurechtle-
gen. Es lohnt sich bestimmt. Ein weiteres
lob gebihrt der TitelMucke, die |hr Euch
ruhig mal koemplett anhéren solltet. Echt
nicht von schlechten Eltern!

Trotz aller technischen Muskelspielereien
steht und fallt ein

T T T e 1+

eath

Tower-Show

winkt ein Tik-
ket zur Erde.

mixt das Gameplay mit wohldosierten
Adventure-Spielelementen. Wenn Ihr bei-
spielsweise vor einer verschlossenen Tir
steht, die sich nur mit einem speziellen
Schlissel ffnen labt, mibt [hr Euch wohl
oder Ubel auf die Suche nach diesem
Utensil begeben.

Oftmals besitzen andere Spielfiguren wich-
tige Gegenstande, welche sie

Jump&Run mit dem
eigentlichen Spielab-
lauf. Erfreulicherwei-
se geht Flashback
iber das normale
Schema hinaus und

LANEGATINE)

Ein kleine Batterie fir den
Spielstand hdtte sicherlich
nicht geschadet. Das ist aber
auch schon alles.

aber erst im Tausch gegen ge-
eignete Objekie herausriicken.
Ein Beispiel: Ein verletzter
Weltraumreisender sucht ver
zweifelt nach seinem Teleporter.

Sobald ihr dieses Gerét gefun-

den habt und der arme Kerl
nach Hause kann, erhaltet |hr
einen von Euch dringend bené-
tigten Ausweis.
Besondere Bedeutung haben
die zahllosen Schalter, die am
Wegesrand stehen. Doch iber
legt zweimal, bevor |hrsie beté-
tigt! Einige von ihnen sefzen
ferngesteverte Ge-
schitze in Betrieb, die
™ Euch mit jedem Tref
deckt wur- fer die verbleibende

den. Ganz  Schytzschild-Power
im Gegen- :
toil, denn reduzieren.

Ebenso riicksichtslos

e e

4 o

Pe'onm lassen durchaus

sich reden.

sysfem steu-
ert diesen
Aufzug.

Dieser Wiirter ist ein harmloser Zeitgenosse— im Vergleich zu dem, was Euch spiter erwartet.

gehen die feindlichen Roboter mit unserem
Helden um: Die meisten diese blechernen
Zeitgenossen bewegen sich auf Panzerket-
ten und greifen mit einem Uberdimensiona-

UMGEBEN
VON FEINDEN

len Schweibbrenner an. Mit ein, zwei
gezielten Schissen lassen sie sich jedoch
in ihre metallenen Bestandteile zerlegen.
Das geht mit den schwebenden Stahl
ballen nicht so ohne weiteres. Um jene vom
Himmel zu holen bedarf es schon einer
ganzen Menge Blei.

Noch gefdhrlicher als jene Sicherungsan-
lagen sind die allgegenwdrtigen VWachen
Je nach Spezies stecken sie finf und mehr
Schisse weg ohne die Loffel abzugeben.
Einige konnen sogar fliegen und greifen
aus der Luft an. Zudem haben diese Herr-
schaften keine Skrupel, zu zweit oder gar
zu dritteinen Gegner aufs Korn zu nehmen

\|
\ \eV e\\\ot\e
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Guckt Euch die Karte genau an, damit lhr wifit wo sich noc

wie Schlissel oder Geld. Kontaktschalter

um die lastigen Wéchter abzulenken. Sol iner zur Hand sein, so mifit

te lh"F—“

uknieen). lhr hockt dann mit gezogener Waffe vor dem Feind.

Euch dann runterfallen lassen [ohne vorher

zurollen. Wenn sie die Antenne ausfahren: SchieBen, und dann gleich wieder wegrollen. Pafit in jedem Fa

Auf Re

| "_JLJ{ (

1 eine Plattform verbirgt. Dort liegen dann meist auch die getragten Gegnsténde

assen sich gut mit Steinen akfivieren. Diese (die Steine) eignen sich ibrigens auch hervorragend

1 aut einer hoherliegenden Plattform Eure Waffe ziehen und

sboter solltet |hr immer

Jie grunen Felder auf

!

AN

r _\\\ﬂ

T - ‘

Die schwerste Herausforderung jedoch
kommt erst noch: In den spdteren leveln
tratft lhr namlich auf eine ganz besonders

Morphs. Fans des Action-
Knillers , Terminator 2" werden sich beim

tiese Rasse: Die

Anblick dieser Kreaturen an den T-1000 _ ' = N R

erinnert tuhlen. Wie der Kino-Bé

sind sie |

sewicht

Ussig und verwandeln sténdi

ihre Form. Erst kurz vor einem Angriff

nehmen sie Gestalt an. Genau jetzt konnt

t
lhr kontern und Eurerseits jene netten Bur-

oy

A RICEY |

schen auts Korn nehmen. Besonders in det Kein Zweifel : Die Gra-
happigsten der drei Schwierigkeitsstufen fik ist selbst fiir das

artet das Ganze mitunter in eine wilde
Schieferei aus. Wie gut, dab |hr unend-
lich viel Munition besitzt!

e S t TOTAL! 1/94

SNES wirklich superb.




FLASHBACK

Appeﬂiun reger. lhrkcvnnt o

herhch gutgebra chen denn nun

lhrja schon wo man hinspringen darf und wo nicht. Um Euchaberauch
weiterhin bei Laune zu halten, werden wir in den néchsten Ausgaben
(dieses Fachmagazins fir Nintendofreaks) die anderen Karten nach-

liefern.

Denn dieser Spielekniller verdient wahrlich solche

Autmerksamkeit.Viel Spalh beim Menschheitretten!

Qf.,ﬁ

ol ! "?.Hﬁ# /!

Das hieristder erste Level! Schon
gar nicht schlechi, oder? Aber
wartererst malab, was die anderen
noch zu bieten haben.

Nach jedem bestandenen
level werdet |hr mit einer se-
henswerten Zwischen qr’}f be-
lohnt, die Euch Gber den wei-
teren Verlauf der Geschichte
nformiert.
Flashback machte
Zeit auf Segas Mega Drive
Furore. Und das zurecht. Die
Mixtur  aus Jumpé&Run,
Ballergame und Adventure
fesselte Tausende vor ihre Kon-
Mit der SNES
setzt Delphine noch einen
drauf. Die Grafik ist noch bes-
ser, der Sound klingt noch
schéner. In der '@4erHitliste
wird dieses Game ganz oben
zu finden sein.

Martin Klugkist

vor emiger

Version

Nl l=
sole.

ivh v VA e
"-w G

Grafi I | [ ] | |

Die Animation des Helden und seiner Kontrahenten ist wirklich
einmalig. Ein Augenschmaus!

Sound I | | | | W

Die hervorragenden Effekte iragen viel zur wirklich packenden
Atmosphire des Spiels bei. Unbeding! lautdrehen!

i [ o

Hier stimm eigentlich alles. Tolle Mischung aus knallharter Action-
und anspruchsvoller Adventure-Kos!.

(DaverspaBf | | | | [N

Das Spiel bietet umfangreiche Level und viele Gegner.Einmal
angespielt wird Euch das Game nicht mehr loslassen.

TOTAL! - CHECK
BENTE wecvvrereeesssnnssens Jump&Run/Adv.
(T 7
Schwierigkeitsgrad ... einstellbar
Conlinues .........eee.ees Pafdworl
Speicherkapazitil..... 16 MBit
74001 J— ab Januar

NUR DEUTSCHE ORIGINALWARE

s o

7 th Saga 131,80
Aero the Akrobat DA 131,80
Alien 3 DA 121,80
Asterix E 127 80
Batman Returns DA 121,80
(aptain America E 131,80
Cool Spot DA 11980
Dracula DA 98,80
Family Dog DA 131,80
Final Fight 2 E 125,80
Hook DA 98,80
Kevin Keegan DA 10380
legend of the Rings DA 131,80
Mario is Missing DA 129 80
Mortal Kombat DA 131,80
NBA All Stars DA 11280
Rocky Rodent E 119,80
Sunsefriders DA 131 80
SUPER BOMBERMAN DA 98,80
Super Putty DA 103,80
SUPER STAR WARS DA 126,80
Troddlers DA 98 80
TERMINATOR 2- Jud. Day DA 119,80
Utopia E 125,80
Lombies Do 121 80

Irrtum und Druckfehler vorbehalten.

Neuerscheinungen knnen vorbestellt werden.

DA = Deutsche Anleitung  E = Englische Anleitung.
Versandkosten: Vorkasse: + 5,— DM, UPS + Post + 9,— DM
zuzigl. Nachnahmegebihr. Ausland nur gegen Vorkasse +
20— DM.  Gesamtpreisliste kostenlos!

INTER SOFT

Tel. 05 81 - 50 06

Fax 0581 -1 44 61

Alien 62,80
Days of Thunder DA 65,80
Dracula DA 56,80
Felix the Cat DA 66,80
Firefighter DA 62,80
Flosh DA 74,80
Garfield DA 65,80
Jurassic Park DA 64 80
Mortal Kombat DA 75,80
Muhammad Ali Boxing ~ E 63,80
Pinball Dreams E 63,80
Speedy Gonzales DA 73 80
Star Treck Next Gen. DA 63,80
Tazmania DA 79 80
Teenage Mutant HT1.3 DA 63,80
Tiny Toon 2 DA 63,80
Tom & Jerry Da 72,80
WWE 3 DA 63,80

ZUBEHOR

Technoplus SNES Control Pad Plus 29,50

Technoplus SNES Control Stick 28,50
Logic 3 Digital Free Wheel 79,50
Cyberpad (programmierbar) 65,50

Dual Turbo Pad (2 Infrarot Pads) 125,50

Komplettes Zubehdr von Logic 3

und Technoplus!!!

INTERSOFT GMBH
Grof} Liederner Strafie 27
29525 UELZEN




Ist nun der Mensch die Krone der

m Schopfung, oder gebihrt diese Ehre
| Gametek |
| DM120

dem Mikrowellen-Popcorn? Dein
TOTAL!-Team ist dieser hochgeistigen |

Frage nachgegangen und hat dabei
H ilfe! Die sind ja so bescheuert, diese die nevesten Erkenntnisse

Humans. Und wenn |hr ihnen nicht
helft, dann werden sie das Rennen

der Evolution verlieren und wieder zu berijcks,'chﬁgf. Um es vor-

Affen. Also: Bringt lhnen was beil
R

In den insgesamt 80 Platformlevels gilt es wegzunehmen: Sfeger
jeweils eine kleine Aufgabe zu Idsen. )
Nach dem ersten Spielstart mift lhr bei- nach Punkten ist das
nur Uber eine Menschenleiter, bestehend
aus drei Humans, erreichen kénnt.
Zu Beginn jedes levels sind alle Humans

spielsweise einen Speer in einem Héhlen-

system finden. Diese ,Missionen” kénnt [hr Knabberwerk ...
gleich doof und kénnen nicht mehr als
umherlaufen, Leitern erklimmen, aus gerin-

nur dann [&sen, wenn |hr alle verfigbaren
ger Hoéhe nach unten springen und

Humans einsetzt.
Um bei dem Bei-
spiel-Speer zu
bleiben: Schwer
zu finden ist das
Ding nicht. Aber
es liegt dummer-
weise auf einer

Menschentirme bauen. Weitere Fahigkei-
ten kommen mit den Gegensténden dazu,
die lhreinsammeln mift. Ein stolzer Speer-
trager kann mit Hilfe dieses Werkzeugs
Uber kleine Abgriinde hipfen, Untiere da-
mit abwehren oder erlegen und natirlich
den Speer werfen. Bei solchen Aufgaben
ist dann Eure Geschicklichkeit gefragt.

Plattform, die |hr
Neben dem Speer gibt es noch das Feuver
in Form einer Fak-

kel, das Rad und \ 9 . ‘. Nl
das Seil zu entdek- AK@SH’: lgA

ken — allesamt| Sympathische Anti-Helden in
unent-behrlich fir einem hervorragend
durchdachten Strategie-Puzzle.

vom ,,Humans“-Spielen

den entwicklungs-
- stchtigen Human.
%ﬁ’ ] t’ :?' ;l“' Ein weiteres wichtiges Spielelement sind
Wa_-ué&% 398 ¢ E | die kleinen Schaltfléchen, die im Boden
4 v ; " einiger Plattformen zu finden sind. Stell
eine Eurer Knubbelnasen drauf, um die
Schalter auszulésen und damit Hindernisse
wie Eisblécke oder Gerdll verschwinden
zu lassen.
Sehr niitzlich ist auch der Hexendoktor. Er
verkauft Euch fehlende Werkzeuge, damit
lhr einige der spateren Levels [dsen kénnt.
Aber der miese Geselle verlangt ein
Menschenopfer fir jeden Gegenstand.
Die Werkzeuge sind aber nur die halbe
Miete. Denn Euer argster Gegner st in
vielen Levels das enge Zeitlimit. Bis |hr Euch
den richtigen Lésungsweg zurechtgestrickt

-

|



Per (St)Einrad
N um Dino -so
| was gibt's nur in
| der Steinzeir ...

den richtigen erwischt habt. Das davert
manchmal entnervend lang. Sehr schade
ist aulerdem, dab |hr nach Verlust eines
Werkzeugs den Level meist von vorn be-
ginnen mif3t.

Angenehm knubblig” sind dagegen die
Crafiken aus-gefallen. Vor wunderschén
gezeichneten Hinfergrinden agieren die
witzig ani-
mierten Knol-
lennasen, daf3
es eine wahre

habt, ist meist auch schon die Uhr abgelau-
fen. Ohne einen zweiten Anlauf sind die
meisten Aufgaben nicht zu schaffen. Das
macht aber nix: Bei den Humans bekommt
lhr nach jedem erfolgreich geldsten Level
ein PaBwort, aufderdem habt lhr unendlich
viele Continues.

In spéteren Levels mifit Ihr Euch aber auch

s mit sehr leben-

digen Gegnem
auseinanderset-
Schwéchen bei der Steverung;
nach Werkzeugverlust muft

zen. Da gibt es
umherlaufende,
lhr den Level neu beginnen.

hungrige Dinos

und feindlich ge-
sonnene Humans, die Euch in bester Ban-
denkrieg-Manier mit lhrem Speer bewer-
fen. Also: bitte schén vorsichtig! Gliickli-
cherweise ist der Verlust eines Humans
meist nicht so schlimm, denn Eure Ersatz-
bank ist anfangs sehr gut gefillt. In einigen
Levels dirft lhr Uber zehn Humans verlieren,
ohne von vorn beginnen zu missen.

Gestevert wird immer ein Human nach
dem anderen. Per Knopfdruck wechselt Ihr
zum n&chsten oder letzten. Das Programm
scrollt dabei gegebenenfalls den entspre-
chenden Ausschnitt ins Bild. Und genau
hier liegt der Schwachpunkt der Steue-
rung. Im unginstigsten Fall mibt lhr alle
Humans einmal ,durchsteppen’, bis lhr

TOTAI.H/94® g f

Ein Bild aus alten Tagen aus dem Humans-Vorspann. Wo haben
die das blof forografiert?

Freude ist. Musik und FX sind passend,
aber nicht spektakular. Und hervorragend
gelungen ist das leveldesign. Gerade an
den spateren levels werdet Ihr Euch die
Z&hne ausbeifen. Ein Mub fir ausgebuffte
Puzzle-Freaks!

Gerald Arend

111 | /.

Die knuddlig-knubbligen Humans agieren vor klasse Hintergriinden,
neckische Zwischensequenzen lockern das Game zusitzlich auf.

sound I | | | N

Die witzige Mucke paBt hervorragend zu den tollpatschigen Darstel-

lern. Ein bifichen Abwechslung hitte aber nicht geschadet.

REEER__]

Leichte Schwiichen beim Gameplay sorgen gelegentlich fiir Stress. Die
Steverung is! gewdhnungsbedirflig, das Leveldesign dagegen super.

REEREED

Bis Ihr alle Levels durchgespielt habt, liBt Euch die Sucht nicht los.
Freaks kinnen fiir spatere Anldufe die Zeiflimits noch verschiirfen.

[TOTAL! - CHECK | mz“

GENre vevveesssinnnna Mrategie
Schwietigkeitsgrad ansleigend

Conlinues ............ Pabworl+unendlich
Speicherkapazifil... 8 MBil
Erhiltlich .......ur...... ab sofort
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Beact Games

Deutschland Am Brenner 3 97941 Tauberbischofsheim
Tel.: 093 41/31 21

Welcome to the Land of
1001 Adventures !
Tel: 09341/3121 Fax: 61041
Super Nintendo
Mario All Stars df. M 89-
Lost Vikings dt. DM 119-
Striker dt. DM 139-
Cool Spot dt. DM 129-
Tombies dt. DM 129-
Aladdin dt. DM 119~
Young Merlin dt. DM 139,-
Mechwarrior mit deutschem
Bildschirmtext DM 139 -
Packy&Rocky dt. DM 139-
Turtles Tounam. Fighters dt. DM 139 -
Starwing dt. DM 99 -
Floshback dt. DM 139 -
Super Bomberman dt. DM 109 -
Nigel Mansell DM 139 -
F1 Pole Position df. DM 139-
Plok df. Texte DM 94 -
Mystic Quest dt. Texte DM 94—
Streetfighter Il Turbo DM 139-
Sunset Riders dt. DM 139 -
Skyblazer dt. DM 129 -
Equinox dt. DM 137 -
Daffy Duck dt. DM 139 -
Super Turrican df. DM 119-
Hook dt. DM 129-
Jurassic Park dt. DM 139-
Super Nintendo Importspiele! !
Fire Adapter df. DM 39-
Secret of Mana us. DM 139 -
Tth Saga us. DM 139-
Time Slip us. DM 129 -
Ranma 1-2 dt. DM 129 -
Paladins Quest us. DM 139 -
Rocky Rodent us. DM 129 -
Troddlers us. DM 129 -
NHL Hockey 94 us. DM 139 -
John Madden 94 us. DM 139-
Sonderangebote! ! !
John Madden 93 DM 89-
Starwing DM 99 -
Qut of this World US. M 79-
Cool World US. DM 79-

Addams Family US. M 69
Addams Family 2 US. DM 69—
Mego Drive

Mega Drive 2 mit Aladdin
FIFA Soccer

Aladdin

oM 299~
DM 109,-
M 119~

Versand per NN+ DM 9,-
Vorkasse (nur Evroscheck)+ DM 4,-
1! Achtung !
Franchise-Partner gesucht!

Info iiber 09341/61041
Hiindleranfragen erwiinscht!

Beach Games der sympatische Versand und Laden
® T-Shirts ® Zubehor * Spiele *

T-Shirts ® Zubehor ® Spiele ® T-Shirts ® Zubehor ® Spiele ® T-Shirts ® Zubehér  Spiele ® T-Shirts ® Zubehdr ® Spiele ® T-Shirts ® Zubehér ¢ Spiele ® T-Shirts ® Zubehor @ Spiele ® T-Shirts ® Zubehér ® Spiele ® T-Shirts



o Zwei-Spieler-Modus: Gegeneinander oder als
Werksteam um den Konstrukteurstitel in einer
ganzen Formel 1 Saison.
e Alle Strecken des Grand Prix sind detailgetreu
nachgebildet.
e Teilnahme an freiem Training und Qualifikation
vor einem Rennen.
e Genaue Abstimmung des Wagens durch den
Spieler. Von den Reifen bis zur
Getriebeiibersetzung, von der Radaufhdngung
his zu den Schiirzen, kann er fiir jede Strecke
sein Fahrzeug otimal anpassen.
* Boxenstopps mit Reifenwechsel. | .,

/ GameBoy: © 1993 Varie Corporation / © 1993 Ubi

me Boy ® entertainment system, the Nintendo product seals and other marks designated as “TM”

: IR
* Manuelle oder halbautomatische | | fzfﬁ, .
Schaltung des Getriebes. [ | /' i/} &8

) ,"I ’;

e Simulation von Windschatten,
Abnutzungserscheinungen an
Verschleifiteilen, Ausfillen und Wetter. |
» Auswahl des Wagens aus den [g@=
wichtigen Teams der |=

Saison 1993.

i Television. Super Nintendo: © 1993 Human Entertaiment Inc.

intendo ®, Ga

- are trademarks of Nintendo.
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Die Simulation eines
Traums von Vatern und
Sohnen, als Formel 1
Fahrer selbst in das
Cockpit eines PS-Boliden
Zu steigen und mit
Mansell, Schuhmacher
und Co. um den
Weltmeistertitel zu
Kampfen.
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SNES

1Spieler

Mindscape

: Die bésen Meka-Chicken
Freunde entfiihrt, um sie
fir grausame genetische Experimente
Zu muf‘trnu chen.
Da muld Alfred den Schnabel wetzen.
Keine leichte Aufgabe fiir ein Federvieh.
Denn Hihner haben es ja bekanntlich nicht
so sehr mit Hieb- und Schufdwaffen, son-
dern ,pi elen xi+—| stter die Verliererrolle
Nicht so Alfred. Mit seinem patentierten
S\,|WII'._JL>@|L>O|HC.‘}HinH nimmt er im Luftan-

rmer Alfred

haben seine

Version noch einmal zugelegt?

ALFRED
CHICKE

Schon in den 8-Bit-Fassungen war er
wirklich kein halbes Hdhnchen, der
gute Alfred Chicken. Aber hat der

stolze Kampfgockel in der SNES-

mit dem Schnabel an, dann fliegen sie
weg. Der leere Ballonhalter ist Alfreds
Restar-Punkt, wenn er mal wieder Federn
lassen mub. Alle sieben levels wartet eines
der Meka-Chicken persénlich darauf, Euch

unbedingt behaupten. Als Farbverauf ver-
wohnter SNES-User hat man da schon
Besseres gesehen. Das gleiche gilt auch
fir das oft zu simple Leveldesign. Und ein
paar mehr Gegnertypen hditten wirklich

zugrillen. Und die sind
im Vergleich zum rest-
lichen Game ganz
schén heftig. Habt |hr
sie erledigt, erhaltet [hr
ein wohlverdientes

A A

Ein Hahn beifit sich durch:

Alfred und seine Widersa-

cher sind wirklich witzige
Gesellen ...

Yy

. dle sich durch ein ansonsten
recht farbloses und wenig
originell designtes Game

schlagen missen.

Vorsichi,
bissige
Kampf-
schnecken!
Da hiilr sich
Alfred lieber
fern ...

Ein Hahn dreht auf ...

Auf sie mit Gebriill! Alfred nimmt im Sturzflug eine
gegnerische Aufziehmaus auseinander.

gritt Gegner auseinander, die jedes Sup-
penhuhn in die Flucht schlagen wiirden
Als sammelbare Extras gibt es auBerdem
noch Wurfbomben und einen dauvernd um
Altred herumfliegenden , Kampfwurm”, der
Gegner bei BQIU|HUH:] zerstort. Beide Ex-
tras wirken leider nur in dem
level, in dem |hr sie ein-

Held Alfred mufd neben-
her moglichst viele der
herumliegenden

Diamanten ein-

kassieren, um

das Punktekonto
satt zu fillen.
Wichtig sind auch die
Ballons, die es in
jedem Level
zu finden

gibt. Picktsie

Alfred und die Schi ummer-

explosive Kugel ersteinmal
entdeckt, hilft nur noch die

bombe: Hat Euch die

schnelle Fluchr!

Immer feste auf die Omme: Alfred im Kampf gegen
eines der fiesen Blechhiihner.

Paldwort.
Alfred kommtwéhrend seiner Mission durch

allerlei verschiedene Grafikwelten: das
Buchstabenland, die ,Techno-Welt” und
der Regalgarten sind nurdrei Beispiele. Fiir
Abwechslung ist somit zwar gesorgt, aber
trotzdem ist das Game nicht das Gelbe
vom Ei. Die Sprites wissen zwar durchaus
zu gefallen, aber von den recht menote-
nen Backgrounds kann man das nicht

TOTAL! 1/94
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auch nicht geschadet. Unter dem Strich:
Der 1 6-Bit-Alfred ist natiirlich nicht schlech-
ter als der NES- und Game-Boy-Gockel
Aber auf dem SNES hatte man wesentlich
mehr machen kénnen. Herausgekommen
ist nur ein Jump&Run von solider Durch-
schnittsqualitat. Kann man haben, muf
aber nicht sein. Gerald Arend

Alfred Chicken

Grofik B | | | [WIE

Alfred gut, Gegner gut, Hintergriinde blaB und farblos. Hey,
Leute, das SNES kann wesentlich mehr!

Rummelplatz goes Nintendo: Witzige, aber ziemliche einfnige
Mucke, garniert mit klasse Digital-FX.

ARl ___]

Die Steverung ist rech! prizise, aber das meist vorherrschende
Schneckentempo ist tadlich fiir die Action!

m.__]

Das zu simple Leveldesign verdirbt einem die Lus), das Game ein
1weiles oder drittes Mal von vorn zu spielen!

TOTAL! - CHECK
Bonre .. Jump&Run
P — 21
Schwierigkeitsgrod ... mittel
Confinues ................ PaBwort
Speicherkapazifat..... 8 MBit
Erhallich ................. ab Januar




C H RO N 0 S E RVI CE Versandhandels GMBH

Langgasse 5 61267 Neu Anspach

Handleranfragen

erwinscht

Telefon 069/79 50090 & 06081/960 104 Mo-Do 8H30-12H30 13H30- 17H30
Telefax 069/79 50 09 20 & 06081/960 198 Fr 7H30-12H30 13H30- 16H30
SUPER MES USA I SUPER FAMICOM JAPI SUPER NINTENDO EUR ] MEQGADRIVE j
Addams Family 2 109. - Konsole MEGA 2
Aero the Acrobat 137.- MegaDnive 2 + Aladdin
o NEUHEITEN oo | Alien 3 LI Japan Adaptor
Asterix 99.- Universal Adaptor 3
Blues Brothers 129.— | Aladdin (EUR) 109. -
Bulls vs Blazers 109.— | Asterix (EUR) 119.-
B.O.B 99.- | Best of the best 129.-
Cool Spot 135.- | Block Out (JP) 29.—-
Empire Strikes back a. A Bubsy 99. -
F1 Pole Position 137.—- Bulls vs Blazers 109.—
Fighting Spirit 119.~ Davis Cup Tennis (USA) 109.—
Jimmy Connors 129. - Dinosaurs for Hire (USA) 99. —
Joe & Mac 119.- | Donald Quack Shot 39.-
Jurassic Park 129. - Double Dragon 3 (EUR) 99 -
Lemmings 139.- F1 Circus (JP) 39.-
Lost Vikings 119.— | F1 Racing 109.-
Mario Collection 99.— | F22 Interceptor (JP) 49 -
Mortal Kombat 129.—- Fatal Fury (JP) 79.—
Mr Nuts 115.- FIFA International Soccer 119.—
NHLPA Hockey' 93 119.—- Flash Back (EUR) 99. -
Baseball 2020 { Nigel Mansell 129.— Formula 1 109.—-
Batman Returns 59.— | Pilot Wings 59.— | Jordan vs Bird (US) 49 -
Brass Number 75.— | Pocky & Rocky 119.— | Jungle Strike (EUR) 99. -
Castlevania 4 69. - Ramna 1/2 2 149. - Jurassic Park (US) 109. -
-] Contra Spirit 75.— | Royal Rumble 149.— | Land Stalker (US) 119.-

Amazing Tennis 99, - Dead Dance 89.- Run Saber 139. - Master of Monsters (JP) 29. -

Battle Toads 119.- | Dragon Ball Z2 109.—| Spiderman X Men 109.— | Mickey Ultimate Chal.(US) a. A.

BattleT. vs Double Dragon 139.— | Final Fight 2 79.— | Star Wing 89.— | Mickey & Donald (JP) 69. -

Bubsy 109. - Magic Johnson 139.- Street Fighter 2 Turbo 129. - Monaco GP 2 39.-

Cool Spot 109.—- | Mario & Wario 139.— | Striker (Cantona) 119.— | Mortal Kombat (Eur) 109.—

F Zero 59.— | Nigel Mansell (K. JP) 119.- Super Mario All Stars 99 - NHL Hockey 94 (4 Sp) 109.-

Fatal Fury 109. - Pop 'n Twin Bee 109.— | Super R—Type 59.- | Nigel Mansell (US) 109.-

Final Fight , 89.— | Prince Of Persia 49.— | WId League Basket Ball 109.— | Robocop vs Terminator  119.—

Ghouls & Ghosts 69.— | Ramna 1/2 1 119.- | World Class Rugby 119.- | Rocket Knight Adv (JP/Eur) 99.-

Goof Troop 119.— | Ramna 1/2 2 149.- | X Men 109. - Shining Force (EUR) 99, -

GP 1 139. - Royal Conquest 49.- | Young Merlin a. A. Sonic (JP) 29.~

Lamborghini 139.- | Rushing Beat 49 - MEGA CD I Sonic 2 (JP) 59. -

Mario is Missing 119.- | Rushing Beat 2 69.— Sonic Spinball 109. -

Mechwarrior 129.- | Seiken den Setsu 139.— | Mega CD 2 (Ohne Spiel) 499.— | Street Fighter 2 139.-

Robocop vs Terminator 129.- (Legend of Star Sword 2) CD X PRO Converter 109.— | Thunderforce 3 (JP) 49, -

Rock 'N Roll Racing 119.— | Star Wars 109.— | Cool Spot (US) a. A. Tiny Toon (EUR) 99.-

Rocky Rodent 129.— | Sup Formation Soccer2 109.— | Dracula 139.- | Toe Jam & Earl (JP) 29.—

Sim City 95.— | Super Volleyball 2 99.— | Dune (EUR) a. A Undeadline (JP) 29. -

Sim Earth 139.- | The Rocketeer(lim) 39.— | Final Fight (JP) 69.— | Virtual Pinball (EUR) 119.-

Sonic Blastman 119.— | Tiny toon 89.— | Microcosm (US) 139.— | Winter Olympics 119.-

Star Fox 109.— | Valken (Cybernator) 109. - Prince of Persia (JP) 69.— | Wonderboy 3 (JP) 29. -

Street Fighter 2 Turbo 109.— | World Heroes 139.— | Silpheed (JP) 109.— | X Men (EUR) 109. -

Sunsets Riders 139. - QAME IBOY. Sonic (JP) 109.— | Zombies a. m. N. 109.-

Super Bomberman Sun of Chuck (US) 139.— | Zool (EUR) 119. -

+ Multitap 149.—| Duck Tales 2 69. -

The 7th Saga 129.—| Final Fantasy Legend 3 89.- AMIGA CD 32 + OSCAR + DIGGERS 749, —

Utopia 129.—| Lemmings 59, - 3 DO PANASONIC + CRASH N' BURN  NTSC 1749.—

Ys i 69.— | Mortal Kombat 69. - PAL 1849.-

Zombies a.m.N. 125.— | Tiny toons 69.— JAGUAR MIT 1 SPIEL 599, -

Zelda 69.—

Alle Spiele In européischer (EUR), amerikanischer (USA) oder japanischer (JP) Version  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
!_— Bestellformular CHRONOSERVICE Versandhandels GMBH Langgasse 5 61267 Neu Anspach —|
| SPIEL KONSOLE| PREIS Kunden—Nr. : .....ccccoceevvnininninnnns | - R E——————— Geburtsdatum : .................... |

NAM® & nisamiagniiisianiin VOIDRME L vacmuninannmamnnnsanmnanassnass
| LT ) DO U L Rt r o T P |
| Postleitzahl : ................ Euroscheck (Bis DEM 400) : D Per Nachnahme : D |
Porto *
| Gesamtbetrag Unterschrift |
| *Porto Inland DM 7,- + DM 3,- per Nachnahme |
(zzgl. Nachnahme —Gebiihr DM 3,-)
| Ausland nur Vorkasse DM 18, |
|_ . __ _ _ _ _ _ _ Drucktenier, irrtumer und Preisanderungen vorbehalten J

Bestellungen vor 16:00 Uhr werden noch am selben Tag abgeschickt
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Na('k dem .St‘hlag W ﬂc}:sdr die
Sichr auf Vogelperspektive um.

Eine der schon-

sten SPor tarten W Bei jedem Profi unbeliebr: die

l » | Schidge aus einem Sandbunker.

uberhaupt wur-
de auf dem SNES |
bislang fast aus-

|SH 10000 R PARERRRRARA AN

ICLUB] IDIRECTIOHISTFIHCE POMER]

schlieB3lich mit schlechten Umsetzungen ,gewiirdigt’. Mit
Major Title steht uns allerdings eine Golfsimulation ins

(Klub-)Haus, die ganz klar unter Par liegt...

THE HOLE TS STHPLY
LAID ODUT. IT"S A
CHANCE FOR DIRDIE.”

uf vier verschiedene Arten und

Weisen kann die Jagd nach

Birdies, Eagles und ,Kensor-
ten’ bestritten werden. Neben dem
gewaohnlichen Turnierspiel dirft lhr
noch zwischen Stroke-, Matchplay
und dem besonders interessanten
Skins-Modus wdhlen, bei dem es
um ,bare’ Miinze geht. So kassiert
der Gewinner einer jeden Bahn
ein Preisgeld fir seinen Sieg. Wird
an einem Loch unentschieden ge-

wandert das Geld in den

spielt,

Topt und wird bei der néchsten
Entscheidung ausgeleert. Bonus-Dollar gibt

LD

—

eistungen

es auf manchen Bahnen fir bestimmte

Bevor allerdings auch nur ein einziges
Match steigt, missen sich dne bla Zu vier

S
-

‘E-E
I

Die Steuerung ist sehr einfach und iibersichtlich: Schligerwahl,
Richrung, Schnitt und Stiirke gibt's auf einen Blick einzusehen.

Euch regelgerecht vierzehn Schléger zur
Vertigung. Um einen Schlag auszufihren,
mub ein sich auf und abbewegender
Cursor im richtigen Moment per Knopf
druck gestoppt werden. Trefft |hr zu frih,

verseht |hr den Ball mit einem Topspin.
Diejenigen, die zu spat schlagen, fihren
einen Backspin aus. Beides ist teilweise
ganz nitzlich, aber tédlich, wenn das Ti-
ming Uberhaupt nicht stimmt: Schlége Gber
oder unter den Ball, ohne ihn zu treffen,
sind die Folge, was als Fehlschlag zéhlt.

GUTE
SPIELBARKEIT

Beim Abschlag seht Ihr Euren nett animier-
ten Golfer ibrigens von hinten. Die Per-
spektive wechselt jedoch wdhrend der
Flugphase auf die Vogelperspektive um.
Auch beim Putten seht |hr das Griin von
oben. Trotz dieser Draufsicht &Pt sich das
Grin sehr gut lesen. Die Grafik ist zwar
nicht spektakular, aber durchweg als ge-
lungen zu bezeichnen. Ebenso die Steue-

Spieler einen von vie

Diese umerscheiden sich in il‘aren
Fd|‘rigkmitcn VWahrend der eine beispiels-

veise einen besonders kraftigen und guten
S-C!Mfung vorzuweisen hat und somit sehr
weit schlagen kann, ist ein anderer hinge-
gen zielsiche-

T | [ rer, kommt
A ”U-\ / ] A aber nicht so-
Realistische Golfsimulation, | Weil. Apropos
verschiedene Spieler, schlagen: Fir

ordentliche 2D-Grafik, gute dieses Unter-

Steuerung. Jd fangen stehen

chen.

Geld Grins und Spieler

B v Y
Trorz = . W o Vier
Zweidimensio- - ’ ' _ verschiedene
ol nal-tit sind die  Spicler mit
" Griins gut Zu individuellen
Stiirken stehen
zur Wahl.

1H
=t
¥
<4
31
. 3 5
L= |
T
t
o]
1

THAT O

|IDIRECTION]

Im Skins-Modus darf ordentlich

Die Stunde der Entscheidung:
abkassiert werden. "

Wer hat mehr Kohl eingeheimst?

 TOTAL! 1/94



Der Begriff ,Golf* kommi aus dem Englischen und stammi vom schottischen Wort ,gouf* (Schlag) ab. Enigegen
weitverbreiteten Meinungen, Golf stamme aus Schottland, sind die Wurzeln dieses exklusiven Sports wohl eher
im Niederliindischen zu suchen. Dort wurde Golf nidmlich bereits im Jahre 1360 verboten, withrend schottische
Aufzeichnungen ein Verbot aus dem Jahr 1457 durch das Parlament von King James II belegen — also ganze 97
Jithrehen spiiter. Allerdings ist es bis heute nicht hundertprozentig nachzuweisen, ob sich das niederlindische
Verbot nicht auch auf das Kampfspiel ,soule a crosse bezichen kann. Mitunter ein Grund, warum Schottland
gemeinhin als Ursprungsland von Golf zihlt.
Fest steht jedoch, dafi sich die heutige F orm des Sports erst nach vielen Jahrzehnten herauskristallisierte. Golf
gehdrte nimlich — so wie Fufiball oder Hockey heute noch - einst zu den Torspielen. Erst im Verlauf des 15.
Jahrhunderis ist das Tor durch ein Loch im Boden erseizt worden. Heuizutage wird noch weitesigehend nach den
Regeln des 1754 gegriindeten Royal and Ancient Golf Club of St. Andrews‘ gespieli.

Abschlag: AmAbschlagspunkt(engl.: Tee)
beginnt jede der 18 Bahnen eines Kurses.
Bei weiblichen Profis und Amateuren ist
das Tee dem Loch ndher als bei mannli-
chen Profis,

Albatres: Ein Albarros ist selbsi fiir die
besten Profis nahezu unmaglich, denn wer
emensolchen Vogel' erzielt, hat drei Schld-
ge weniger als erlaubi bendtigr, wm den
Ball ins Loch zu brinigen (siehe Par).
Birdie: Einen Birdie verzeichnet man dann,
wenn man einen Schlag weniger als er
lanubt braucht, umeinzulochen (siehe Par).
Bunker: Ein Hindernis, das in aller Regel
mir Sand gefiilli ist und das pezielte Her
ausspielen des Balles sehr schwierig ge
stalter.

Draw: Wer seinen Schilag it einem Draw
versieht. gibt dem Ball einen Schnin, damit
dieser nach links abdreh (siehe Fade).
Eagle: Der Eagle liegr genau zwischen
Birdie und Albatros, bedeuter also zwei
wnter Par (siehe Par).

Fade: Wie ein Draw, blofi daft der Fade
nach rechis drifret (siehe Draw).
Fairway: Die 20-50 Meter breite Spiel
bahn, deren Gras sehir kurz ist und somit
ideale Schlagvoraussetzungen bieter,

rung, denn Schlagerwahl, das Einsetzen von
Fade und Draw, die Schlagstarke als auch das
Schlagen selbst gehen leichtvon der Hand. Sehr

Golfball: Der Golfball darf hochstens 46
Grammwiegen und im Durchmesser nichi
weniger als 41 mm (USA: 42,7 mm) mes-
sen. Er besteht aus einemweichen Gunnni
kern und einer pockennarbigen
Hartgummihiille. Friiher bestand der
Golfball aus gepreften Federn oder Holz.
Green: Ku horene Rasenfléiche (3
7 Millimeter) rund um das Loch, in das
der Ball rein wuf} (siehe Purter).
Handicap: Mefieinheit, mit der Spieler
bemessen werden und somit auch Golfer
verschiedener Klassen miteinander spie
len und verglichen werden kinnen.
Holein One: Direkies Einlochen vomTee
aus, also mit dem ersten Schlag. Wird
auech Ace” genannt. Kann nuer auf Par-3
Lichern und ganz kurzen Par-4-Lichern
Iron: Eisenschldger, ldfit den Ball in ei
nem steileren Winkel flie gen als ein Hol:z-
schldger.

Lesen: .Das Griin lesen’ bedeuwrer, das
Griin in aller Regel aus der Hocke genan
anzuschauen, wm Senken und Sreigungen
zut erkennen. Manche Spieler legen sich
dafiir sogar auf den Bauch, damir sie
einen maglichst spitzen Winkel zur Gras
fléche haben.

bedauerlich ist hingegen, daly sich nur ein
einziger Kurs auf dem 8-MBitModul befindet.

Wenigstens zwei hatten

es ruhig sein dirfen

Jedoch — und das gewichtet doch wesentlich

mehr — ist ,Major Title" eine fir Konsolen-
verhaltnisse sehr realistische Golfsimulation.

REALISTISCHES

Loch: In dieses mufi der Ball gespielt
werden. Das Loch hat einen Durchmes
ser von 10.8 em und mufi mindestens 10
cm tief sein.

Owt of Bounce: Der Ball ist aufierhalb
der Spielbahnbegrenzung.
Par: erlanbre Schlagzahl um einen Ball
einzulochen. Es gibr 3-, 4- und 5-Par-
Licher (siehe Albatros, Birdie, Eagle).
Putten: den Ball vom Griin aus einlo
L‘-‘{!(‘”.

Putter: Schliger, dessen Schligfliche
senkrechr stehr und den Ball mer rollen,
nicht aber fliegen ldfit. Mit dem Purter
kann man nicht weit schlagen. Er wird
sum Einlochen des Balles auf dem Griin
riﬁ_u('.wr_'r,

Rough:Hohes Grasseitlich der Fairways,
der Griins und hinter diesen. Man unter
scheidet zwischen light und  heavy’
Rough.

Wasserhindernis: Dies kann ein Teich,
ein Bach oder bei kLiistennahen Kursen
sogar ein Meer sein. Wer hier hineintrifft
bekowimi einen Strafschlag aufgebrummt.
Wood: Holzschldger, ldfit den Ball in
einem stumpferen Winkel als init einem
Eisenschliger fliegen.

Golfsimulation ist, der kann bei Major Title
ruhigen Gewissens zuschlagen. Und das
im wahrsten Sinne des Wortes. ..

Hans-Joachim Amann

e )]

Leider werden die 3D-Fahigkeiten des SNES nicht eingesetz!, doch

BALLVERHALTEN

Nicht nur, daf® der Ball ein recht authentisches
Flug-und Rollverhalten aufweist (auf dem Fairway
dirfte er allerdings ein wenig weiter rollen),
auch die Auswirkung von Wind und Unebenhei-
ten des Griins machen sich realitatsgetreu be-

merkbar. Keine Frage, daf reichlich Hindernis-

se, wie grundsatzlich im Weg stehende Baume
Sandbunker und Gewasser Uber den Kurs ver-
streut sind. Vor allem letztere sind ungeliebte

| ANEGATINE 4

Nur ein Kurs, keine
Speichermaglichkeit und
dreidimensionale Grafik.

Hindernisse, dennwer
ins Wasser schlagt, Genre
muP seinen Versuch
wiederholen und kas-
sierteinen Strafschlag.
Wer also auf der Su-
che nach einer guten

TOTAL! 1/94

Levek .........ccooooo.. 1 Kurs (18 Lacher)
Schwierigkeitsgrod ... mittel

Conlinves .........coooe. —
Speicherkapazilil..... B MBil

Erhallich ................ Februar

die zweidimensionale Grafik ist absolut ordentlich.

Nette Jingles und ein wenig Sprachausgabe passen ebenso gut
zum Spiel wie die Gibrigen Soundeffekte.

EREEN_

Major Title zeichnet sich durch eine unkomplizierte Steverung und
hohen Realititsgrad aus. Die vier Spielmodi sind lobenswer!.

L

Iwei Plitze hitten sicherlich nicht geschadel. Trotzdem — auch
dank der Spielmodi — ist langanhaltender Spaf garantier!.
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Mit der richtigen
Ausriistung ist
Marvin kein
grifieresProblem.

Panik im All: Marvin,
der miese Marsianer,
macht gehérig Arger.
Doch noch ist nicht

alles verloren, denn
es erscheint ein Retter
in seltsamer Gestalt:
Eine harmlose Ente
als Retter des ganzen

Universums?

und zahlreiche un-
faire Stellen sorgen
fiir Frust, auch der

figt, die die Gegner riicksichtslos vom
Bildschirm pustet. Zwar ist der Vorrat an
diesem Extra begrenzt, sammelt Daffy ak

er kennt ihn nicht, Daffy Duck, jene
W daverndrgelnde Ente, den klassi-

schen Verlierertyp aus der Toon-Welt.

TEETIR

Doch Daffy fihrt in Wirklichkeit ein Dop-
pelleben: Wenn Not am Mann (oder
besser Enterich) ist, schlipft er blitzschnell

in sein grines Kampfmdantelchen und ver-
wandelt sich in Duck Dodgers, die geféhr-
lichste Ente des Universums, die neben
einem breiten Waffenarsenal (zu dem die
Munition allerdings entweder gekauftoder

ATCIIIA

biet gesucht
werden muf)

Einige nette Sprites und auch iber
Animationen firs Auge, eine irwitzi-
erspielbare Continues, - Seils

zahlreich vorhandene Extras. | 9° Spezia
attacke ver-

lerdings geniigend Geld bei seinen Mis-
sionen ein, so kann er sich in den Shops
dieses begehrte Extra leisten. Diese Shops
gibt es allerdings nur zu Beginn eines
jeden Planefen, so daf der Held mit den
eingekauften Vorrdten ziemlich sparsam
umgehen mub. Und im Falle von Marvin
ist ein echter Superheld auch wirklich drin-

gend nétig.
LAHME ENTE JAGT
FIESEN MARSMENSCHEN

Der fiese Marvin treibt namlich so aller-
hand Schabernack auf diversen Planeten:
Nicht nur, daB er Politiker entfihit oder mit
Verkleinerungsstrahlen experimentiert.
Nein, er will auch die Erde zerbréseln,
damit er endlich freien Blick vom Mars auf
die Sonne hat. Das kann natirlich nicht
angehen, und so mub sich Daffy iber die
Oberflachen von finf Planeten kémpfen:
Nach der lavawelt kommt etwas Abkiih-
lung in Form einer Wasserwelt, noch kélter
wird es auf einem Eisplaneten und die
Dschungelwelt ist auch nicht unbedingt
romantisch. Tia, und dann kommt es zum
Showdown mit Marvin auf

dem Mars, allerdings nur, e |
wenn der geneigte
Spieler bis dahin
durchhalt. Nicht
nur mangelnde
levelcodes

Rest des Games
kann nur bedingt
Uberzeugen. Es

Etwas unfairer Spielablauf,
mal wieder keine Levelcodes,
der Soundtrack ist etwas
gewdshnungsbediirftig.

" GENNE corennsinsnne. Action
i
Schwierigkeitsgrad ... miftel
CONNNVES ..ccrnarnernar.. 5/ erspielbar. -
Speicherkopozilal..... 8 MBIT
Erhalllich ................. ab sofort

handelt sich dabei

um ein ganz normales Jump&Shoot mit
relativ wenig Toon-Atmosphdre und gar
seltsam anmutendem Soundtrack. Schar

Erde

de, daf man dem Retter der
nicht ein etwas

originelleres Be- g
tatigungsfeld
spendiert hat.

Michael Anton J
-

Einige der Sprites sehen ganz putzig aus, die ibrige Grafik ist aber
eher Durchschnitt. Da hitte man noch mehr draus machen kénnen.

(Sound I | | [N/

Was da stellenweise aus dem Lautsprecher kommt, ist allenfalls fiir
Freunde moderner Musik interessant und dem SNES unwiirdiy ...

REE___]

Innovationen sucht man vergeblich, diese lahme Ente ist ein vllig
normales und durchschnittliches Jump&Shoot ohne besonderen Witz.

HEE 0]

Lahlreiche hinterhiltige Stellen, dafir keine Levelcodes, wirklich

. nur ein Game fir harigesottene und fanatische Loonies.

" [TOTAL! - CHECK _
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Harry im Duell mit einem der
Fieslinge. Jason aus \Freitag
der 13te* liipt griifien.

Al\/\l\/ Hj N

A

Immer mit dem Hammer
auf die armen Geister,

das hdlt ja keiner aus.

a gut, so bemitleidenswert sind die
Geister nun auch wieder nicht.

SchlieBlich terrorisieren sie seit eini-
ger Zeitdie Bewohnervon Corpentersville.
Nureinerwagtes, sich der ibernatiirlichen
Gefahr zu stellen: Harry. Bewaffnet mit
einem riesigen Hammer macht er sich
daran, ineiner heifen Jumpé&Run-Schlacht,
die verhexten Bettlaken dorthin zu jagen,
WO sie hirsgel‘léiren. Diese haben natiirlich
an einer solch einseitigen Keilerei keine
Lust und wehren sich nach besten Kraften.
Einige von ihnen versuchen Euch — primitiv
aberwirksam —zu rammen. Andere jedoch
gehen gewitzter vor und schieben mit
Stachelkugeln aufHarry, derdiese Projekiile
entweder iberspringen oder mit seinem
Schlagwerkzeug abwehren kann.
Besondﬁls hilfreich sind kleine Power Ups,
mitdenenerseine

ATGIIUIA| 2
nes Prigels

Technisch ist das Game
gelungen. Die Grafik und der
Sound machen wirklich
etwas her.

hochpeppeln
dart. Darunter ist
auch das
besonders nette

Morgenstern-Extra, mit dem es den Geg-
nern so richtig an den Kragen geht. Leider
ist der Zauber nach dem ersten eingesteck-
ten Treffervorbei, und lhr mifit Euch wieder

mit dﬁm Stcndold Klopfer begniigen.

Am
|l

| CONlINUES ..ovorereenee unendlich q:llj
Speicherkapazildl .... 2 MBil

A
1L VIN N

Ende jedes levels lavert ... na, wer wohle

Richtig: Ein Endgegner! Leider verl&aBt das

Game nur

selten die {'\"‘ !”I*WQ
ausgetrefenen Y _!\_'1'5]1,. l | Y

Pfade seines Sind in deutsch. Komplex

Canigs und packend. Unglaublich viele
N Optionen. Batterie im Modul

Technisch noch dliia Letle.

}_] In 9 e g en
kann dieses Action-Spektakel Uberzeugen.
Die Spielfiguren sind recht grefb und gut
animiert und liefern sich vor dem sanft
scrollenden Background ein gnadenloses
Gefecht

Was L|r—iht ist ein technisch ansprechen-
des Game mit leichtem _,[>|¢=|@r1 schen

leerlauf. Martin Klugkist

Hammerin’ Harry
crafi U | | | | W

Harry und seine Geisterschar sind schon gezeichnet,
Badkgroundgrafiken und Serolling o.k.

sound I | | | W

Ansprechende Titel- und Hintergrundmusiken, schwache Effekie,
vereinzell Digisounds.

REER_0O

Etwas einseitig: Rennen, springen und Geister verkloppen. Die
Iwischenequenzen iiberzeugen nicht.

|| | m.

Im Vergleich zur Jump&Run-Konkurrenz besitz! die Mofivation
eine normale, durchschnitliche Lebensdaver.

'TOTAL! - CHECK
[CETLTT R 111,11 (1)
Levels 5

Schwierigkeilsgrad ... mittel

Erhaltlich ................. ab sofort

Statt

+ UPY. ...
4

99. -
&
Vorteile:

- Alle! Wirklich alle Spiele, ob mit
oder ohne die neuesten Abfragen,
sind sofort lauffahig.

- Keine neuen Adapter mehr not-
wendig.

- Alle Spiele (auch die PAL-Versio-
nen) werden 20% schneller!

- Keine lastigen "PAL-Balken"
mehr..(das Bild fullt den gesamten
Bildschirm aus).

So geht’s:

- Grundgeraét pur - einschicken.

- 3 Tage "Mensch argere Dich"
spielen.

- ...und jetzt geht die Post ab!

Auch erhiitlich:

- Vorgefertigter Bausatz mit
ausflhrlicher Anleitung DM 79.-
(nur fir Bastelfreaks).

-fir das dt. S-NES 39.90

-in Verbindung mit

"Speed it UP!..." 29.90.

-+ Anschluss flr die Stereoanlage
+10.00*

Vorteil:

- Bessere Bildqualitat.
- *Bessere Soundqualitat

[ )~ EN e 2 irron
.,J AU A
LA C= Il f= 1SS ) A= M1}

S-NES ab 30.00

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



SNES

Gemein:

die ersten
zehn Fahrer
qualifizieren
sich fiir den
néchsten
Kurs.

er auf der Suche nach einer halbwegs

t.‘Jr|spruchsvo||era Rennsimulation ist, der

braucht eigentlich gar nicht
weiterzulesen. Denn sehrrealistisch ist, Top
Gear 2" absolut nicht. Dieses Ziel hat
Kemco bei der Programmierung auch
Uberhaupt nicht verfolgt, schlieBlich war
bereits der Vorgénger ein schnelles,
actionreiches Flitzspiel, das dank
unkemplizierter Steuerung keinen Frust,
sondern Spielspal pur brachte. Daran
sollte sich nichts éindern. Hates auch nicht,
und so finden wir mit Top Gear 2 ein
héchst rasantes Autorennen vor, das
reichlich Spannung bietet und den
Adrenalinspiegel zum Steigen bringt

—_ Dies geschiet
HGVT\/J’\LET\J"Q Sclmgd?' gi!idﬁ
k ._j\j_[j) JI' 'I_r\ k bei zwei Per

Reichlich Strecken, sonen, denn
verschiedene Witterungs- man darf sich
einflisse, Extras, zwei Spieler

e Ry nicht nur al
gleichzeitig, PaBwort.

lein  sondern

auch mit einem Freund auf die Piste war
gen. Insgesamt erwarten Euch sage und
schreibe 64 verschiedene Rennstrecken,
auf 16 Lander verteilt. Das bri ngt selbstver-
standlich reichlich Abwechslung, genauso
wie unterschiedliche Witterungs-
bedingur-.gen,

NEBEL, REGEN, SCHNEE

die Euch im Laufe Eurer Welttour das ein
oder andere Rennen unangenehm gestal
ten. So macht Euch im feuchten England
beispielsweise vor allem Nebel, in Deutsch-
land Schnee und fast tberall auch mal
Regen zu schaffen. Ndchtliche Wetttahr-
ten gegen die 18 bzw. 19 Computer
konkurrenten finden ebenso statt. Dabei ist
das Wetter gliicklicherweise stets gut, daiir
sieht man aber
nicht sonderlich
weit. Da vor al
lem Rennen bei

Nur

Auch
Fahlrten
durch Tunnel
wurden bei
Top Gear 2
nichr ver-
oessen.
AN\

Es gibt Autorennen, die sind nicht unbedingt als sehr

realistisch oder gar anspruchsvoll einzustufen. Aber
gerade solche Programme machen oft unwahrscheinlich
viel Spaf3, so auch der Nachfolger von ,Top Gear.

EL

ifiinan-=

Im Starterfeld bleibt kaum ein Spieler von Blechschiiden verschont, da Karambolagen vorprogrammiert sind.

nasser Fahrbahn nicht sehr viel Reifen- landes dringend |'1-:_:-¥xxfer'1-tl|-5:;J sind. Abei
hattung versprechen, sollten entsprechen- nicht nur Reifen, auch verschiedene Moto-
de Nabreifen aufgezogen werden. Je- ren, Getriebe, Nitrosorten und Panzerung

doch kosten diese ein paar Dollar, welche
durch gute Plazierungen (unter den ersten

etzteres ist fir Fahrer die die

sechs) verdient werden. Zudem gibt es, onkurrenz gern einmal nett beiseite schie-
wie in der Formel 1, Weltmeisterschafts- ben, notwendig. Tréigt ihr Wagen némlich

punkte, die fir den Gesamisieg eines zu groflen Schaden davon, bringt dieser

Wer bei Regen mit e o A e Lin rutschiges Vergniigen: Das
T'rockenreifen fihrt, wird es L o T - — Kennen bei eisiger Kiilte und
schwer haben. é == _asWa reichlichem Schneefall.

Nebel machr vorausschauendes
Fahlren absolur unméglich.

o~
AT O
-

Nachtrennen versprechen
nicht sehr viel Fernsichu. ci

TOTAL! 1/94



Sobald ein Nitro
ecingeselzt wird, steigt
W [cuer aus den

[ j]_.up Auspuffrohren.

Wie sagte van Halen

g igle v N\
m:]] _ g LAaPFr _/A.. noch gleich: ,, Jump!*:

™
= malnnnmnFE

g b - R b

179

RN 1T
162
KMo H Wi o —
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Im Einspieler- Modus
echort Euch der
gesamie Screen.

meist friher als spater kaum noch Power nebst anstéindigem Sound sorgen fir wei-
quf die Strecke. Und wer mit 30, 40 tere Motivation, von der ohnehin reichlich
sachen weniger als die Kontr 1||—-* r vorthanden sein dirfte. Selbstverstandlick
Srumaqurkl, kann f L 1Im ¥ 111 achtc¢ 11 r-~|l 1—‘ 1~I |—I*~."r;|-:_. F'-'-'JI"r

cen auf einen Sieg ausrechner din am meisten Spal. Sehr erfr -—J|l h da-
T Sear 2 bietet keine spektakulére bei: Die Geschwindigkeit leidet nicht unter
7-Gratik wie beispielsweise F-Zerc dem gesplitteten Screen und dem zweiten

oder das recht neve F1-Pole-Position von Menschen-Flitzer, und so geht's auch als
UBI Scft, datir ist sie aber anstand ._| Duo rasant Uber zahlreiche ff-?%i-:.‘}n?—!': una
ezeichnet und auPerordentlich schnel Senken, durch Haamadelkurven und durch

Tunnel, Im Ein f-[':-i%:;:f-""-. \odus wird die Ac
VERDAMMT SCHNELL tion Ubrigens aut dem gesamten Screen

argestellt
Da falltes kaum auf, dab das Scrolling ein Tr Gear 2 ist Freunden schneller
anict Hiissic 1er hatte austa len ,-]”.r_II Das K&l nspiele, dien cht Ul'll:'-'-?—-'_lil"h';]‘ Realismus
Geschwindigkeitsgetih | kemmtwirklich her- sondern viel Action erwarten, absolut zu
igend riber. Nettsind auch die Sound empfehlen
allaltea dis Hans Joachlm Amann
sportliches J
Motoren - ( : LMJ\J v
[ —— - ——?\

Bestzelten werden nicht

Grafic B | | | [HIW

1ch 1schine ) \
ehr oder we ge.spemht_eﬁ, S.CLT"mgdrucl!(T‘h Megaschnell vorbeiziehende Grafiken sorgen fiir einmaliges
, B SN ‘wanig, nighi Sonaoris Geschwindigkeitsfeeling. Das Scrolling konnte etwas fliissiger sein.
Jer kernig) originell.

Sound I | | | [

Die Kompositionen sind keine Meisterwerke, aber anstandig,
ebenso die kernigen Motorensounds und andere Effekte.

1] [ [

Top Gear 2 spielt sich ohne Haken und Osen. Freilich ist es nicht
sehr realistisch, aber dafir eben hervorragend spielbar.

Monew sz o == WpaverspaBf | | | [ [M

Verschiedene Wetterbedingungen, 64 Sirecken, erwerbbare Exiras

- und nich! zuletz! der Zweispieler-Modus sorgen fiir viel SpaB.
- "“v"‘“ TOTAL! - CHECK

- 5520000

é g Levels................... 64 Strecken
—— Schwierigkeitsgrad einstellbar(3 Stufen)
al=lal 4% &0 Sssoooa 80000 Conlinves ............. Fuﬁworl
. = T Speicherkapazilat.. 8 MBil
Wer geniigend Kohle hat, darf sich im Shop einige Nettigkeiten :
; Erhaltlich ............. ab sofor!

leisten., so z. B. cinen stiirkeren Motor oder bessere Reifen.

//' L " ) .- l_/ O Jf 0 /
l_I._.'r t/ / f_.. @f _:_/

Funktionen:

- Alle Spezial-Attacken von Street
Fighter Il und Street Fighter Il Tur-
bo Edition auf Knopfdruck aus-
fihrbar - vorprogrammiert.

- Unabhéngiges Dauerfeuer

- Zeitlupe

- 8-Wege Steuerung

ACTION REPLAY
' PRO SFX

J/; /.”:I .-"”‘1//‘\|
\ |I}J,l

y
"a e -
ff\\_/_ A_—'r‘fJ‘r.l'\_,_//

Erméglicht das Abspielen von
amerikanischen und japanischen
Spielen, auch solche mit der neu-
en 50/60Hz Abfrage (Street Figh-
ter Il Turbo, Mario Allstars).

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



- as  tun, schnell zum unfreiwilligen Auto-Skooter ...
WeRn mit: Die Idee des Games ist zwar nicht unbe-
ten im All dingt die originellste, reicht aber durchaus
- auf atninal dat fir ein kurzweiliges Spielchen.
1 Spieler Sprit ausgehte Und auch von der technischen Seite pré-
5 Reinin den Raiim- sentiert sich Space Date recht angenehm.

Realtime... anzug el Die Steuerung arbeitet prazise, die Grafik
. schnell zumn néich- ist ordentlich, aber nicht gerade ergrei-

sten  Kerosinile: fend. Datir ist das Scrolling butterweich

. ot schweben? geraten. Der Sound ist o.k., geht aber

Beinahe: Man nach einer Zeitkréftig auf den Keks. Space

nehme den kleinen Raumroller des Schiffs Date ist eines der Games, bei denen man

und grase damit die Oberfléche aller sich verschatzt. Anfangs sieht es aus, als

naheliegenden Planeten ab, um Nach- kénnte es kein

schub fir den Nachbrenner zu organisie- Daf} so was noch Waésserlein tri- vr\n] :i éw[! ii I' “ ,g v
ren. In der Rol!e des Heiden bEric stevert hr passi.eren kann: Eric ben. Aber der gyl
den Raumflitzer, um in den insgesamt 64

Schwierigkeits- emente und Ideen lassen

levels alle Kraftstoffkugeln per Abballern hat ein Rendezvous mit grad zieht mit je- recht schnell Langeweile

einzusammeln. Und wenn |hr damit fertig . dem level etwas aufkemmen.
seid, steigt Ihr wieder ins Raumschiff und in seiner angebefeten

Natashas Achtung, heiratet sie und lebt

glicklich und zufr ... = nee, so einfach ist Natasha, und auf M Zvischen-

das auch wieder nicht.

BOSE FALLE - :
DER SPRIT IST ALLE ... gleiter aus. Vergaser-

Der Arger féngt mit den engen Zeitlimits schaden? Platifuf3?
an. lhr miBt Euch eiligst auf die Energiekullen .

stirzen, weil |hr fir jede eingesammelte | wo: Der Tank ist leer. an. Werfireine

durch gibt's

Grafiken sair -
links die genervie
| Narasha, unten
das Raumschiff.

einmal fallt der Raum-

zehn Sekunden mehr Ruhe einkassiert. N\ischpng aus
Aber vergelt keine der Kugeln auf Eurem Und Natasha gUC’(f Geschicklichkett
Weg, sonst konnt lhr den Level nicht been- . . und _'_&*C”O“ eft-
den! Damit es nicht zu leicht wird, sind in schon ziemlich wgs(:lubrig hc;:.
3 ) " , . wird irgend-
SIS grimmig L
kénnt sie nur in auf- [ e Vi nach dem néchsten PaBwort fiebern. Bitte-

sehr: Nach jedem achten level dirft Ihr
den Bleistift ziicken.

Was bleibt, ist ein durchwachsenes Ge-
tihl. Die \/\/um vom Teller zieht das Game
nicht, aber ein Rindchen intergalaktische
Kerosinjagd fir zwischendurch ist durch-
aus nicht von der Hand zu weisen.

Gerald Arend

HRE00]

Das Gome bietel zwur keine iberragende Kos! fiir’s Auge, aber
solide Arbeit ist die Grafik allemal.

*} A 1 Die grofien m ..._IDD
et =k A runden Kullen Ganz flockig, die Mucke, aber mif der Zeit wird sie wirklich

direkt zerstren, kostet aber einige [
Sekunden Zeit Oder Wfl'H Euch aus o "&‘ widdidismnt it sinel dieliner- ziemlich liisli'. Wo ist die Abwechslung?
5 ﬁ; e & o piepakete —

dor B, Anschiten csensich | ||| )| = | el e o
diese Mieslinge leider nicht, ge- _ Und die e
schickies Ausweichen st also un et e e Elsinen simil Stevert sich gut, das Leveldesign ist stimmig, aber Irotzdem hat
g* d‘ ¥ " ST gegnerische das Game keinen rechten Bif.

edingt angesagt. i 3 : Geschosse -
Ballern ist bei Space Date ohnehin RO 2 ausweichen! ... .DD
nur Mittel zum Zweck. Viel wichﬁger istes, et """fff-“.:i':g::? Ein leichter Suchtfaktor ist nicht von der Hand zu weisen, wenn [hr
schnell zu sein. Gestevert wird nach der

uralten , Asteriods“-Methode: Links drehen,
rechts drehen, Gas geben. Bremsen ist
nicht, der Roller kommt ganz von selbst

_z Stehe n, lh

steigender Reihen- [
folge einsammeln. §
Und dann wéren
da noch die Geg-
ner, die ziemlich
heftig in der Ge-

gend rumballern.

ATCTIIIA R

Recht nette Spielidee, technisch ’f__
ganz passabel umgesetzt.
PaBBwortfunktion.

Ein Treffer kann Euch zwar nicht

g Geduld und ein ruhiges Handchen fiir die Steverung habl.

e

= T — TOTAL! - CHECK mz‘T
_3_ s Sy L T Athun
"Q b ot - leveks...

1 Sd'l'i“el’lgkﬂbglﬂd

slelgl linear

i

e b e 1 N nos I ! ... PaBwor! D
12 ‘oossoo | ces Spaitherkapnnal .1 MBi
A2 1-5 Erhallich ................. ab Januar




Nun kicken sie auch auf dem
kleinen Game Boy, die winzigen
Ménnlein von Sony Imagesofts Sen-
sible Soccer, die bereits auf dem

wpieler
Sony
7Z0DM

SuperNES fir Aufsehen sorgten.

“ schen verschiedenen
224 Spielmodi wahlen. Alsda

=1 waren: Training, Pokal
4 spiel und liga. Gespielt
4 wird entweder mit 20
#1 Klub- oder National-
1 teams. Wéhrend eines
Matchs kénnen Verdnde-

71 rungen in der Aufstellung
it vorgenommen werden.

Obwohl Sensible Soccer

1 nur fir einen Spieler aus-

- gelegt ist, bringt es dank
der ordentlichen
Spielbarkeit und der net

al ehrlich: Bislang waren doch so
M gut wie alle Fubballspiele auf dem

Game Boy abgrundtief schlecht.
Und selbst die wenigen Ausnahmen, die
man nicht unbedingt sofort in den Abfallei-
mer treten wollte, konnten auch keines-
wegs liberzeugen. Dieses fiir Fubballfans
sicherlich grofe Argernis will Sony Images-
oft mit ,Sensible Soccer” nun wettmachen.

- Gemah  der
i | SuperNES-Versi-
A Q A on sind die Ak-

teure der Game
Boy-Fassung
winzig klein,
spielersich aber

Gute Spielbarkeit, nette
Features wie variable
Spielmodi, verschiedene
Rasenzusténde efc.

durchaus bundeligartauglich. Bis auf spek-
takulare Fallrickzieher und Kopfballe kén-
nen namlich auch die kleinsten aller ,Sen-
sibles’ alles, was einen guten FuBballer
ausmacht: Passen, Balle lupfen und an-
schneiden, knallhart schieBen, foulen, und
natirlich Tore schiefen gehéren zu ihrem
spielerischen Repertoire.

Das Geschehen auf dem Rasen wird von
oben dargestellt. Da das Scrolling nicht
allzuschnell ist, ist der Spielablauf recht
Ubersichtlich. Auch lassen sich die
Winzlinge gut stevern, so daf® Doppel-
pésse und gezielte Tore bereits nach kur-
zer Zeit keine Schwierigkeiten bereiten.
Sehr bedauerlich ist, daB Sensible Soccer

ten Features

wie  bei- i' v

spielsweise ’ -
rschiede- ur fur einen Spieler,

ol RI ) schwache Grafik und

Nl hesell Animation, keine Speicher-

zustanden méglichkeit.

eine Menge

Spaf. Somitfinden die nicht gerade fuBball-

verwohnten GB-Besitzer endlich eine spiel-

bare Umsetzung dieses Sports vor.
Hans-Joachim Amann

Sensihle Soccer

Grafic I | | [HEE

Die Mannchen sind sehr klein und sparlich animiert. Lobenswert:
Das Scrolling ist fliissig und verwischt nich! zu sehr.

sound I | | |HEW

Die Soundeffekte wihrend eines Spiels klingen sehr lustig. Der
Titelsoundirack kann gefallen.

1] | .

Sensible Soccer spielt sich selbst auf dem Game Boy absolut
gukriedenstellend.

RERE__

Wegen des fehlenden Mehrspieler-Modus wird die ganz, ganz
groBe Davermotivation wo';ruusblefbm.

TOTAL! - CHECK
Genre .......ccorveeeccenee SpoTI
T S

Schwierigeilsgrad ... einstellbar
Conlinues .....ceeemseees

Speicherkapazildt .... 1 MBil
B Erhiltlich ............. ab sofor!

Bomberman
ol o Va
dt 1/(0)C),C)0)

FINAL FANTHES

MY5TIC QUW

Mystic Quest

Aladdin

Ty

clcle) (e)n)
(o) (°)(¢
dt |/1/~/=/\Y
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Auch auf dem NES darf lndlana Jones,wemgeJ Chancen, sie insJenseits zu befor

dern. Hier scheint wieder der fast typische
sein Unwesen treiben. Lest, warum es Fcl vorzuliegen, in dem ein paar ganz
schlaue Leute mit einem zugkréftigen No-
men schnelles Geld verdienen méchten.
Manch ein Programmierer sollte sich lang-
sam schébig vorkommen, so etwas iber-
haupt abzuliefern.  Maris Feldmann

[

Euch kein Vergniigen bereiten wird.

INDIANA JONES

wie firden Game-Boy-Ableger (siche
unten), denn nicht nur die Spielidee
wurde Ubernommen, nein, Ubi Soft besaf®

F Ur diese Version gilt genau das gleiche

(Sound N | [HNNE
[

ez M) I )]

* die Kihnheit', das Spiel fast eins zu eins zu TOTAL! - CHECK
Ubernehmen. Der einzige Unterschied e KTl
besteht in den paar Fehlfarben, die sich G Y '
auf dem Screen breitmachen. Halt nein,

Schwierigkeitsgrad ... hochl

die Gegner sind noch schwerer gewor- CONUES s —
den, da sie sich nun — genau wie Jones Speicherkapazila...... 2 MBit
i — Blakan keFnen; Se habt |hr noch Ethillich b ........... ab Februor

DM 70

NDIANA

Frghbp bt s pfhryd i pgbib s g b F ¥

Der peitscheschwingende

Held hdalt nun auch auf

Nintendos Kleinstem

seinen Einzug.

les beginntim Bergwerk, wo , Indiana
A Jones" sich erst einmal auf die Suche

nach seiner Peitsche macht. laufend
und springend bewegt er sich fort, wobei
herumhéngende Seile eine willkommene
Hilfe sind. Einige Faktoren hinden Euch
allerdings, den Level zu beenden. So miiPt
Ihr regelmaBig Fackeln einsammeln, denn

ONES 3

sonst wird’s dister. Auch Zeithoni sollte
unser Jones nicht links liegenlassen, denn
Zeit habt |hr nur extrem wenig zur Verfi-
gung. Unddann sind da noch solche kaum
bezwingbaren Gegner, die lhr zu Anfang
per Faustschlag ausschalten miflt. Zur
notwendigen Auffrischung der lebens-
energie liegen vereinzelt Herzteile herum,
die bei Berihrung ihren iblichen Zweck
erfillen. Langweilige Grafiken, miese Ani-
mationen und unfaires Gameplay zeich-
nen dieses Machwerk aus. Definitiv keine
Kaufempfehlung.

Maris Feldmann

| Die einzige schine Grafik des gan-
wowes zen Spieles seht Lhr hier.

| [
Sound S | | (/NI
[ .
Wm0

TOTAL! - CHECK |

Genre..............oee...... Action /Jump&Run
Dol oot B
Schwierigkeitsgrad ... hoch

Conlinues .........ocennns —
Speicherkapazifi..... 2 MBit

Erhaltlich ab ............. ab Febrar

Mit ,Battleship” habt Ihr die einmalige

Chance, diesen Klassiker auf dem
NES zu spielen. Kein Interesse? Relativ
&des Gameplay? Gerade mal gut genug,
um langweilige Schulstunden zu versché-
nerne Stimmt auch wieder, aber werft
doch mal einen Blick auf die Neuverungen:
Acht Levels mit jewells finf Missionen gilt
es zu bewdltigen. In jedem Level erhaltet
lhr neue Schiffe mit Extrawaffen. Die
erlauben nicht nurden EinzelschuB, sondem
auch Salven, mit denen sich feindliche
Schiffe besser aufspiiren lassen. Und

L ust auf eine Runde Schiffeversenken?

BATTLESHIP

Die Umsetzung eines klassischen
Paplersplels fur das NES...

:

auberdem gibt es nach jeder Mission ein
PaBwort. Und |hr seht die Treffer in einer
kleinen Animation.Na, jetzt Uberzeugte
Was, |hr spielt dieses Game, wenn
Uberhaupt, lieber gegen einen
menschlichen Partner, weil man den besser

t e s ¢ 0 TOTAL! 1/94

beschimpfen kann2 Gut, auch ein
Argument. Und wenn man bedenkt,
wieviele Blocke kariertes Papier man fir
das Geld kaufen kann ... oder nur einen
Block und datfiir zusétzlich ein interessante-
res Game? Das hat auch irgendwie was. ..

Michael Anton

mE___0]
Sound S | M/
 Gameplay | | |1 {1/
 Daverspafs | (N1 [ I /I

TOTAL! - CHECK | mz"

GENre ..cooveevrrnne, ShratEGiE
v B
Schwierigkeitsgrad .. miftel
Confinues ................. Levelcodes
Speicherkapazifd...... 2 MBit
Erhiltlich ............... ab sofort
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Viﬁ 4 @ Zelda 3
5 (5 Super Mario Kart

Mario All-Stars

Hurra, hurra - endlich ist Mario wieder
da, wo er standesgemdf} hingehort. Und
dazu brauchte sich der tapfere Klemp-
nernoch nicht einmalin ein neues Aben-
feuer zustiirzen: Der geballte Klassiker-
Sampler begeistert nach wie vor.

Star Wing

"Kommt ein Fiichslein geflogen, setz
sich nieder auf Plarz2..." So ist das nun
mal, Herr McCloud. Wenn der gute alte
Mario auf dem Screen erscheint, knnen
Sie nicht einmal Ihre fantastischen Gra-
fiken und der tolle Sound reften.

Street Fighter 2

Und mit Gewalt kommi man auf Dauer
sowieso nicht weiter... Obwohl es ja trotz-
demauferordentlich viel Spassss bereitet,
mit dem erfolgreichsten Videospiel der
Welt mal wieder kriftig die vielzitierten
Ferzen fliegen zu lassen.

Mario All-Stars

Und auch im Handel sorgt das wunder-
bare "Nimm-4-Paker" fiir Bewegung.
Man kann aber auch nichr oft genug
sagen, was fiir eine tolle und vor allem
user-freundliche Idee es war, die Mario-
Klassiker noch einmal aufzupeppen.

Street Fighter 2

Zoff mit den Geschwistern? Arger mit
dem Lehrer? Oder gar Nervereien mit
dem "rot(h)en Mann"? Mein Freund
Manfred hat dagegen ein bestens be-
wiihrtes Rezepr: Eine ausgiebige Partie
StreetFighter 2. ""Gib's Ihnen,Manni!"

Cool Spot

Die Turnschuhe fest geschniirt, die
schwarze Sonnenbrille blitzblank gepurzt
— so trat ein cooler roter Punkt auf die
grofie Nintendo-Bithne... und eroberte
sich stantepede (lat.: stehenden Fufles)
einen festen Platz in Euren Schiichten.

- 4 (1) Star Wing
- B () Ssuper Turrican

ystic Quest

_ié__ Quest — filr das Beheste im

% Mario Land 2

;’i'nh' ch kann man mit derKlin-
Plarz 1 auch prima magische

Irlich erst einmal finden. Ein Tip:
ht am besten in Wario‘s Nithe...

Text konzentrieren, wenn um sie
mder grofie Kampfzwischen Monta-

ortal Kombat
Bruce Lee sich im Grabe umdreht
begeistert auf seiner Wolke sitz -
weift es schon?? Eines ist dagegen
ieses Modul ist wohl cines der
ten Prilgeispiele aller Zeiten.

urassic Park

tirdet Thr Euch etwa diesen zu grof
ien Tierchen mit dem schlechten
n den Weg stellen?? Seht Thr -
ario hat sich genauso entschieden und
npflos seinen Plaiz gerdumi.

Mui{i’o Land 2

Game Boy tobr: Wario hat seinen
nen (oder sollte ich sagen: idioti-
) Plan, Mario zu unterwerfen,
noch nicht zu den Akten gelegt.
st schuld, wenn's auf die Miitze gibt.

TOTAL! 1/94



Krall Dir den Stein, geh domit einen Bikdschirm nach links
und laf} ihn gleich neben der Klippe fallen, um weiterzu-
kommen.

Geh weiter durch das Baumhausdorf. Pa aber auf die
Kiifige auf statt dran vorbeizugehen springst Du besser.

Wenn Du ganz links im Baumhaus angekommen hist,
gehst Du nach oben, wo Du das Gewicht und den Schnorchel
hekommst. Dann wieder runter, nach rechts und rauf bis
2u diesem Punkt. Benutze das Gewicht, und Du kannst
die hoheren Levels des Baumhauses untersuchen.

Klettere im Baumhaus nach rechts ohen, grabsch Dir die
Totengriiherschaufel und spring nach rechts.

Jede einzelne Minze zd@hlt!

Um das Spiel zu beenden, muf3t Du alle 30 Miinzen ein-
sammeln. Unsere Karte z&igt Dir fast alle an, aber es
gibt einige, an die Du nur unter gréfiten Schwierig-
keiten gelangst.

Die heiden grinen Bienen auf der ersten Insel tragen
Minzen hei sich. Um sie zu hekommen, mufit Du einfach
in die Bienen springen, und die Minzen werden aus ihnen
heraus ins nichste Bild geschleudert.

Bevor Du Dich i dieses Loch follen B, vergewisserst Du
Dich besser, ob Du tatsiichlich die Flossen dabeihast.
Andernfalls kommst Du nicht mehr raus..

Um die zweite Biene zu erwischen, hiipfst Du wieder wie
2uvor von der oberen rechten Ecke des Baumhauses, aber
anstatt zu springen, liufst Du einfach in die Wolke, um
hierhin zu gelangen. Jetzt einfach in die Biene laufen.

Von der zweiten Insel aus schwimmst Du mit den Flossen
nach links, um an diese Minze zu kommen.

Damit kommst Du in die Wolken. Spring erst nach rechts,
dann nach oben und nach links zum Pogostick. Und dann
ab zum Strand.

m Strand legst Du alle Gegenstiinde ab und gehst nach
links. Auf der oberen rechten Ecke des Baumhauses liegt
der Detonator. Nimm ihn mit zum Mineneingang und
tausche ihn gegen den magischen Kiesel. Zurick zum
Srand

Wenn Du auf der Karte Minzen siehst, im entsprechenden
Bildschirm aber nicht, driickst Du einfach auf Einsammeln’,
wiihrend Du im Geliinde rumstehst die Minzen sind
versteckt.

-

Béwége D&h zur Iiﬁkéﬁ oberen Ecke desBuumhuuses und
springe von hier aus nach links. Auf diese Weise kannst Du
die Miinze oberhalb der Mine erreichen.

I msr sprmgsi Du uuf dlesen Ftsch, um die Minze
aus seinem Bauch zu kriegen (Addiddatck! ).
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NES

Willkommen zu einem neuen
Abenteuer unseres hartgesottenen
Abenteurer-Eies. So eine Schatz-
insel kann schon ganz schén an
den Nerven zehren...
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Am Strand gehst Du mit Schnorchel und Pogostick nach
rechts ins Wasser. Spring dann nach oben, und Du kommst
an diese Stelle. Nimm das Brecheisen, stell Dich vor das
Schild und driicke auf “Springen”. Damit kommst Du auf
die Insel im Himmel.

Lege auf der Insel alle Gegenstiinde ab und nimm sie in
dieser Reihenfolge wieder auf: Brecheisen, feuerfester
Anzug, Schnorchel. Hipfe von der Insel, und Du schwehst
hier hinunter. Benutze das Brecheisen, setz Dich auf den
Krebs, um zur Kante zu gelangen, und geh weiter nach
rechts.

Begib Dich zur zweiten Insel, leg den feverfesten Anzug ab
und sammle Holzfiilleraxt und Bibel ein. Zuriick zur Briicke
bei der ersten Insel. Deine Ausriistung muft Du in dieser
Reihenfolge bei Dir tragen: Axt, Bibel, Schnorchel. Benutze
die Axt auf der Briicke.

= 71 a5
La Dich in die Unterwasserhahle fallen, geh nach links und
hiipfe von hier aus raus. Du wirst Dich beim Grab wieder-
finden. Die Briicke ist Dein niichstes Ziel. Ordne Deine
Gegenstinde so an: leer, Bibel, Schnorchel. Geh wieder
in die Hohle, nach rechts zum verfluchten Schatz. Hau ab,
o die Bibel hei der Briicke fallen und geh zum Strand
zuriick.

Am Strand nimmst Du folgende Gegenstiinde auf: Kiesel,
Spaten, Schnorchel. Geh dann zur zweiten Insel und
benutze dort den magischen Kiesel. Das versetzt Dich in die
Wolken, wo Du die Flossen bekommen kannst. Damit wird
die Reiserei zwischen den zwei Inseln sehr viel schneller.

Ganz rechts auf der Insel findest Du den Schlissel. Das
Inventory sollte so angeordnet sein: Spaten, Schliissel,
Schnorchel. Benutze hier den Spaten.

— RANE WA e De
Y — —— — L - ——

Wende Dich nach rechts, aber geh dabei den Futke.ln aus
dem Weg, und henutze hier den Schliissel. Lol Dich nach
unten fallen und sacke den Brandy ein.

Hiipf wieder raus und begib Dich hierher. Ordne Deine
Habseligkeiten so, dafi Du das Dynamit greifen kannst.
Weiter nach links und folge dem nach links schwimmenden
Fisch. Sobald er vom Bildschirm verschwindet, gehst Du
nach links, kletterst wieder auf die Krabbe, und zuriick
geht's zur zweiten Insel.

Am Eingang des Grabes angelangt, schnappst Du Dir den
feverfesten Anzug und den Schnorchel und wanderst zuriick
in die Schmugglerhahle. Geh dort so weit nach rechts wie
nur moglich.

Grahsch Dir den Diamanten, renn sofort nach links, aber
springe ja nicht. Sobald Du den nichsten Bildschirm betrittst,
nimmst Du sofort den Finger vom Steverkreuz. Schau Dir
die fallenden Steine an. Du wirst sehen, daB sie in einem
bestimmten Muster fallen. Jetzt sollte es nicht mehr
schwierig sein, sicher drunter durchzukommen. Wenn Du
dran vorhei bist, gehst Du wieder rauf zum Eingang des
Grabes. Dort legst Du alles ab und nimmst das Dynamit, die
Flossen und den Schnorchel mit.

F s g SO B SUE, oS
Luriick zur ersten Insel. Lasse die Flossen und den
Schnorchel am Strand liegen. Mit dem Dynamit gehst Du
zur Mine und laft dort den Detonator fallen. Jetzt kannst
Du den Beutel mit den Goldmiinzen nehmen.

Am Strand nimmst Du die Minzen, die Truhe und den
Schnorchel. Auf zur zweiten Insel. Du miftest jetzt vier
Gegenstinde haben, die Du diesem Haindler geben kannst:
den Diamanten, den Brandy, die Minzen und die Truhe.

Gib ihm nacheinander alle diese Gegenstiinde im Tausch fiir
Teile des Bootes. Bringe jedes Teil zur Pier, sobald Du es
hekommst (so wie hier gezeigt).

Nachdem Du den Zindschlisssel hingelegt hast, springst
Du nach rechts und gehst vorsichtig mit dem Boot nach
rechts. Lies dann dieses Schild auf der anderen Insel, um
dos Spiel zu vollenden.

¢
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Was nimmt sich ein neues Modul ganz fest vor, wenn es das Licht
der Nintendo-Welt erblickt? Ganz klar: Einmal die Nr.1 der TOTAL!-
Charts zu werden! Hier erfahrt Ihr, wer’s geschafft hat.

m Und da sind sie wieder — brandaktuell und von niemand anderem als dem totalen Experten

unter den TOTAL!-Lesern bestimmt: die Charts des Monats. Auch diesmal haben uns wieder jede
Menge Briefe mit Euren Lieblingsspielen erreicht. Sorgfiiltig — und natiirlich unbestechlich— von

RIVDES!! Pir ‘“. e s| uns ausgewertet, zeigen sie allen Lesern auf einen Blick, was gerade so ,in" st bzw. wovon [hr
—— . mit Euren Freunden lieber nicht mehr sprechen solltet. ..
Einen Film aus meiner Kindheit werde Wie wiir's, wenn auch Du beim nichsten Mal ein Wortchen dabei mitredest? Es geht ganz einfach:
ﬂ;",::::”;::,}ﬁ;;‘;‘,:’r Kﬂj;:f,’:;ﬁ::; Schreib' uns Deine drei Lieblingsspiele (unterteilt in 1., 2. und 3.) zusammen mit dem System
wie.oft ich dissen Klassiker schon gese- und schick’, wenn'’s geht, auch ein Foto von Dir und einen kurzen Kommentar zu Deiner Nr. 1
hen habe... Schin, daff man sowas in- mit. Mit einem bifichen Gliick verdffentlichen wir niimlich genau Deine Expertenmeinung!

zwischen sogar selbst erieben kann. Hier ist die Adresse:

MVL, TOTAL!-Charts, Heilwigstrafle 39, 20249 Hamburg

Super Mario 3

Kleider machen offensichrlich nicht nur

Leure, sondern auch Helden... Natiir-
lich nicht aus jedem dahergelaufenen
Kerl — eine gewisse Basisportion Hel-

dentum mufi schon vorhanden sein. So
wie bei unserem Freund Mario eben.

......................................

STREETFIGHTER 2 TURBO

SF 2 Turbo CE ist einfach genial.

Capcom hat ein perfektes Spiel noch
einmal verbessert. Insbesondere die neuen

motiven in Stilcke gerissen... Toons le- s : i g

ben wirklich gefithrlich. Gur zu wissen, L Spe.,mla(fad.(en hfﬂten den Spte.!.er be‘_

dap das alles nur Spap ist. b * Laune. Es gibt kein besseres Priigelspiel.

Tiny Toons

Man wird in die Lufr gejagt und in
Schluchten geschmissen, von Fels-
brocken begraben oder auch von Loko-

Christian Horstig

4 (4) Prohotector 2
S B) Miwro Machines

BUBSY

Fiir Jump&Run-Fans ein Mufs. Néchte-
lange Sitzungen sind vorprogrammiert,
denn bei den vielen Gags, Leveln und
Gegner fallen einem — ganz wie Bubsy
selbst — die Augen aus dem Kopf...

Monika Reinhold

NHLPA ‘93

Gut umgesetzte Icehockey -Teams der
NHL. Rasantes Feeling kommt voll riiber.
Viele Teams, gute Steuerung, viel Action,
viel Abwechslung — das beste Sportspiel for
me.

Auf allen sieben Weltmeeren und inzwi-
schen auch in jedem anstindigen NES-
Schacht zu Hause: Die ungezogenen Ge-
sellen mir Augenklappe und Enterhaken
haben sich mirt ihrer cleveren Mischung
aus Taktik und Action bestens eingefiifirt.

M i‘ Fo Mu C h i nes Partik Pilloth

Eher wenig Taktik, dafiir Spaf bis zum
Exzess — das bescheren die kleinen Ra-
sereien zwischen Seife und Leimfleck.
Dummerweise hat Svenso wenigimKopf,
daper sichden genauen Streckenverlauf
viel besser merken kann als ich...

Tiny Toons

Gute Laune zieht — und genau davon
bieten die farbenfrohen Abenteuer der
Looniversity-Kids jede Menge. Kein Wun-
der also, dafi sich Montana Max, Babs
und die anderen Tiny Toons schon seit
Weochen in den Charts halten.

4 (3 Super Mario 3
5 (4) Cosmic¢ Spacehead

STAR FOX

"Star Fox with Star Wings'' ist mein neuer
Lieblingsspruch. Soviel Action hiitte ich
mir hinter dem FX-Chip nicht vorgestellt.
Dieses Game ist keine Bauchlandung,
sondern ein Gleitflug.

Wi e'lalmf Rombke

MEGA MAN II

Eines der besten Strategieballerspiele,
das es im Moment gibt. Mit dem rich-
tigen Wissen leicht zu knacken. Ein
Mup fiir jeden Profi!

David Hofle

TOTAL! 1/94




TACK
ENERGY :

Hier seht Ihr zwei der drei
Gegnertypen. Jack hat
keine Chance! Denn sie
kommen von zwei Seiten.

Nein, hier ist

kein Basket-

ballgame
implementiert.

erFilm (derin den Staaten nurwenige

ins Kino lockte) war schon nicht der

beste unter seinesgleichen, aberwas
Sony hier mit diesem Game abliefern will,
schlégt dem Fafb den Boden aus. lhr steuert
Jack Slater, den ,last Action Hero”, durch
ein von rechts nach links ruckelndes Bild mit
langweiligem Hintergrund. Ab und zu halt
das Bild an, und |hr miBt ein paar Halun-
ken umboxen. Von diesen Schurken gibtes
genau drei verschiedene. Die Animation
aller Figuren ist wirklich miserabel und steht
damit Eurer eigenen in nichts nach. leider
kénnt Ihr auf den Bildern nicht sehen, wie
lahm das Ganze ist. Zu allem Uberfluf ist
die Spritekollision so unfair, daf |hr meist
reichlich einstecken dirft, bevor der Gegr-
ner die Waffen streckt. Nach dem ersten
Endgegner wartet ein kleines Autorennen
auf uns, das zwar schneller, aber dafir

auch schwieriger als die PrigeHlevels ist.
Ach ja, fast hétte ich’s vergessen: Glaubt
ja nicht, dab das Sprite, welches Ihr steu-
ert, unserem Arnold auch nur &hnlich sieht.
Wahrscheinlich hatten Programmierer ge-
rade irgendein Spiel in der Mache und
haben es dann einfach ein kleinbifichen
umfrisiert’. Wozu auch Arbeit und Geld
investieren, der grobe Name wird’s schon
von allein verkaufen. Was also lermen wir
daraus? Erstens: VerlaBt Euch nie auf den
Titel eines Spieles! Zweitens: Testet ein
Game immer bevor |hr es kauft! Und
Drittens: Lest Eure Lieblingszeitung!
Maris Feldmann

Arnold Schwarzen-

egger! Denkt man da
nicht an ungebremste
Action, daf3 die Fetzen
fliegen? Genau, dach-
ten wir auch. Aber nur
bis wir dieses Modul in
die Hande bekamen.

Last Action Hero
 Grafil [ (I (I | [

Miese Animation, langweilige Hintergrinde und Ruckelscrolling
machen diese Game zum Durchhinger.

Bl El

Im Nachhinein kann ich mich kaum noch an irgendeine Musik
erinnern. Spricht nicht gerade fiir guten Sound.

..

Juck bewegt sich so trage, daB man einschlafen konnte. Die
Gegner sind teilweise unfair, teilweise kaum der Rede wert.

I [

Von SpaBl kann hier keine Rede mehr sein. Vieleicht gefllt's ja ein
paar Masochisten oder den Jungs von Sony.

TOTAL! - CHECK ||

GONTe ..vvoveeecenncneennns AcliOn

Levels ......unreweeunnenns 7 + Unterlevels
Schwierigkeitsgrad ... hoch

Confinues ........cceuvvee —
Speicherkapaziti..... 8 MBIT
Erhiltlich ................ ab sofort

ei der Game-Boy-Version des oben

besprochenen Spieles scheinen sich

die Programmierer mehr Mithe gege-
ben zu haben. Das Gameplay unterschei-
det sich némlich in einigen Punkten von
der Mutterversion’. |hr kénnt Euch hier
beispielsweise durch Sammeln von
Papierschnipseln (Eintrittskarten) gewisse
Extras verdienen. So bekommt |hr einen
Feuerldscher, den der last Action Hero'

e A

Jack dann an brennenden Tiren seinem
Zweck zufihrt. Auch Sprengkérper oder
Raketen kénnt |hr Euch auf diese Weise
verschaffen.

Die Grafik macht systembezogen einen
sehr viel besseren Eindruck als auf dem
SNES. Doch leider sind auch in dieser
Version die Gegner ziemlich unfair, so daft
nur beinhare ActionFreaks einen Blick
riskieren sollten. Maris Feldmann

TOTAL! 1/94

Last Action Hero

Grafic I | | | [N

Fiir Game-Boy-Yerhalinisse gar nicht mal so schlecht. Detaillierter
und fliissiger als auf dem SHES!

Bl ml

Nichts besonderes. Na ja, das ibliche Gedudel eben. Rechts an der
Seite gibt s so ein kleines Radchen.

]

Jack ist zwar rechi flink auf den Beinen, doch die miesen Gegner
verlangen unmagliche Fingerfertigkeit von Euch,

RR_00

Der scheint hier nicht gegeben zu sein, aufer Ihr zockt auch sonst
jedes Game am Nachmittag durch.

GeNre ..ovvveereevenene Action
Levels .. 9
Schwierigkeitsgrad .. hoch
Continues .....co..cvue. —
Speicherkapazilit..... 2 MBIT
Erhililich ................. ab sofort




Nachdem er beieits

SuperNES und Game Boy

unsicher macht, kampft Nigel

Mansell nun auch auf dem

NES um schnellste Runden.

ie die SuperNES und Game-Boy-

Versionen auch, verfigt ,Nigel

Mansell's World Championship” fiirs
NES Uber 16 internationale Rennstrecken,
die denen der Redlitét ungefdhr nachemp-
funden sind. Auf diesen heildt es, eine
Saison lang die Nase stets vorn zu behal-
ten, um am Ende der Weltmeisterschaft
den begehrten Titel einheimsen zu kénnen.
Vor jedem Rennen darf zwischen verschie-
denen Reifen, Spoilereinstellungen und Au-
tomatik- bzw. Schaltgetriebe gewahlt wer-
den. Das Automatikgetriebe bringt jedoch
nicht so viel leistung wie das manuelle.
Wer noch keine Renn-
erfahrung vorzuweisen hat,
der kann allerdings auch
ersteinmal ein paar Probe-
runden auf den Strecken
einlegen. Einen speziellen
lernmodus  mit  Nigel
Mansell als personlichen

" 1Pn5h = LAF B 1 CERE

i+ O3 57

] L

Hmlhs

Jungle Strike  demnd, erhaltlich Doomsday Warrior us
2 Arcade demnd. erhaltlich Dracula us

NHL 94 us demnd. erhdltlich Dragons Lair dt

Jurassic Park  demnd. erhaltlich Dungeon Master

7th Saga us
Actraiser dt
Addams Family il us
Aero the Acrobat us
Another World dt
iquufti; Gl;;mes us
rt of Fighting
ASTERIX Gt "
Back to the Future

129.- EV.0.
119.-  Edono Kiba
69.- EMPIRE STRIKES BACK us
119.-  Exhausted Heat Il
119.-  F-15 Strike Eagle
99.- F-Zerous
149.-  Fatal Fury us
99.- Final Fantasy Il us
99.- Final Fight us

Batman Return jp/us  69.-/109.- Formation Soccer II

Blues Brothers jp
BOB dt/us

Boxing Legends us
Bubsy

Bulls vs Blazers dt
Cacoma Knights jp
Cliff Hanger us

us/jp
Cool Egol us
Cool World
Crash Dummies us
Cybernator us/dt
Darius Force jp

Dead Dance jp
Desert Strike us

59.- Gods us/dt
109.-/89.- Goof Troop us 60Hz
119.-  GP-1 Motorcycle
89.- Harley Humongous
119.-  Hit the lce us
49.- Ikari Warriors jp
119.- Jaki Crush
49~ James Bond jr. us
119.- James Pond us

79.- Jimmy Conner Tennis us/dt  109.-

119.- Joe & Mac us
109.-/119.-  John Madden 93 dt
129.-  King Arthurs World us
99.- lemmings dt

59.-
]090'
/119

89.-

119.-
109.-

119.-
99.-  Magic Johns, Super Slam Dunk  99.-

Trainer gibt es ebenfalls.
Aufdem NES kann  |eider kann fGQQd old

Nigel Mansell leider N e B B
e Nige' aut dem NES nicht

iiberzeugen. SO Uberzeugen wie auf den
C]I'Idere N KCJH 50‘9“. ZWrJ rist

—FLISUIR TUINDG

| Wichtige
) ) &l Finstellungen
T 112iissen vor
' Jedem Kennen
A cetroffen werden.

die Grafik fir NESVer- NEs

haltnisse ordentlich

schnell, aber das Fahr- m

gefthl stimmt dafir nicht.

Auch der monotone Gametek

Sound kann nicht Uber-

R UERN DM 100

Gesamturteil leider nur
mittelmabig aus.
Hans-Joachim Amann

(Grafik N | | | (MW

Schade, daB die Autos der Kontrahenten recht stark ruckeln. Die
Geschwindigkeit geht fiir NES-Verhalinisse in Ordnung.

Sound I | | |HNINIE

Durchschnittliche Soundeffekte, die fir ein Spiel dieses Genres an
und fiir sich geniigen, erreichen das Ohr.

nEE__

Leider stimm! das Fahrgefiihl nicht. Kurven zichen sich viel zu
schnell zv.

(DaverspaB ] [ | | [N

Die 16 Rennstrecken konnen die Mofivation durchaus eine
Leitlang knapp iberdurchschnittlich weit oben halten.

TOTAL! - CHECK

e Sport
(7 P 16 Strecken
Schwierigkeilsgrad ... mittell
Conlinues ............... PaBwort
Speicherkapazildl ... 2 MBit
Erhalllich ............... ab sofort

Mario & Wario (nur Mouse) 129.-
Mario Collection jp/us  69.-/89.-
Mech Warrior us 109.-
Mortal Kombat dt/us  125.-/119.-
Mystic Quest us 79.-
NHLPA Hockey 93 dt/us  119.-/79.
Nigel Mansell nur us/jp ~ 119.-
Ofgroud the Baja us 109.-  Royal Rumb
Operation Logic Bomb us  119.-  Run Saber

Outlander us 69.- Rushing Beat 1 59.-
Pac Attack us 99.-  Samurai us 99.-
Paladins Quest RPG us 129.-  Secret of Mana us 129.-
Paperboy dt 69.- 129.-
Parodius dt 99.- Shadow Run 119.-
Player Manager dt 119.-  Shanghai us 99.-

Zombies AmN, us/dt 60Hz 109.+/119.-
RGB Kabel us/dt 29.-/39.-
Verldngerungskabel Joypad Ig.-

19.-

er A 119.-
et Baseball 2000 us 119.-

Super Battle Toads us 09.- Super Scope
Super Bomberman [p/dt/us 89.-/109.- Honey Bee Pad us 39.-
Super Conflict us 109.-  Universal Adapter NTSC taugl,  39.-
Super F-1 Hero 49.- SN Pro Pad dt 29.-
Super 99~ Universal ldu;ter Starfox taugl, 29.-
Super STARWARS us 109.-  Action Replay PRO Starfox taugl. 99.-
Super Swiv dt 119, Action Replay PRO nicht Starfox] 69.-
Super Widget us 119, Super NES mit Mario 2 Pads us 309.-
Tax-Manla us 79 Super NES ohne Mario
Tecmo NBA us 119.- 1 Pad us+RGB-Kabel 249.-
Terminator us 59.-  Super NES ohne Mario 1 Pad dt 199.-
Tetris Il ic_ . 149.-  Umbau SNES 50/60Hz usw. 89.-
The Lot Wihuoe s 100 NEU: TShirts 25.-/ Uhren 9.

4 " Anhénger 6.-, Poster Streeffighter 12.-
Tom & us 59.-  O5. : :
ok Gacs 109 .- NEU: US-Magazine DIE-HARD,
T:; sapla 69, GAME-FAN, Electronic Gaming
Tof € Nof s 60 1o - .

HiRA S faiad Sl 300-Konsole von
Twinbee jp/dt AR L PANASONIC 1.459.-
Wopla v LAl spicle ob 79.-

Tel. 089/54 38 088

GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 80337 Munchen

6ﬁnung_szeifen_: Mo - Sa, 10

bis 20 Uhr * FAX 089/53 42 54



M"f e,’ner gufen Lizenz und dem nicht kéﬂigiic}']". Das gih fir die schreckli-
che Animation, die primitiven Hintergrund-

m dazugeharigen Namen scheint sich grafiken und ganz besonders fiir die Sound-
] . . , effekte. Selbst den fanatischsten VWWF-

m so ziemlich ’eder Game-Mull ver- Fans l&uft es hier eiskalt den Riicken runter.

Dieses Game ist die Verpackung nicht
DM 70 kaufen zu lassen. i st

wert, in der es geliefert wird!

WWF-KING OF THE RING = aai:

elbiges versucht jetzt auch LN mit | Sound | ..[:IDJD

ihrem neuen Titel. lhr habt die reizvol-

le Aufgabe, alle Fighter zu vermé: ..DD:I:_I

beln und somit die ,King of the Ring"Krone
zu ergattern. Interessanterweise dirft |hr ..DDDD

die Starken und Schwéchen des Kampfers TOTAL! - CHECK ||

nach Lust und Laune einstellen. Sogar ein B Adion
Lweispieler-Modus wurde eingebaut! Bis S 1
hierhin ist das Spiel noch ganz o.k. Schvierigkeilsgrad ... snstellbor
leider missen aber noch einige Worte T p—
Uber die technische Umsetzung verloren Speicherkapazildl..... 1 MBi

Erhalllich ............... ab sofort

werden. Diese ist namlich ganz und gar

Cassius Clay alias Muhammad Ali steigt fir
DM 70

sein Comeback in den Game-Boy-Ring.

ank Virgin Games, das den mittler- teure. Von harten Nissen kann nicht die | Grafik
D weile schwerkranken Cassius Clay Rede sein. Auch strotzt das Programm nicht ...DEI?
in ,Muhammad Ali's Boxing" ver  gerade vor Abwechslung — zwangslaufig | Sound | ...[:I\_J[_I
ewigt, kann nun ein jeder Schwergewicht- durch die Materie, zugegeben. Da nutzt

lern auf die Nase kloppen, ohne echte uns auch die ansehnliche Grafik nichts. Gameplay ..DDD:I

Blessuren davontragen zu miissen. Wer unbedingt eine Keilerei anzetteln
thr dirft bei dieser |H—ug TR  1Ochie, der sollte sich ..DDDD
handfesten Software R I R L TIPSR ohl lieber anderweitig TOTAL! - CHECK

wahlweise Schau- R umschauen. Allerdings I Spor
oder Titelkampfe ge- _.4-"'/ """" 1 nur auf dem Game L8Vels v 31 Gegner
gen 31 Gegner war / - Boy, bitte nicht auf dem Schvierigkeilsgrad .. sehr einfach
gen. Bedaverlicher- 7 ' Schulhof... (oness ... o
weise sind diese alle- _‘ w H Hans-Joachim gp:#tﬂpmm“""h] H;B”
somTeher'biutige Amcr : il Amann Erhaltlich .............. ab sofort
Game Boy Diese beiden guten alten WWF Superstars'
“;’"‘b"_"’:”“'”g"‘;‘f";' geklaut, den Spaf tribt das
ket el sy jedoch nicht. , WWCW-The Main

Event” ist zwar kein Meister-

' werk, ein Probespiel aber im-

DM 70 w mer wert.
Martin Klugkist
THE MAIN EVENT .

~Was LIN kann, kon- uf die berihmten WWEF-Fighter-Na- ....‘_Il_l
5 men miftlhr zwar verzichten, dafiir
nen wir schon ’ange”I bietet das Game technisch und spie- ....DD

. . i erisch eine Menge mehr als sein Konkur- TOTAL! - CHECK
dachten sich die FCI rent. Die Spielfiguren sind keine GENE . ActiOn
Programmierer und Strichmanchen, sondern sehen ihren Vor- [T T— 3

g bildern aus Fleisch und Blut recht ahnlich. Shwierighellsgrad... mitl
kauften die WCW-Lizen- Zudem lassen sie sich hier auch viel besser VOB .=
stevern. Die Programmierer haben zwar - | 1%

shalllich .. ...............
zen auf. das eine oder andere Spielelement vom e i

t e S t 0 TOTAL! 1/94



PARTS REP& IR

Einmal mehr heif3t es auf dem Game
Boy: , Ladies and Gentlemen, start

your Engines!” Wir sagen Euch, -4 Spieler

. " Tiﬁg .bgﬂaaeoi _
ob UBIs Flitzer Startprobleme haben. 248 : o - § UBI Soft
ROk . 2 o - |

o 0
Pole Position
(= - T — — — | T gs” auf dem Kekskasten einfacher stevern las-

S TEm LFiP “  IRP o B - 7 = sen, fast wie angegossen in den Kurven
liegen und kein Windschattenfahren mehr  Grafik ..-.DD
alionk i ; : Die Schnelligkeit geht vollkommen in Ordnung, allerdings flackern
mthCh ist. Durch die ersten beiden Punkte die Boliden der Kontrahenten sehr stark.

wird der Spielablauf natiirlich um einiges I

flotter und einfacher. m .-- _IDD
Abgesehen von diesen Punkten gibt's nun Die Titelmucke st ordentlich. Das Gebrumme und Gepfeife
einen Bonustrack. |hr dirft also auf insge- Wikownd s Rarnns kiens flarings hosor s

iir;;f ]Eir\;elibekohmen ?rn.zxcken um Ruhm ... .:llj

' aber natirli Ch avch um Die Steverung ist simpel und spielerfreundlich. Eigene Anderungen
Weltmeisterschaftspunkte disen. am Fahrzeug sorgen fiir Abwechslung.

Obwohl sich F1 Pole Postition recht flott

spielt, mag kein rechter Spaf bei der ....DD

ie meisten von Euch werden wohl Sache aufkommen. Die Com pUIerfc:h rer Spaf setz! eigentlich nur dann reichlich ein, wenn mil mehreren
den Test von ,F1 Pole Postition” fir sind ndmlich viel zu schlecht, und immer gezockt wird. Wer immer alein spill, vird schnel genug haben.
das SuperNES in der letzten Ausga- mutterseelenallein an der Spitze zu heizen TOTAL! - CHECK
e gelesen haben. Nun ist also auch die istnicht sonderlich spannend. Aufregender GO e SO
Game-Boy-Fassung fertig und wartet mit geht's allerdings zu viert zu, denn wer L6Vl oo 17 Sirecken
einigen Anderungen auf. Die gravierend-  einen entsprechenden Adapter und Schverigkeitsgrad .. niedrig
ste ist sicherlich die, daf® nun nicht mehr so Kumpels mit demselben Programm hat, Conlines ............. PaBwort
viel Wert auf Realismus gelegt wird. Kon- kann mitihnen um die Pole Position fahren. Speicherkapazita ... 1 MBi
kret bedeutet dies, dafd sich die Fahrzeuge Hans-Joachim Amann BN vt
DER "WEIHNACHTS-KRANZ" MIT DEM SCHNELLEN SERVICE
-
|
5 |
8 |
- |
(]
_ . - [ ] 3
' z
Young Merlin (SNES) 149,- ll AERO The Accobat SNES) 139,- Aladdin (SNES) 124 - Hook (SNES) 129,- -
2
Zo
03
H Super Bomberman ................. 109.00 Mortal Kombat ........c.cccccooieiiiiiinene. . H H H . Eg_
super Nlntendo Super Mario All Stars .................... 94.00 Mystic_Quest GB X Welhnachtsprelsknilller. (:é
S. Star Wars 2 E.S.B.(Dez/Jan) .. 139.00 | R-Type ll ccoooooovorvrimnrecn. : - 0.00 g2
SNES Power Station SN ............. 189.00 TORMANI e s i 139.00 Speedy Gonzales O .- 3 P\Rﬂo?t‘;??(so?'nbal SN 1:900 é'-“;
Super Nintendo + Mort. Combat 309.00 Tiny Toon Adventures SN ............. 119.00 Star Trek Next Generation ............. Asterix SN ... 109.00 2°
AERO_ the Accobat ........................ 139.00 Total Carnage ............ccccocor......... 139.00 Tiny Toon Adventures Il ................... Road BUARSFSN ... 99.00 gz
AIADI v st BRI || “Tinlly: oo immemsimmmismaisses 129.00 | Tom & Jerry(2) The Movie .......... Harleys Adventure SN . 50.00 22
Barbie ... 129.00 Turtles Tournament Fighters ....... 139.00 Total Carnage .............ccc....... Alien 3GB . 20.00 ;g
Beethoven (Jan 94) ...................... 129.00 Young Merlin (Dez/Jan) ............149.00 Turtles |1l Radical Rescue ...... Nermiesis GB .. 29.00 it
ORI RO vt 109.00 1 Zombies ... 129.00 | WCW-The Main Event (Jan) ......... Burai Fighter ... 2900 32
CONgo's CAPOF. s 129,00 WWF Superstars3 King o.LRIng ...69.00 | Kid IKarus ... 29.00 &8
001 SO v 129,00 1 g gmy Zelda IV ...ooooocoiiiniinninn89.00 | Robin HOOD NES .ovoovoesvoecoe e 39.00 36
DARY PUEK wosevscamomcusssstsosion 139.90 Zen Intergalactic Ninja ............ 69.00 | Prince of Persia NES .......cc....39.00 32
Equinox . e 139.00 . Zool - Ninja o.t.Nth Dimension ....... 69.00 ;%’
Ftashback {Ende Dez] ... 139.00 NES1 Control Deck mit Spielen ....99.00 nur solange Vorrat reicht !!! ae
Gool TREOP e e 124.00 Darkwing Duck ... 94.00 z2
o155 [R—————————— -, 0 L T ] ——— 59.00 o
Hook ..o 129.00 Fun-Taschig(2 Spiele + Tasche) ....69.00 X3
Jurassic Park .............ccccooeeennn.. 139.00 Star Trek Next Generation(Jan) .....99.00 In punkto §§
L oSt VIKINGS: oo coosicianmiinitisinssisasves 124.00 TiY TooR: 2 i miii i 99.00 Schnelligkeit: @ £5
Mario is Missing .......c..cccovvnrnene. 129.00 Tiny Toon Cartoon Workshop ........ 99.00 Absolute Spitze it
Mech Warrior ..o 139.00 Turtles Tournament Fighters .......... 99.00 Wir bieten lhnen den %5
Mickey's Challenge (Dez/Jan) .... 139.00 WWF King of the Ring .................. 129.00 Schnell-Service als Standard 3<
Mystic Quest ..., 94.00 ZANBIK o S R i 99.00 Bei uns bekommen Sie Ihre Eé
Nigel Mansell's World Ch ............. 129.00 Ware als Briel, @>
Operation Logic Bombs (Jan) ..... 129.00 Schnellpackchen oder Sz
Pierre le Chefg ................................ i Game Boy Schnellpaket So haben unsere ég.
Kunden in der Regel die bis _ B>
Player Manager .................... g
Plok 00 | Game BoyBasicSetGB .......... LU 18,30 Unr bestellto Ware schon SLADES 3
Pocky & Rock Batterieset Il org. Nintendo ............ 59.00 am nachsten Morgen. Bei @a
Sk br J y 94} """"""""""""" 1 Asterix §9.00 Bestellungen von 3 Artikeln holtel'l 28
ISR LIAR DAY s, ‘ S ———— ; S L 28
Street Flghler Il Turbo . DarkWIﬂg Pk g R PN AP 69.00 T“gllch “’“ ;Ewa
Striker SN oo ... 139. Goal (Jan) .....cciiiiciiiiiiiss69.00 58
Sunset Riders ... Jurassic Park ..o 79.00 o3

Juliuspromenade 11 97070 Wurzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06

Theo A59 Anzeige Total 30.11.93 2C Black



Frustriert, weil Ihr eine Ausgabe Eurer TOTAL! verpafSt habt? Keine Panik: Wir haben noch
Restbestinde der meisten Ausgaben. Schnell bestellen, bevor Euch die anderen zuvor kommen...

- Wile E. Coyorte ,Self Destruct’
¢ Daffy Duck ,Loonatic’ Q T - s H I R T S le oyote ,Self Destruct
'- T

Villig cool und ge-
nau richtig fiir jede
erdenkliche Jahres-
zeit! Mit diesen
Shirts seid Thr im-

mer voll im Trend!

Hellraiser

Bad to the Bone Tazmania Duffy Duck ,Face’

0 NE U{ Groflen M oder XL

Chris Hiilsbecks Game-Soundtracks gehiren zum
Besten, was einem Spiel passieren kann; seine
Musiken sind mittlerweile Kult. Die besten Stiik-

ke hat Chris in seinem Hi-Tech-Studio zu einem

Ohrenschmaus der Extraklasse aufpoliert. Ein ab-

: B solutes Mufs fiir jeden ernsthaften Spiele-Freak! A C " i on
- ABT e CD o DM 29,95 ot mini @ Rep|qy

StreetFighter 11

W NEU!

o,

5 Bevor lhr Euch den Smck nehmt, holt Euch lieber
§ das ultimative !\/‘oge|modu|_ Ade, Spielefrust!

' ﬁ‘l }f Game Boy DM 99- ' :

y:
i
i

Na, genigend Krampfe in Hand und
Auge gehabt? Jetzt kommi der Booster 7
Boy und verwandeltEure kleine grove
Keksdose in ein Game-Boy-Spiel-
center. Superpraktisch! Mit sepa-
ratem Batteriefach /AnschluB fur
Adapter, Stereo-lautsprecher, ver-

Telefonkarten

SAMMLERORBJEKT

Gesamtauflage nur 1500 Sick. je Sorte
Teletongebihrenwert DM 6 -

stelloarer Lupe mit Beleuchtung (l),

D

groBerem Joystick, grofen Tasten sowie Extro-

s I Von der Gesomiauflage sind von jeder Serte
fachern fir Kopfhérer und zwei Game-Boy- SUPEFs aur 100 Sick im Verkauf erhllich,
Modulen. Alles in einem Chassis! nur DM 79,-  Exclusiv bei uns! jg DM 98, - 0

s h o p TOTAL! 1/94




Genau richtig fiir die SNES-Konsole, Joypads und Module: Die
leichte, aber trotzdem robuste Nylon-Tasche von Case Logic, dem Cadillac
amerikanischen Fqui, Verpack

unter d

Na, was istes bei Dire Ein Schukarton?
Oder vielleicht ein Hamsterkéfige Der Bett
kasten? ...Das ist doch wohl nicht Dein Ernst
— Du bewahrst Deine SNES-Konsole und die
Mo-

Wo ein Game Boy

ist, ist auch ein Modul.
Aber wo? Na hier:
Ubersichtlich stecken die
kleinen Freudenspender

dule tatséichlich in einem alten cossioar
Aquarium aufe Na , dann

will ich lieber gar nicht Egal, 0b es sich bei den silbernen

erst wissen, wo Dein ar  Seheiben um die neuesten Hits fiir's Obr odey
den Daddeldaumen handelt — hier sind sie
bestens aufgehoben

in der seperaten
Seitentasche. Zum
Umbiingen.
kely

mer Game Boy sein le-

ben fristen mub...! Nein, sag's bitte nicht,

_ehgin. | Was? In einer alten, ranzi-
gen ButterbrotDose222  Jetzt
reichts! Deine Konsole ist auch
nur ein Mensch. Und hat dess

halb ein gutes Recht auf eine

ordentliche Behausung. Also nicht lange fak:

keln, sondem ganz schnell eine der prakti- —— .
Ein bifschen sparsamer, aber immer

schen Taschen von Case logic bestellen. noch grofS genug fiir Deinen kleinen Freund

Sonst schicken wir Dir den Nintendo-Schutz- ~ nebst Lieblingsmodulen ist diese Variante.

Hiinde hoch? Kein Problem! Mit dieser
zweiteiligen Bauchtasche bleiben Game Boy und

Z

h 4

verein auf den Hals!

Best.-Nr.: | Menge Artikel Preis Best.-Nr.: | Menge Artikel Preis
HEFTE: CD:
101 TOTAL! 7/93 DM 6,- 301 Chris Hilsheck ,Shades’ DM 29,95
102 TOTAL! 8/93 DM 6,- 302 Chris Hilsheck ,Turrican’ DM 29,95
103 TOTAL! 9/93 DM 6 - ZUBEHOR:
104 TOTAL! 10/93 DM 6,- 401 Booster Boy DM 79 -
105 TOTAL! 11/93 DM 6 - 402 Action Replay Super NES DM 149,00
106 TOTAL! 12/93 DM 6,- 403 Action Replay Game Boy DM 99,-
T-SHIRTS: BESONDERHEITEN:

201 M XL Daffy Duck ,Loonatic’ (blau) DM 39,95 501 Telefonkarte Igelflink DM 98 -
202 M| XL Tazmania DM 29,95 502 Telefonkarte Fuchsigelschnell DM 98 -
203 Ml XL Daffy Duck Face’ DM 29,95 TASCHEN:
204 M XL Wile E. Coyote Self Destruct DM 29,95 601 Nylon Tasche 6C-2 DM 59,95
205 M| [XL StreetFighter |l DM 39,95 602 Umhingetasche 6C-1 DM 44,95

| 206 M| [xt[ | Hellraiser DM 29,95 603 Tasche PS- 1 DM 19,95
207 M| XL Bad to the Bone DM 29,95 604 Bauchtasche PS-2 DM 29,95

605 (D-Tasche CDW DM 19,95
Gesamt
Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop Inland: Zahlungsweise (bitte ankreuzen): innllerngm?esn E?sTeHungen I}-_I.J_.__ P\/.E-?}T'fg}lrm_l

ge
Versandkosten von DM V'
E’ per Euroscheck zur Verrechnung (Karten-  4,-/bei Bestellwert iiber

Naome: (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben)

nummer nicht vergessen!) DM15,~ vle ollstéindic hlung

= — Versandkosten von DM 5% o e : :
ralde: 8.~ & ;
Bei Bestellingen Uber DM
S glich 200~ arogicer Versand NI
PLZ/O: per Nachnahme (nur Inland, zuziglich ’ '9g
/55 [, Porto und Nachnahmegebiihr!) :°5:°“:°" MVL GmbH, TOTAL!-Shop
usland:
i Postfach 111, 22401 Hambu

Datum /Unterschrift: (bei Jugendlichen unter 18 Jahren Bitte keine Uberweisung! foricndiasin 2 DN 2

Untersehrift des Erzishungsberschfigten)
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> Die besten

Spiele des
Jahres ‘93

Die grofiten

Flops des Was hat
Jahres ‘93 Toc.:rsAua B

Jahre 1993
gebracht?

)

iﬁmﬁ; T —




Infos

> Meinungen,
Statistiken,
Fakten und

£66) 4O 1538 €661 40 1S3

€661 40 1538

ieben ,1993er’-Aus-

gaben liegen hinter
L.2.8.8 uns; 700 satte Seiten
TOTAL! rund ums Nintendo-
Hobby. Seit Juni sind wir
fur Euch da, mit Test, Tips &
Tricks, Previews, Wettbe-
werben, Reportagen und
anderem mehr. Ein enormer
Aufwand, aber wir meinen,
es hat sich gelohnt. Hiermit

prdsentieren wir den ersten
TOTAL!-Jahresrickblick!

€661 40 1s34

€661 40 1S39 €661 40 1S3
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N z.-,._ LI OF 1%

(1))
a

BEST OF 19

Er ist einer der
Jiingsten Toon-
Helden: Daffy
Duck auf SNES.

EST OF 1993

as Jahr begann gleich
mit einem Blick in die
* V]rfewriui Zukunft: Mit

mplett deutschen Texten

un d dem superstarker
Chip geriUstet tr
Cloud unter den
des Morio-\/oters
Miyamoto auf und er
nderfamose 3E “Wel
oper ,Starwing” di
herzen. Mitdie
ven Meqo-HH
NES seinen Sieg
Noch immer
Platz 1 der Ver- |
|\L.Jll|5"':- hdl’fa
eb der trag-
bare "Game §

Boy" -und war-

Bros." =

n ,Nintendo”
n ,Irem” und ,Mega Man

von ,Capcom”

Sport: 35

Adventure: 18

s |
mit der cleveren Mixtur aus

ich kurzweiliger und

Micro Machines” von
Codemaste
und fast Ql‘nﬁr“,__ ;

ohnlich wie

S0 1693 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1093 BEST OF 1993 BEST OF 1992 BEST OF 1993 BEST OF 1993 RBEST OF 1993 BER

/

k.

. ®
Super Marlo Bros. Das Kuriosum
»ouper Mario
der Film. Das beliebte
Powerpack im Blaumann zéumt - als die
mit Rohrzange und Saugglocke

um auch ['li{:hf, ange: ichts Sommer ‘93:

Strategie: 16
Simulation: 5

TOTAL! '93: So sal im letzten Jahr die Verteilung der
Genres iiber die in TOTAL! getesteten Spiele aus.

1993 - Es ,toont” sich was...

3T OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993

COF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1992 BEST OF 1993 BEST OF 199

" Rivalitiiten?
Der Pixel-
Mario (oder
Luigi) ist der
erfolgreichere!

usgestattet - das Plerd einmal :l';‘;rr.ﬂl im U r!,: rung der
von hinten auf. Ganz anders '
Mass i r Filmstars den |_!r:=l=‘Nt]I-u€‘fll :||_,\...=

entspringt das Klemprerduo Furore zu machen.

i 1993: Alles
;Super’
Ubertrieben wird in unserer

Welt |'_'.\:e|<.-:_:n|':H:‘c';| viel — so

“'l“| Narmen.
'L_Il'. |II 'J'—‘I

Action: 66 “f”‘“b'”’ i
hatten ein ihrem
entlichen Titel vorangestell-
' 315, Final’

en gab’s lediglich

e I'f|C‘||,
einziges Mall

S ouper — das

Ultimate’ gar nur ein

Ob Mickey, Asterix, Darkwing oder Daffty Duck, ob Tiny Toons,
Bubsy oder die Turtles, alles tummelt sich in diesem Jahr auf der
grofien Nintendo-Video e und damit auch in Eurer
TOTAL! Sell ofe ifferauchende ,Spinatwach- |
tel" Popeye mi- =¢ schen
Als glanzvolles und %‘;

SchluBlicht’ présen- :»L‘éj
diesem Jahr Aladdin })ﬁ
zum VWeihnachts- <

bst A.f-H.'],:..-'{ unea ai

sich mit unters toonige Yolk.
orientalisch angehauchtes

: tiert uns Capcom in
samt Getolge, plnktlich
Movie 93

i <5 A
BEST OF 1893  BEST OF 1993 BEST OF 1893 BEST OF 1998 BEST OF 19




1993 - Es war
héchste Zeit fiir

DAS WAR ‘93 TOTAL! st

BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1293 BEST OF 1¢ BEST OF 19823 BEST OF I

MAZ ab! Film-
stars in die Slots

Die Kinohelden sind 1993 nicht nur
die Stars autder Lleinwand, nein —auch

93 hat uns Nintendo nicht
unterstiitzt — eine schone
Tradition, die wir auch im
niichsten Jahr forfsetzen
werden.

auf den Monitoren in det Spielewelt
r',uib ennamha FT& Fi’] sren Unwasen und

schabernack. 5
.Jé‘:?.HlJI:___LII Ag J dam’sF |m|

Scavenger Hunt‘), ob
(,Batman Returns”), ob Yampir {,Bram M H
Stoker's Dracula”) oder das Alien _ [ vy

st die ause

L Alien3),
Blu

b lippten

ner und die leute aus

‘.l;-||d reichen sich 1993 S TR g e oy
qgem n A Ischéichten Eurer le ]z\l’lnﬂa'{'EdSEP‘fes
\Jnlf—‘\ 'dos ein zweites Mal die Héinde.
Nur knapp am alten Jahr vorbeige
schlittert ,md souper [mure Strikes
|'*1 k" und ,The lawnmower Man”.
Vien 1 \I,rn:!hr'; daB bei s

693 7793 893 993 1093 1193 1293

=S E‘i 51 |

<'_

olch’ einem
Hui gebot an Stars auch ¢ die Ri
- graven Yorzeit nicht durch Abwe-

eN Aus

20
6‘93 ?’93 8‘93 9’93 10’93 11'93 1293

DURNEY WEAVER : G Ll KEATON DeviTO PEEIFFER P % . R s ﬂe STJS l n 93
ermtnc : L B ] ’ en 'y \n’ idri

senheit gléinzen wollen: Also schuf

Das Lizenzgesc fmﬁ‘ mit actiongeladenen Movies bliilt wie nie zuvor Movies bliiht.

e ; eiten zum Trofze
——— - LUTRUGE 7 /4 : £ 3 _ p versorgte TOTAL!" Euch im letzten
/ W ' ' _Ir_:|':|' mit einer r==|"11i\ L':rrr anfen

o

sic || a Ud C r|.,||»:nr.;:||__| ahr nicht
andern, ch-, foi, toi

e g )
xﬁ.mm ot
B

Newcomer lang den Englandern das

Filmumsetzungen — kem Fna’e in ‘?nbt Spiele gab’s zuhaut. Dabei nicht ganz ernstgemeinte
sollte man auch unerwdhnen

Ocean punktlicl ';-:|‘|r||h|[1:> artin den Kinos A'?De{’itethlerﬁ.piel HCC}SI‘I‘liC

den Jurassic Park’ — ganz fir zu Hause

lassen, dal die Industrie

acehead”

selbst einige Newcomer zu

n Spitzenreiter in Sachen Filmlizenzen ichnen hat — éuberst
Uck *'6]3:’5?“ Er "J“i .HF\[T"“ never im L‘L’"‘i'_ ielversprechende . So lassen AI:).C]eruradei wurde die Pa-
b tlich aut die Pelle: Sony Imagesoft. sich die beiden Medien- N 5
Mit einem immensen lizenzschatz wird nd Sony lette der positiven NES-Titel
diese Firma nachstes Jahr Markt machen. aufs Nintendo-Spiel ein.

Sonshge. 1
Interviews: 4

Wetthewerbe: 5
Reportagen: 1

£661 40 1S38 €661 40 15389 €E66] 4O 1538 €661

Game Boy: 48 B8 Acclaims

,Alien3“, dasim
Tests: 175 Action-Genre fur
viel /-\l._.ifregt_mg
ES: 2 und gute Noten

SNES: 101

sorgte. Weniger
Die Verteilung der Beitriige der "93er-TOTAL! 175 Tests — so iiber die Systeme verteilt. rosig sa h es mit

Ei 1993 einem anderen
Gedanken & Frqgen itel der Filmzunft aus: Das

£E661 JA0 1S38 EG61 40 1s38

Mario Kart, Top Gear 2, efc. Nintendos eine Gefahr fiir Eure stinklc '1{13V\fe}|fgf_% ,Hook” ver-
Schéne hpele machen Spall. Gesundheit? Machen sie : e
Vollgas & 200 Sachen! Warum  stichtig oder gar gewaltig? trieb selbst harinackige Spiel-
ge t das mit meinem Auto nie? Vielleicht ist :ﬁ% wig mit Jarﬂ

4 * 4 o berg-Fans und auch Spiele
1093 - Diskussionen. Sind die Essen: Zuviel ist schlecht. mkl

E661 4O 1538

wie ,Street Gangs” und ,Su-

yorts {:}m”erﬁge” ;

1993 - Das Jahr LR b.p. @ s . .

der Spor‘l'-PromiS = . . .. , 2N ul.}e.i z;eugend nega-
T = - tiv, daf3 gute und gehaltvol-

> H'rstﬁilozr von fr\ orts il‘r.|=|"1"'orp&|'|

~ 1S538 €661 40 1538

f : sle auf dem NES lei-
e IIIIBU\, m: B~T ”_L o |"_| 3
Rumrmenigge (Player M anager], Pele, Cal ’ g . —_— der selten sind.
Ricken ir s r| li  C Tors (e : ] —~ T

iphen r. (Be aseballl, Jimmy Connor (Pro Die Qualitat war denn auch
lennis Tour), John .’\;\..inr|“f (Football'@3) o
oder Nigel Mansell { World Championship) '_ - i ' dem grofden Bruder des klei-

sind nur einige der grofien Namen.

BEST OF 1993

DF 1993  BEST OF 19928 BEST OF 19,3
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\ i%._ A OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST
) — — il

e 7 Das,Super : d
~ ERRE DAS WAR ‘93 TOTAL!

Die Dinos
kamen

1993 war das Jahr der

OF 1923 BEST OF 1993 BEST OF 1993

3 BEST OF

)

Egal, wohin man blickie: Uberall

schauten uns die Augen der

iangst au

4

an. Ob Tyrannosaury
Plis
oder der Qluarkus-Saurus beim
Backer um die Ecke — nur vol ige
solierung in den eigenen vier

<
w

Wanden unter Voraussetzung
abgeschalteter Rundfunkgerate

konnten das ne

Super
Bomberman

Hurra, hurra, die Schule brennt?2

Mensch' vor den S

e¢ Cinen hc

VA LA
vvel

Nicht ganz! DatUr kénnen sich aber S
wachen Film, mehr schlechte

bis zu vier hochmotivierte Spieler sC
aufs heftigste bombenwerfender
weise bekdmpfen. Mit Zeitziinder
oder per Funk, per Teleport, quf
FlieBbéndern oder gar zu FuB,
Hudson Softs’ digitale Knallerei Unabhan_

kommt allenthalben gut an und sorgt . k * i

per MehrspielerAdapter fir 9'9 eit:
unzahlige Spielerzusammenkiinfts! 19931 Das war das Jahr in
dem das erste und bislang
einzige unabhdngige

nen NES sehr viel mehr hold: Nintendo-Magazin auf den
Markt kam. In diesem Heft

lwar wurde weder den grolen T : B Yidgospigioun
Flfan Die Kﬁche nervende Ex-Fossilien Uberall.
nachaekicchen | b g o i ' Einziger Glanzpunkt: Die Dinos der P
oo brodelt ARD._amy o
noch hatte il = A Lo : o
¥ e {;"'!:,_"f'[f_'hi-{"j'ker - Trotz bereits erhaltlicher CD- , i ,

A ifluB auf caine i : i _ 4 P

: sl | s ROMS verschiedener & L €

it (-as C : 2 G ; S s

- —estaliung. . Anbieter halt sich Nintendo

L gt B Q?iel“-“‘*’_]l'30W9” in diesem Jahr verdachlig Monlil
L Sas I = d:_’mnge und  bedeckt. Der Grund ist thr - ;
, - umfassend sollet ,Lrojekt Reality”, Deckname - mankl enldeckl:

. lhr Uber e N e ' '
W : eine SuperMaschine, die Suver-Manria-Prauie!
e samtliche ~ etwa 200 mal schneller i ' e

& TRICKS Proclukte for Eure & werden soll als das SNES.

BT !EJ'_‘-Jl—JF—“‘-'\“‘!\F]S"?“' Das ganze Jahr wird ; agem&aa W
informiert werden. Wo kiieg = fieberhaft entwickelt. Damit Glanla mfﬁgw_

ich das Teil, fragt lhr Euch

T T sollte e’lﬁ'_urspﬁhgﬁch = e
viellsicht? No ganz klor, es (8 digedaehies SINES €O den angutiodeln, NVicht
e e Al laingen Ubstholt sein. emplehlensuenrt!

BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1903

OTAL

0 5 10 15 20 25

Helpline total: ]
Tips & Tricks und :°"|:f"
~Lebenshilfe” cdoim

Codemasters
Mindscape
Ocean

Auch |hr habt einen gehérigen Anteil an der
TOTAL!, denn |hr arbeitet jat total fleibig mif,
so z.B. an den Tips & Tricks: Deren hatten wir

C

ohne das ARP-Poster 259 Stiick, davon 131 Infogrames
fur das SNES, 66 fiir den Game Boy und 62 Nintendo

fir das NES. Und von den 29 in der Capcom
Helpline gestellten Fragen wurden mit 17 h P

mehr als die Halfte bantwortet - das ist Electronic Arts
klasse, weiter sol (Ach ja, insgesamt sind dos Hudson Soft .
stolze 114 Seiten Hilfe tofal...) 0 5 10 15 20 25

Quantitat =
Qualitat?

Game Boy: 10 Dieses Balkendiagramm zeigt an,

welche Firma w

3
icle Tests in

TOTAL! [Ausgaben 6/93 bis
NES: 2 12/93, weniger als 4 Tests
wurden nicht berlicksichtigt) fur sich
verbuchen konnte. Wir

Einsamer Spitzenreiter ist K

SNES: 46

'nn_”|

BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1983

-

fauntan:

199z

.3

ten Hammer kamen mal wie- Die Verteilung der Previews in TOTAL! "93.

/4

SBe T4 ke

: :\T OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1993 BEST OF 1092 BEST OF 1093 BEST OF 1992

A\



Alter Held
gcmz neu

Zeln r=—|g.|—n bis ins 8.

ck, abereristaktuel
laddins Abenteuer sor-
ur Furore. Die
||-._|u'.'|'|ersr:n-,  pfif
| |F-—f"._ =1
i -:.1°r 'm erfolgreichsten Zet-

S-Spiel dazu
KOmmer-

A L 3
iey-Mdar

chens wird »-.Clb|t'>ergs D%. o-Mania

zwar nicht Ubertreffen — bei den
( _4\:|’r|~'=‘ Istes genau '-='ni‘ﬁ|-;;"!'|rl‘ Ge-
gen Aladdin's Abenteuer sind die

1fcen Dinos |::1||.ne Enfen

insgesamt und wie
?0 aut die einzelnen
Systemne verteilt bei
60 - TOTAL! abgeschnitten
50 ;='.-\ hat —ein recht
" i ordentliches Ergebnis.
30 = 7T - Gesamt
Y 1 SNES
10y /i = Game Boy
0- w7y : : i |

Die Hlts AAA

'.:'.".'E_r‘ ist & ],_Jll” gen, uns

it einer ,,.rme ' Eins zu

. Supor Mario All-Stars
(SNES, Nintendo)

. Stroot Fighter Il Turbo
Edition (SMNES, Capcom)

Sagt mir der Uli d ll ich soll mal

|9 Lf‘:‘JU'Iu
de i&t echt
ia, SO ric mn; berauschend

war das Jahr wohl nicht: rechte
Gewalt in Deutschland, Krieg auf
dem Balkan, mein Auto ist schon
wieder kaputt und Nintendo killt

3EST OF 1993 BEST OF 1993 BES

1sere

GU'e ze“e n-
schlechte Zeli'en

Der onpl 1993

175 Tests ergeben
175 Noten. Dieses
Diagramm zeigt Euch,
wie die Branche

1 2 3 4 5 &

* Super Mario Kart
(SNES, Nintendo)

* The Legend of Zelda:
Link's Awakening (GEoy,

_BEST OF 1993 BEST NF 100w

sie

der aus Japan. Erst durch-

brach ,Hudson Soft” m

per Bom ber Man”

Player-Adaptor”

Pyromanen vor

Nintendo. ,Capcom” pr

te sich in die Herzen und
Fauste der Videospiel-Jinger

mit ihrem Monster-Hit ,S

Fiqhter I Turbo” und zuguter

do uns
16 MBit-Wonne-

chlechthin:

Mario All

weltweite Videosp

Letzt erschlug Ninten

mit .me
modul LSuper
Stars” brachte die

iel-Gemein-

© Filmbilder: The Walt Disney Company/Buena Vista International ® Highlight Film (Super Mario Bros.)

de punkilich zum Jahresende
in rauschende Ekstase.
Ob 1994 Ghnliche Ergebnis-
se bringen wird2 Wie entwik-
kelt sich das krankelnde NES,
nneue atemberauben
“-Spiele fur das SNES
ot der

noch ein weiTeres._J-::lh r Spiel-

,Game Boy”

zeug Nr. 1
Ever TOTAL!-Team

Nintendo)
* Final Fantasy Legend

ll (GBoy, Square Soft)

das CD-ROM. Schade eigentlich!
Aber ... wir haben immerhin einen
. Grund auf die ndchsten Jahre z

; warten. lch meine nicht, daB Ihr

endlich 18 (fiir die Jingeren) werdet 4
damit lhr die Spielhallen unsicl :
machen kénnt, sondern:
Project F'@”:]ir\,a' lch tang
jedenfalls jetzt schon

an zu sparen. mf

34
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Der Schein frugf' D:e

kugelrunden Ballons

springen federleicht

durch die Gegend. Aber

die Dinger haben eine

Durchschlagskraft wie
ein Eimer Beton...

einer weifd, wo sie herkommen. Nie-
mand hat eine Ahnung, was sie ei-
gentlich bezwecken wollen. Und kei-
ne Sau kimmert sich um die geféhrlichen
Ballons — auber Pang. Seine Mission: In
insgesamt 17 landem alle Ballons zu
zerstéren, ohne dabei selbst zu platzen,
&h, draufzugehen. Das kommt Euch bekannt

vore Klar,

Pang’ ist ein

schon recht

Ein quirliges Spiel mit toller b e. fagter
Grafik, viel Aktschenund | Spielhallen-
klasse Sounds.... klassiker, und
auch eine

SNESVersion gibtes unter anderem schon.
Die Spielidee ist einfach und ergreifend:
Pang kampft in gut 50 bildschirmgrofen
leveln, die mit mehr oder weniger vielen
Hindermnissen gespickt sind. Dazwischen
springen einer oder mehrere grofe runde
Ballons herum. Sie prallen an den
verschiedenen Hj dmmsscn ab und
springen wiggl B sic auf den

Boden kogd

% Noch kann
ks Pang in Ruhe
= iiben ...

Hier wird's richtig fies.
Die niedrigen Decken
sind todliche Fallen!

liche Nischen, in denen kaum genug Platz
zum Ausweichen bleibt. Es wird Euch
garantiert des ofteren passieren, dafd |hr
Euch in einem ,besenkammergrofen’ Are-
al mit einer wahren Sintflut von hektisch
umherhipfenden Mini- BQHonsause HG‘ e
setzen muft, :
Da ist flinkes Davonflitzen und h@k’rlsches
Hantieren mit der VWaffe angesagt— und
viel Gliick. Denn einmal vom Ballon getrof
fen, schon hat Pang eines seiner anfangs
funf Leben verwirkt. So lange noch Lleben
Ubrig sind, kannt Ihr das Spiel aber ohne
Unterbrechung sofort weiterfihren.

Als ob die Ballons allein night schon fir
genug Arger sorgen wiirden, tauchen in
spateren Leveln auch noch einige fierische

Pang erklirt
personlich den
Sinn und Zweck
aller Extras.

sieben Schiiss
cherweise kénnt |hr aber
gen SchuP auch mehrere Ballons treffen,
weil Haken und Seil fir eine kurze Zeit in

der LUH s‘rehenble[ben
m ist's holl

Die ganze Welr |

erwischr! Pang

hat's schon |

arbeitet sich ©:
von Land zu
Land vor.

- EEAmmEE R

mit einem einzi-

e
'. .

e oaawn O R e aw w L e e e

AN

Gegner auf. Kolibri, Eule, Biene und
Einsiedlerkrebs kénnen Pong zwar nicht
direkt in die ewigen Jagdgrinde befor-
dem, hindern ihn aber am SchiePen — und
das ist nicht minder geféhrlich. Nutzlich ist
dagegen der ,gewdhnliche” Krebs. Erfrifit
dlle Ballons, die er auf dem Boden enwi-
schen kann. Und auch der Himmel hat ein
Einsehen mit Pang Von dort regnet es




100%
SUPER NINIENDD

Crash Dummies
Cybernator
Darius Twin
Dino City
Double Dragon
Dragon's Lair

Drakkhen
, L / Duffy Duck
150 dutihe St lifrbr] S5y e
Equinox
Exhaust Heat

Act Raiser 125,- Fatal Fury
Adventure Island 119,- Ffinal Fight
Aero the Akrobat 133,- First Samurai
Alfred Chicken 133,- FLASHBACK
ALADDIN 119,- F-Zero_
Alien 3 128,- Ghost n Ghouls
Alien v.s. Predator 127,- GODS
Asterix 109,- GOOF TROOP
Axelay 125,- GP I - Motorrad Rennen
Barbie 123,- Harley's Adventure
Batman Returns 125,- Hole in one
Battletoads in Battle- HOOK
maniacs 119,- Hunt for Red October
Best of the Best 129,- Hyper Zone
Beethoven 127,- James Bond Junior
Blazing Skies 129,- Jimmy Connor’s Tennis
Blues Brothers 127,- JURASSIC PARK
B.O.B. 118,- King Arthur’s World
Bram Stokers Dracula  127,- King of the Monsters
BUBSY 119.- K.O. Boxing
Bulls vs Blazers 118,- Lagoon
Cadlifornia Games 2 117,- Last Action Hero
Cal Ripken Jr. Baseball 135,- Lethal Weapon
Captain America & The Legend of Zelda
Avengers 135,- Lemmings
Castlevania IV 125,- Magic Sword
Chessmaster 115,- MgjorTitle
Champions - World Class Mario is missin
Soccer 125,- Mario Paint with mouse
Championchip Pool 135,- Mechwarrior !
Chuck Rock 113,- NEU: Megalomania
Cliffhanger ] 13 - Mickey Mouse -
Congo’s Caper 11 7,- Magical Quest
COOL SPOT 127,- Mortal Kombat
Cosmo Gang 135,- Mystic Quest

(2

100%

deutache Oniginalopiele! |

125,
125,
105,
125,
135,
117,
135,
135,
129,
137,
125,
125,
125,
125,
135,

89,

95,
135,
125,
119,
109,
119,
125,
119,
109, -

9
127
127,

135,

135,

99,
149,
119,

119,
139,-
99,

SUPER NINIENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

SPIELE-VERSA

Weil die am billigsten ist
= giinstige Versand-
kostenkalkulation,

Preisvorteil fiir Sie:

EY) Al

ten pro Send
{nicht pro slﬁﬂ" b

7,- DM + Nachnahme

TT02654-2694

Mo, ~Fr.9.00-18.3050. %.00-14.30

SUPER NINIENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

e 100%
i

Nur deusche

die trgen Seile! Leider beginnt Pang am

Anfang jedes. levels wieder mit der
;Sfandardwcnﬁe Das gleiche gilt, wenn

~ unser Held vom Ba”on getroffen das
Zeitliche segnet,

~ Von der fechntschen Seite gehort Pang
_ ganz sicher zu den Vorzeigespielen auf
. dech:tmeBoy Die hiibsch gezeichneten

Spr tes sind schon flissig animiert, von
 Ruckeln und Flackern keine Spur. Wenn

L auf dem Bildschirm los ist, wird das

- Spielallerdings merklich |angsome|, Dazu

wird eine angenehm—flockige Musik ser-
viert, und nach jedem level gibt's als
Pesanifullsr tiochimals sifie Keis Grafik
Und im Vorspann erklart Euch Pang
hochstpersénlich jede einzelne Walfe.

Der grofe Haken an Pang ist leider der

erscheinen auf den ersten Blick unfair oder
gar nicht zu schaffen. Geduld: Es braucht
schon ein ganzes VWeilchen, bis [hr mitden
Tucken der Ballons richtig vertraut seid.
Gemeinerweise gibt es auch keine
Continues oder Pafiwérter bei Pang.

\AEGITILY

... das leider ziemlich
schwierig ist und keine
Continues hat.

Aber immerhin dirft Ihr das erste Drittel der
levels direkt anwdahlen. Das ist immerhin
ein schwacher Trost.

Untréstlich dagegen ist, daP Hudson den

in der Vorversion geplanten Zweispieler
Modus

leider doch nicht ins fertige Pro-

. Genre.......ccoconeneee. Action
boals ..o 51
- Schwierigkeitsgrad ... hoch
- Continues .........o.... -
Speicherkapazildt .... 1 MBit

gramm Ubernommen hat. Gerade zu zweit
hat Pang in der Spielhalle richtig Laune
gemacht. Aber trotz dieser Abziige in der
B-Note bleibt Pang immer noch ein klasse
Action-Game.

Wer Sinn fir hektisches Treiben auf dem
Game Boy hat, sollte das Modul dringend
mal anchecken!

Gerald Arend

Grafik S | | | | W

Schane groBe Sprites und flijssige Animation, allerdings bremst
das Programm den Game Boy manchmal etwas aus.

Erl EEEEE

Der quirlige Soundtrack untermalt die hektische Action — wirklich
sehr passend!

BEEEN_]

Schnelles Game mit priiziser Steverung, aber manchmal ist es
einfach zv siressig!

]

Ju, das wurmt, wenn es Pang mal wieder zerlegt hat. Geduldige
Game-Boy-Freaks werden das Modul ofter zur Hand nehmen!

[TOTAL! - CHECK |[

ab sofort

- ﬁﬁﬂ éq"s:far ghageggg H g . gug:ley‘s Scavencher 3
- uarterback Clui - un 123, -
- ﬁHLPfh;ce Hockey 127 - Push Over 119,- B R A c H T E N D 0 R F
- igel Mansel’s Race Drivin® 95, -
e U o R O A G
= n the Ba - obocop ) - f
2 gpﬁrafgon Logic Boms ;gg- Rummenigges Player 5 é ? @ ? p 5» C
- utlander s Manager 123,-
- Parodius 127,- Sensfbgfe Soccer 139,- ﬂ 0 2 6 5 4 - 2 6 9 4
- PGA Tour Golf 127,- Shanghai 145,- #Mo.-Fr.9.00-18.30+50.9.00-14.30
- Phalanx 125, - Sky Blazer 127,-
~ Pierre Le Chef 133,- Sim City 99,- Tom & Jerry 125,-
- Pilot Wings 99,- Spankey s Quest 117,- Top Gear 119,-
- Pit Fighter 99 - Spider Man/X-Man 119,- Total Carnage 133, -
- PLOK 99,- Spindizzy World 135,- TROLLS 119,-
- Populous 115,- The Empire strikes back 133,- Turiles 4 127.-
- Pop’nTwin Bee 125,-  Star Wing 115,-  Tournament Fighters 145, -
- Pocky + Rocky 129,- Street nghfer 2 - Turbo Utopia - The Creation of a
- Powermonger 125, - Edition 137,- Nation 145,-
= Prince of Persia 127,- Strike Gunner 127,- We are back 135, -
» Probotector 127,- STRIKER 123,- Where in the world is
[ Sunset Riders 137,- Carmen San Diego 135,-
3 Super Alleste 119,-  Wing Commander 133,-
- D:[WEN Super Baitle Ship 135, - Wing Commander -
R @5@ @@@ Super Bomberman 115,- Special Mission 135,-
@ Super Bomberman incl. World Heroes 143, -
» 4 Spieler Adapter 155,-  World League Basketball 99,-
Super Drivin“Suzuki F1 ~ 133,- WWF Royal Rumble 135,-
Super James Pond 123,-  Young Merlin 145, -
® M Super Mario All Stars 89,- Zombies 127,-
Super Mario Kart 89,-
Super Mario World 119,-
Super Off Road 127,-  In einigen Wochen erhditlich:
Super Pang 133,- b
v Super R-Type 99 - Art of Fighting
- 0 Super Soccer 99,- F1 - Pool Position
e 0 Super Star Wars 133,- King of Karura
- SUPER SWiV 135, - Techmo NBA Basketball
- Super Tennis 99, - Shadow Run
= R Tazmania 135,- Sound Factory
- - Terminator | 133,- Super Air Driver
: Terminator 2- Super Turrican
Arcade Game 127,- Terminaior 2 - Judgement Day
- WI R LI E FE R N Test Drive 2 129, - The Humans
The Lost Vikings 119,- Winter Olympics
- Pe r Po st Tiny Toon Adventures 127,- Zool

Origialspiele!




Beim Schach, da werd’ ich matt, und vom Rollenspieli
halt’ ich auch nicht viel. Aber was dabei heraus-

1-2 8 " s |e - kommt, wenn jemand aus diesen zwei Zutaten ein

Btz 00 /S 6 £1 ganz heif3es ,Zweikomponentenspiel” zusammenleimt,

verrdt Euch dieser Beitrag ...
Der Weg nach oben in

der Draufsicht: 25 bise | g & o
Konige warten auf Euch! & &g

ein wir doch mal ein bichen bdsar-

tig: Was ist langweiliger als Schach?

Erraten: beim Schach zugucken! Und
so habe ich mit meiner soliden Halbbil-
dung und meinem halbgaren Kultur-
verstandnis gar nicht mal so viel fir das
Spiel der Kénige tbrig. Und weil ich auch
noch Vorurteile habe, erstreckt sich diese
Antipathie auf alle Spiele, bei denen zwei
leutchen irgendwelche Figuren auf schwarz-
weifen Brettern hin- und herschubsen.
Nein, gar so ein schlimmer Kulturbanause
und Kostveréchter bin ich nun auch wieder
nicht. Auch Brettspiele kénnen lhre Reize
haben. Das besfe Beispiel liefert Hudson
Soft jetzt fir Euren Game Boy: ,Castle
Quest”. Dieses Teil hat das Zeug dozu 50
manchen Action-Hammer fir eine gehon
ge Zeit im Schrank verstauben zu lassen!
Das Geheimnis
des Spiels liegtim
Rezept. Castle |
Quest ist eine |
Uberaus gelunge-
ne Mischung aus
Schach und Rol-
lenspiel. Ausgeliehen beim Spiel der Kéni-
ge sind die Zugregeln und der Sinn des
Spiels. Ihr miBt den gegnerischen Kronen-
tréger plattmachen. Und was beim Schach
der Wiirfel (oder war das beim Halma?),
das sind hier die Karten. Die Figuren
tragen ihre Kéampfe in allerfeinster
Rollenspielmanier nach mathematischer
Etikette aus. Der ,Angreifer” zieht eine
Karte aus der Auswahl von 1 bis 10 sowie
,Bube”, ,Dame” und Joker. Je héher der
Kraftwert eines Charakters (,Power”), de-

sto grofer ist seine Chance, eine hohe
Karte zu ziehen. Liegt der Kartenwert iber
dem Verteidigungwert (,Defense”] des
Opfers, dann kassiert selbiges einen Schlag
mit der dicken Kelle und verliert der Getrof-
fene mehr oder weniger lebenspunkie
(,Health Points”).

AnschlieBend ist das Opfer an der Reihe,
um zurlickzuschlagen oder aber die Flucht
zv ergreifen. Gekampft wird, bis sich einer
durch die Aste gemacht hat oder aber den
Lsttel mangels Health Points abgibt.

Auf Leben und Tod

Was ware ein Fantasy-Spiel ohne Magie?
Auch Castle Quest hat reichlich davon. Da
gibt es Zauberspriche, die alle Gegner
auf den Nachbarfeldern schwéchen, Licht-
blitze, deren verheerende Wirkung fast bis
zum anderen Spielfeldende reicht und noch
viele weitere Spells.

POWER DURCH MAGIE
UND ZAUBER

Aber teilt Euch die Zauberei ein. Léngst
nicht alle Charaktere haben magische
Fahigkeiten. Und wenn die Magiepunkte
einer Figur erst einmal verbraucht sind, ist
erstmal Essig mit Zauberei. Zum Gliick

Oben: Handfeste
Priigeleiene nach £ i
mathematischer [

Manier — so gehr es in

den Kimpfen zu. §

St Unten: Zauberei
3 gefillic? Heilzauber
“ta und Feuerstrakl
" | kinnen beinahe
&4 Wunder bewirken!

gibt es aber die Nacht. Wenn das
Spiel nach 30 Zigen noch nicht been-

e | det ist, fallen alle Figuren in einen

tiefen Schlaf, um alle lebens- und
Magiepunkte wieder aufzufrischen.

! VWenn Eure Mannen auf dem letzten
loch pfeifen, kénnt |hr sie aber auch
per Heilzauber wieder auffrischen.
Oder Ihr besetzt eines der Sternfelder des




Da sage mal
einer,
Brertispiele
miifiten
langweilig
aussehen!
Castle Quest
beweist das
Gegenteil.

graven Keksdose, nur
ein wenig mehr Ab-
wechslung hatte hier
gutgetan. Die Bedie-
nung ist sehr einfach,
aut Knopfdruck zeigt
Fuch das Programm alle
Infos Uber die einzelnen Spielfiguren an.
Wenn |hr Euch im Turniermedus bis zum
fiesen Oberkonig durchkémpft, erhaltet [hr
nach jedem gewonnenen Spiel ein Pab-
wort. Im Einzelspiel-Modus kénnt Ihr jedes
Game direkt anwdhlen. Und last not least
verdient die ZweispielerOption wohlwol-
lende Erwahnung, bei der |hr mit einem
oder zwei Game Boys gegeneinander
antreten kannt.
Aber in einem Punkt muB sich Castle Quest
einen ganz dicken Riffel gefallen lassen.
Schwachpunkt Nummer Eins ist die Spiel-
anleitung. Sie hért praktisch da auf,
e, wo das Game erst richtig losgeht.
d Eine Ubersicht tber die Charakter-
~ &, profile derverschiedenen Figuren
=5 fehlt ebenso wie eine Auflistung
W aller Zauberspriiche. Nach ein
paar Probespielchen wift [hr
zwar, wo der Hase lang-
lauft. Aber das ist keine

Informarion ist (iiber-)lebenswichtig: Per
Knopfdruck seht Ihr alle Kampfwerte einer Figur.

profil, ein grimmigeres Aussehen, frische
Energie und vielleicht sogar noch zusétzli-
che Zauberspriiche.

Das Game steckt so voller toller Ideen, daf?
unser Platz nicht mal fir eine Beschreibung

aller Details reicht. Hier nur noch ein paar
Shorties. Die ,leichen” verschwinden nicht
einfach von der Bildfléche, sondern wer-
den fein scuberlich hinter der eigenen
Grundlinie beigesetzt. In spéteren Spielen
tauchen noch Schatztruhen mit von aufen
nicht erkennbarem Inhalt auf. Figuren, die
durch Magie umgekommen sind, lassen
sich eine Zeitlang wiederbeleben und ste-
hen dann dem Gegnerals eigene Mannen
zur Verfigung. Und per Editor strickt hr
Euch sogar eigene Spielfelder zusammen.
Die technische Austihrung hinkt da nicht
hinterher. Die Gratfiken sind zwar klein,
aber sehr detailliert gezeichnet. Vor allem
die groBeren Grafiken im Kampfmodus
sehen richtig gut aus. Der mittelalterliche
Soundtrack tént erstaunlich gut aus der

JLIDUSMEDIT

I STHEDMNGTH

THE TOWEF

 (onlinues ..eeeen.. Pafbwort

Ansonsten ist alles im griinen Bereich. VWer
Spal dran hat, bei einem guten Strategie-
spiel die grauen Zellen zur Rotglut zu

bringen, kommt an diesem Game nicht
vorbei! Gerald Arend

Grofi I [ | | | [

Jede Menge tolle Fantasy-Figuren und folle Zwischengrafiken
sorgen fir die richtige Aimosphire.

Sound I | | | | [W

Der mittelalterlich angehauchte Soundtrack nebst den vielen
Jingles und FX macht dem Game Boy alle Ehre.

15 O

Perfeki! Einfach zu stevern, die Grafik ist recht bersichtlich, der
Computergegner ist schnell und spielstark.

i o

Vorsichi, extrem suchigefdhrdend! Dieses Game wird garantiert
immer wieder im Slot Eurer Keksdose landen.

TOTAL! - CHECK [
GONME .occevrerrerrrscne.. SlTINeGiE

[ CO— 1 1 P {1
Schwierigkeitsgrad ... mittel bis knifflig

1 Speicherkapazitdt .... 1 MBil
* Erhililich .



Zeitlupenstudien
gcbon AufuhluB

das absolute Top Team
der amerikanischen
National Hockey
League, aber immerhin
hat die Mannschaft
einen hervorragenden
rechten Stirmer in ihrer
ersten Reihe: Brett Hull.

ut genug, um mit seinem Namen

Accolades Eishockeysimulation zu

zieren. Obwohl| man bei ,Brett Hull
Hockey” annehmen kann, man kénnte nur
mit Bretts Mannschaft spielen, diirftlhr aber
auch jedes andere Team der amerikani-
schen NHL mit seinen aktuellen Spielemn
und Starken weihlen und mit diesem ein-
fach ein paar Trainingsmatches, Play-Offs
oder sogar eine ligasaison spielen. Ange-
nehm fallt dabei auf, daP sowohl Spiel
lange als auch Daver der Play-Offs und
Saison variabel sind.

Was fiir eine Szene (dank abgestellter Abseitsregel): Mr.
Roenick von Chicago zieht eiskalt von der Mirtellinie ab...

- und erwischt den gegnerischen Goalie noch eiskilter,
indem er den Puck im unteren rechten Eck versenki.

St. Louis ist nicht gerade

Jeder Spielzug wird mit digitalisierter Sprachausgabe von US-Sportmoderator Al Michaels kommentiert. Da heifit
es beispielsweise: ,The Score is Chicago 6, Los Angeles 3° oder ,He shoots — blocked by...* Das kommt schon gut.

Brett Hull Hockey bietet nicht
nurdie pure Action auf dem
Eis, sondern erméglicht Euch
zudem, in den Aufbau der
von Euch auserkorenen
Mannschaft aktiv einzugrei-

AN A

Passable Eishockeysimulation
mit Mode 7-Grafik, Liga-
Meodus, Team-Editor.

simulation, die Freun-
de dieses harten Sports
zwar nicht eiskalt er-
wischt, aber einige
Mangel aufzuweisen
hat. Nichtsdestotrotz

fen, indem Ihr die soge-

gehost Brett Hull Hok-

nannten Llinien verdndert
und auch die Stérken der
Jungs selbst einteil.

Wie bei der Fufiball-
simulation ,Striker’, wird
auch bei Brett Hull das Spiel

Y Y]

Animationen und Scrolling
nicht einwandfrei, Steuerung
méBig; zu zweit nur gegenein-
ander, nicht im Team.

key zweifellos zu den
besseren Vertretern der
Sparte. Wer allerdings
nicht unbedingt Mode-

/Grafikhaben mufy, der

sollte vielleicht noch ein

geschehen in Mode 7 dargestellt. Das
heif}t, Eisflache, Tore und Spieler werden
artig gezoomt. Jedoch geschieht dies nicht
so ordentlich wie bei Striker. Ebenfalls
kritikwiirdig sind Ubersichtlichkeit und
Spielbarkeit. Tummeln sich beispielsweise
drei Spieler vor einem Tor, ist der chnehin
sehr kleine Puck kaum noch auszumachen.
Hunder‘rprozenﬁg genau ist die Steverung
auch nicht, so dab Schisse nicht prézise
genug aufs Tor kommen. Trotzdem ist die
Spielbarkeit besser als zum Beispiel beim
miserablen ,Hit the lce’. Mit entsprechen-
der Eingewdhnung kénnen gar relativ an-
spruchsvolle Spielziige vollzogen werden.
Bleibt insgesamt also eine Eishockey-

"":‘*"‘ _EASTDN fﬁar_-;'.m Stats

Chicagn

Guehec
Goals
Shots on Goal

Smﬂstik-ﬁebkaher_d!{ifm sich in den Drittelpausen

 genauestens iiber den aktuellen Stand informieren.

Weilchen auf das sehr vielversprechende

NHL ‘94 warten, das sogar finf leute

gleichzeitig spielen dirfen.
Hans-Joachim Amann

Brett Hull Hockey
 Grafik I | | [H(N

Mode 7 ist wirklich schon und gut, doch wenn man ihn einsetz!,
dann sollte dies technisch auch einwandfrei sein.

Sound I | | | (WM

Es gibt zv wenig Orgelspiel und Zuschauerreaktionen, doch dafiir
ist ein Moderator vorhanden, der stets das Spiel kommentier!,

aEl_|_|_]

Richtig toll lassen sich die gutgepolsterten Cracks nicht steuern.
Auch mit gezielten Schlagschiissen sieht’s schlecht aus.

EREN_]

Angesichis dessen, dafl es noch nicht viel Gutes in diesem Genre
gibt, ist man doch einige Zeit motiviert.

[TOTAL! - CHECK
Genre........cccouuvuuuee. Sport

27 S
Schwierigkeilsgrad ... je nach Paarung
Conlinues ................ PaBwort
Speicherkapazifa..... 16 MBit

Erhilllich ................. ab sofor!




GNADENLOS VIDEOSPIELE
Tel::089/4802913

NUR SOLANGE VORRAT REICHT !!!

SUPER NES Clue us 69,90 Legendsof Ring us 138,80 Starwing d 109,90
R Contra j 69,90 Lemmings dg 69, 90 Streetcombat us« " 79,90 3 DO
Action Replay Prod 99,90 Cool Spot us 109.90 Lethal Weapon us 79,90 Streetfighter 2 d 69,90
Universaladapter 19,90 Crashdummies us 129,90 Major Title d 109,90 Streetfight 2 Turbo 129,90 Konsole & Spiele lieferbar
50/60 Hz Adapter 39,9{} Cybernator us 99.90 Mario Allstar d 89,90 Strike Gunnerd 89.90
5 Spieler Adapter 69,90 Cyberspin us 69,90 Mario Allstar us 9990 Striker d 119,90  Lieferbedingungen:
Joypad/Dauerf. 29,90 Darius Twind 89,90 Mariokart d 79,90  Sunset Riders 11990 W& amer. Spiel
Joypad Verlanger 19,90 Desert Strike d 109,90  Mech Warrior us 109.90 Super Shanghai us 8990 d = deutsch o europaisch
Topfighter 139,90 Dinocity d 89,90 Mickey Mouse us 79 90 Tazmania us 8'9‘,9{) I = Importspiel
Joystick Prog. 89.90 Double Dragon d 59 90 Mortal Combat d 119.90 Tennis d 79,90 Anleitungen sind in der jeweiligen
J%ycpad Prog. 59,90 Dracula us 129,90 'Mg_st-ic Quest d 89,90 Top Gear Il us 119,90 Landessprache

am'’s Fam d 79.90 Dun eon Master us 129 90 A Allstars us 99.90 Thunderspirit | 59,90 Wirliefern ausschliesslich aufgrund
Aero the Acrobat us 129,90 69,90 NigelMansell us 109,90 Tiny Toond 99,90 deser Bedingungen Alle Preise
Alien 3 d 89,90 E v o us 129,90 oad (Baja) d 99,90 Tom & Jerry.us 89,90 Vverstehensichinkl MWSt
Aladdin us 139,90 F 1 Race us 119,90 Parodfus d 79,90 Valis j 49,90 Lieferung Irrtum, Preisanderung
Another World d 99,90 Faceball 2000 79,90 PGA Golf d 9990 Wingcommanderd 79,90 el
Aquatic Games us 99,90 Fighting Spiriteu 129,90 Plok us 129,90 Wolfchild us 99,90 e il 'J”[’ S
Asterix d 89,90 Final Fight us 69,90 Populous d 69,90 WWF | B - "1 defekler Ware
Axelay | 4990 Foreman Boxingd 79,90 F’ er Athlete | 59 90 \WWF d O i Al o e i
Axelay d 79,90 Godsd 89,90 Prince of Persiaj« 169,90 Xardion | 59,90 reviigEn Bl felashraiban’
Baseball 2020 109,90 Gooftroop us 109,90 _PTOws 129,90 Yoshi's Cookieus 79,90 aje Sendungenanuns
Batman Ret. | 49,90 Gradius (Il us 69,90 Rival Turfd 79,90 _X-Zone us e g —
Battletoads d 109,90 Gulivan j 4990 Roadrunnerd 79,90 Zombiesd 9,90  Unfreie Sendunganassii Sniues
Best of Best d 9990 Gunforce j 59'90 Roboc%goi![ Us 79" 90 kel i
Bill Laimbeer us 5990 Harleys Adv. us 69.90 Rockn Roll Race us 11990 GAMEBOQOY i boraohinan 1O PAAs - und
Blazeon us 59,90 HuntfR. Oct-us 69,90 Rocky Rodentus 12990 Versandkosten folgende
Blues Bros | 59,90 Hyper Zone dj 4990 Operat.Logic B. us 109,90 Afterburst| 9.90 Patschalen
B.OB.d 99,90 James Bond jr. d 69,90 Rushing Beat | 39,90~ Battle Pingpong | 990 BeiLieferwert bisDM 99— DM
Bomberman d 99,90 Jeopardy us 59,90 Rushing Beast 21 79.90 Blodia | 9,90 1390
Bomberm: us (4Sp) 138,90  Jimmy Connors d 89,90 RPM Racin 79,90 Palamedes | 9,90 bei Lieferwert bis DM 289, DM
Boxing Legends us 139,90 Joe & Mac us 69,90 Sandra Ad anturej 39,90 Penguin Wars | 990 9%
Bubsy us 99,90 Joe & Mac 2] 89,90 Secretof Manaus 139 90 Ponkotsu Tank | 9,90 beilieferwert Gber DM 299, frei
Bullsvs Blazerd 89,90 Jurassic Parkd 119,90 Shadowrun us 119,90 Puzzleboy | 9.90
Cacoma Knightus 89,90 Kablooey us 59,90 Simant us 129_.90 Snow Bros | 990 Gnadenlos GmbH
California Gam. us 69,90 Kendo Rage us 119,90 Simcity d 59,90 Solomo’'s Keyl 990 Orleansstr. 63
Captain America us 129,90 King Arthur us 89,90 Slapshot us 109,90...Sumo Fighter | 990 81667 Miinchen
Castlevania 4 us 69,90 King:Arthur d 11990 Smash TV jp 59,90 Super Chinese | 9,90
Castlevania d 89,90 Krusty Funhoused 59,90 Starwarsd 109,80 Twinbee | 9,90
Chuck Rock us 69,90 Lagoon us 79,90 Starwars 2 us 139,90 World Cup | 9,90

| Giafik laBt sich ja noch

ertragen, das Gameplay
. L) L
jedoch nicht.
| Primitiv und langweilig: Ihr ' @
kémpft Euch durch sechs 7,
verschiedene levels und [RiSe. €
S s ey
nehmt alle Gegner EESENSTING
auseinander, die |hr zu fassen  Solche Riesenschnecbille

kdnnen etwas nervig

- AA; : AA — z
el bekommt. Mit einem Messer oder werden. Hllgfont

gar ‘ner entsicherten MP geht das

natirlich um einiges einfacher. Leider m
missen diese Hiltsmittel erst

eingesammelt werden: die
IBllei:;pritze [&Bt sich  Grafik_ ....DD

.y Munitior Die Levels sind nicht sonderlich orginell gestaltet. Die Animationen
mangeits WHHOR sind allerdings halbwegs gelungen.
zudem auch nur o sy
begrenzt einsetzen. | Sound | n. . i J
Abgesehen davon, dab Waaaas? Das soll der tolle Cliffhanger-Soundtrack sein? Da lachen

Manche Fi’mhe’den frl',fft e"n w"rkhoch das Spiel tierisch hart ja die Hihner! Und das klingt wesentlich besser ...
ist, drgemn vor allem die S ——
' it schwer play J | [N I
schweres Schicksal auf den Konsolen. mglr

schweren
& _ Noch einfallsloser als dos Stupid-Game Double Dragon’. Das will
Sequenzen, indenen lhr doch schon was heiBlen, oder?

rmer Stallone! Da kampft man Uber einen reibenden Fluf jumpen mift. —
eineinhalb Stunden gegen die Dank’ der mibratenen Kollisionsabfrage nl_I_I_IDD
gemeinsten Alpen- e pmmmm— st diese Aufgabe beinahe DaverspaB? Wohl eher Daverfrust! Motivation ist von Anfang an

Gangster, besiegt die bose : ein Ding der Unmaglichkeit, geich nul,inoferm pabi sie wenigstans zom Kima ..

Brutund wird zum Dank dafiir . s=w, "7 s ad aber so lernt Sylvester TOTAL! - CHECK |

in ein so mieses Modul wie [ %+ ; S8 wenigstens das Schwimmen. GENIE...rrrrer e, ActiOR

Clifthanger” gesteckt! Tja, e%_ > B Schade Sony: Das Levels.......ooov.... b

Pech gehabt, Sylvester! n 2 - Klassenziel wurde leider nicht Schwierigkeitsgrad...hoch

Aber im Emnst: Mit diesem [ it *d emeicht. (Hab' ich das nicht Continves............1-5

Prigelspiel macht sich Sony  Einen Schlag in den Magen kann -~ schén gesagte) Sp"_i_‘hle'k""“m“l“"BMB”

nicht viele Freunde. Die Sherichjederyervagen, adeit Martin Klugkist NN 1D om e

TOTAL! 1/94 0 t e i {



ANDREAS HEINEKE
PRASENTIERT DIE NEUHEITEN

sich am Samstag:
morgen bei OK Radio
zum Treffeneinfanden, war-
teter bereits' einige Fans
vor dem Sender, um sich
Autogramme zy besorgen.
Unser TOTALl-Fotograf

¥ sonders Smudo erwies
sich als begeisteter

_-_;on er fah

TOTAL! 1/94

. schend live

Sven hatte einige TOTALL-
Hefte mitgebracht= be-

Nintendofreak. Als er-
stes _Wollten wir notu;_'hch

Mit den
Fantasrti-

im Studio
von OK
Radio

die Wellen durch die gesamte Halle strémen, und die
leute werden hicht mehr wissen, wo sie stehen.” Auch
auf dem neuen Album der Vier gibt es Weisheiten, die
jeder von Euch ernst nehmen sollte. Mein Lieblingszitat
ist ,Du bistnicht Opter, sondem Schépfer Deiner Leiden-
schaft’. In den letzten Tagen habe ich das Album in
meiner VWohnung so laut gehért, da® mein Nachbar
mich irgendwann gefragt hat, wer denn das ist. Nun hat
er sich das Album auch gekouﬂ und fihlt sich durch die™
Texte sehr motiviert. Als ich den Fantastischen Vier diese
Geschichte erzahlte, haben sie sich sehr gefrett. Smudo:
jenau unser Ziel. Wir hoffen, unsere Fans
ch nach dem Héren dieser Platte einiges zu
shmen und neu ber ihr Leben nachdenken.
il negenven Gedonken aus unserem Leben
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I Guns'n Rnses-- ﬁiu't If i!.m ,

der Platte im Ietrfan Johe ;
Nur leider wird der wirkliche Gunn Fan entiuscht, dennwir mﬂssen suwohl auf
die Texte von Axl als auch auf di Megasongs verzichten. Leider ist es ja ganz groB
in Mode gekommen die Songs seiner Vorbilder oufzunehmen und da springen Ax!
& Co. diesmal leider auch auf.

Als sie den groBien Erfolg mit "Knockin” on heaven's door”, urspringlich von Bob
Dylan, feierfen, bewiesen sie ja. immerhin, was sie aus solchen Songs machen
konnen. Bei "Ain'titfon” fehl da leider noch der neve Kick |

9 00600006006060606060606000066
2. Herbert Gronemeyer — Land unter

o

(Hip Hop Remixe) [~ (.. R ¢

;  THISYG SRDEN &
fabisTor,  4ERBERT GRONEMEYER W
war ein wirk- Land unter [
i o
%%fﬁrend a« HE OP Ihr habt, wie jedesmal, Eure eigenen
auf der Bih- 0 Er nze Welt ih TOTﬁL!-(Mhulrtsbesim;]mt.Welllml Ldis
ne eher den Stakka nachste Mal mitmachen wollt, schickt
Rockermimt, Sﬁ'ﬂ[ﬂmm einfach eine Postkarte an: MVL, Re-
habensich - | & _ daktion Total!, Listen Up!, Heilwigstr.
hige Remixer 39, 20249 Humbur
den '1;”3' Ihr kinnt funfmuldusTOTAI.l (D-Pack
S0, S0l mit 3 (Ds gewinnen.
Land Unter"

Schreibt einfach Eure fiinf Lieblings-
(Ds auf eine Postkarte, und ab dumn‘l
Hier die Gewinner vom letzten Mal:
Susanne Kranz, Ulrich Klein, Jan Weiss,
Ingo Simon, Knut Hillmann.

vorgenommen und Herberts Stimme mit Hip Hop- Bems unter-
legt. Aber bei aller Liebe, dies sind schlieflich nicht die Fantast-
schen 4, sondem eben unser Herbert, und seine Stimme pafit

leider nicht zu den kalten Beafs.
LB B BN BN B BN B B BN BN BN BN BN B BN BN BN BN BN NN I

H I T P A R A D &£
e 3)
4 (8) Soul Asylum — Grave Dancers Union
NIRVANA Jors ' S
i e 5 (2) Bon Jovi - Keep the Faith Y Der Musik- und
2 (1 6 (4) Die Toten Hosen — Kauf mich! R Vldeo-l(c;iulog'
. p MCs/Singles
"1 S 7 (7) Spin Doctors — Pocket full of Kryptonite 5“3;:.‘:5‘{::“5:1 i 49
. : Video-Kinofilme a
Bigger, befter... 8 () Meat Loaf - Bat out of Hell 2 » Original-Mark
. mit thl‘llll'ltIe —
: 3(0) Q (-) Die Arzte - Die Bestie in Menschengestalt I;:‘Zul\( :Li:ﬂuhﬂ N”@ e
RN -:c. 10 (10) Pet Shop Boys - Very
3 3 L: 53( Z zi 307;1 n‘::cﬁ iichkf":rrfiini c?nienn]

TOTAL!I/‘M@ lvl "shie n



er kennt sie nicht, jene kleinen

sechsbeinigen Krabbeltiere, die beim

Picknick im Wald oder auf der Liege-
wiese im Freibad so herrlich nerven kén-
nen. Dennoch sind Ameisen interessante
und wichtige Tiere, es gibt sogar Kulturkrei-
se, die sie als Delikatesse verlzlehren...
Wie es in so einem Ameisenhaufen zugeht,
das kénnt lhr jetzt auf Eurem SNES untersu-
chen, denn in ,Sim Ant’ lenkt Ihr die
Geschicke einer Ameisenkolonie. Dabei
ibernehmt |hr nicht nur die Rolle einer
Ameise, die auf Futtersuche gehen muB,
sondern lhr bestimmt auch die Entwicklung
im heimischen Bau: Sollen die Arbeiter
eher auf Futtersuche gehen oder sich mehr
um den Nachwuchs kiim-
mem¢e Braucht die Kolo-
nie mehr Arbeiter oder
mehr Soldaten? Doch das
Ameisenleben ist nicht
ganz ungefahrlich: Im
Garten wimmelt es nur so
von Gefahren: gefréfige
Spinnen oder riicksichts-
lose Zwei- und Vierbeiner
kdnnen ein Ameisenleben
sehrschnell beenden. Und
dann gibt es da noch die-

Sind Garten und
Haus erst einmal

se fiesen roten Ameisen, 'omMenschen

_ . befreit, feiern die
die den Garten am lieb- Ameisen ...
sten fir sich hétten und
daher nichts unversucht Hier stellt Thr die
| E Kolai Arbeitsverteilung
assen, um Eure Kolonie zu PO
besiegen o Ameisenkolonie
In acht Szenarien miBt |hr ein. Sind sie nicht

siifs, die Kleinen?

versuchen, dieser roten

Gefahr Herr zu werden. Wahrend die
dortigen Schauplétze noch recht ibersicht
lich sind, habt lhr es im Strafegiemodus mit

einem wesentlich gréBeren Geldnde zu

sen auf dem SuperNES...

Ofter mal was Neues: Ein Game bei dem
man sich eines gewissen Kribbelns nicht

erwehren kann: Die Invasion der Amei-

Hi Granh In der Oberwelt
! Stary - warten wiele
b &tk o Al we ook M ok e B B & i Gefahren
Fo+ + o+ o+ + + &+ 4+ + + + + = | gufFurekleinen
g | I ol - . - S < Ameisen.
i +* - - i N -+ -+ + i -+ + * - - =
e _+ + 4+ 4 4 = 4+ + = = =
L e s w o ko ow W e - | Sraristiken
F o+ o+ > % 2+ o+ o+ v o+ = o+ o+ + o~ | geben Auskunft
| ESG - o Eon i phoe | 2 :
B.Pap ”. Pop - B.Food . F':tﬂd l{be!’ t‘fié’
B.Hith B.MHz o Food Eaver E?ﬂwu‘kfung
31:@% Kitied EXIT Eure'r )
Ameisenkolonie.

.eht-hl Lonwel

tun. Hier mibBt lhr nicht nur die roten Amei-
sen im gesamten Garten besiegen, son-
demn auch noch einige léstige Menschen
aus ihrem Haus vertreiben. Zuséitzlich gibt
B es auch noch einen Tutorial-Medus,
in dem lhr Euch mit der Steuerung
§ vertraut machen kénnt, in einem klei-
nen elektronischen Lexikon erfahrt [hr
B cuch noch viel Wissenswertes iiber
B die bemerkenswerten Tiere.
fl Insgesamt ein recht interessantes und
§ auch amisantes Game, das seine
Konvertierung aus der
Welt der ,echten Com-
puter’ erstaunlich gut
Uberstanden hat. Grafik
und Soundeffekte sind gut
gelungen, zurBedienung

W Urgemiitlich
% schaut es bei
o Luch im
o hieimarli-
chen Nest
aus. Es gehit
voran!

e S v R

kann auch die SNESMaus verwendet
werden. Wer einmal eine vollig andere Art
von Spiel kennenlernen will, der sollte mal
einen Blick riskieren. Ein echter Ameisen-
haufen im Wohnzimmer wdéire wohl etwas
unangenehmer, oder?

Michael Anton

Grofil I | | | [H[W
(sound R | | | (W
_Gameplay | | | (W
| DaverspaBfl | | | [

[TOTAL! - CHECK |

GENTE..evvrrerressns ennenene SimUalion
Levels....orrerrnsesares 9
Schwierigkeilsgrad...... ansteigend
(ONHNUES ccervrrrerner.. Batteriepuffer
Speicherkapazitt....... 8 MBit

Import aus.......ovvresenen. USA




PAC-ATTACK

© Was passiert wenn
= man Pac-Man mit

. einigen Tefris-Stei-

. nen in einen Schuh-

' karton sperrt?

efris“Clones gibt es ohne Ende - ein
T weitererist ,Pac-Attack” von ,Namco”.
Es gibtdrei Modi. Ein Spieler kann sich

die Zeit im Normal' oder Puzzle-Mode
vertreiben, zwei Spieler kénnen sich im
Kampfmodus vergniigen. Im Normal-Maede
geht’s ums Uberleben. Von der Oberseite
des Bildschirms fallen mit Geistern durch-
setzte Blocks. Schlagen die unten auf,
zerfallen sie in Einzelteile und ordnen sich
in die Licken unter ihnen ein. Dadurch
entsteht ein gewisses Chaos. Um dem
abzuhelfen kann der Spieler Pac-Man auf
die Geister hetzen, der ebenfalls per Block
seinen Auftritthat, und sobald er aufsetzt, in
die Richtung, in die er schaut, losrennt.
lGutt sich der Kollege fest, segnet er das
Zeitliche — sind dem Rundling aber geni-
gend Geister zum Opfer gefallen und hat
sich somit das Fairys-Meter' gefillt, gibt's
eine Fee, die keine Geister mag ... Klar,
dab dies alles bald flott vonstatten geh t. Im

nefi: Der
: Puzzle-
-~ Modus.

Puzzle-Modus muld man alle Geister auf
dem Screen mit einer kleinen Anzahl Pac-

Men zu beseitigen — 100 levels Kniffelei
mit PaBworten.
Der ZweispielerModus gibt dem Spiel den

Reiz. Erfunktioniert wie ein Doppel Nomal-

Mode, nur wird dem Gegner ein Teil der

bei einem gefressenen Geister ,geschenkt'.
Ist alt, macht aber Spab.

Die Gratfik istgut, und die Animation geféllt.
Beim Sound hat man sich bemiht — coole
Musiken und FX, nur zu Wenig‘\/\/er kein
Tetris' hat, kann sich Pac-Attack mal

ansehen. Ulrich MGhl
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T — Puzzlegame: 100

Schwierigkeiisgrad... einstellbar (4 S1.)
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Ihr wollt Spiele kaufen
oder verkaufen?

TVGAMES

030/7 81 15 36

Gleich anrufen und
Gratisinfo anfordern

Achtung
Birliner!

Schickt Eure durchgespielten
Master, MEGA oder Super NES Module

an

TVGAMES

Grunewaldstr. 81
10823 Berlin

L/

Besucht unseren Laden — Hier konnt |hr auch leihen!
Wedding, Brisseler Str. 19 - 4 53 22 73 = Mo-Sa 14-20 Uhr

denn einer wird gewinnen!



BATTlE'I'OADS
DOUBLE DRAGON

stehen neben den beriihmten Killer-
kréten auch die beiden Lee-Zwillinge Billy
und Jimmy. Leider blieb bis heute beiden
Teams der ganz grofle Durchbruch auf
Eurem Nintendo versagt.
Ob es dem Doppelpack besser ergehen
wird, istangesichts des durchgéngig unfai-
ren Gameplays mehr als fraglich. Viele
Feinde sind so stark, daB Ihr fir jeden

Sch!czg den lhr

aximal zwei Spieler kénnen sich an
der Priigelei beteiligen. Zur Auswahl

elnsTecken

¢ mibt. Noch
unspielbarer
wird der

Kampf, wenn
lhraneinen der

Riesenrobots
haben keine
Chance!

Mittel- oder gar Endbosse geratet. Null
Chance! Selbst die hértesten ,Street Figh-
fer" unter Euch werden sich hier die Zéhne
ausbeifien.

Wirklich schade, denn ansonsten macht
,Battle Toads — Double Dragon” keinen
schlechten Eindruck. Mitunter erinnert die
Klopperei auf dem Screen an die schén-
sten Bud-Spencerfilme. Die armen Geg-
ner werden nach Strich und Faden vermé-
belt. Mal per Fausthieb, mal mit einem
Stahlrohr und notfalls eben mit ‘ner Stange
Dynamit. Mit manchen Feinden hat man
sogar richtig Mitleid.

Wenn der Schwierigkeitsgrad etwas mo-
derater wére, wére das Spiel wirklich
ganz nett. So aber solltet Ihr Eure Moneten
besser sparen.

Martin Klugkist

Das sieht fiir die Krote
nicht sehr gut aus ...
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ITOTAL! - CHECK
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GREAT GREED

DM 70

Panik im Konig- _
reich Greene Country:
Der fiese Bio-Haz macht
die Lande unsicher...

D a kommtein jungerHeld, den esdurch

Zufall hierher verschlagen hat, gera-
de recht. Um wieder in seine Zeit
zurickzukehren, mub erst ein Zauberbuch

Hat man schon mal so einen grofien Plattenspieler
gesehen? Ob man mit dem auch scrarchen kann?

7 Haz. Und die ist gar nicht so

gefunden werden, und
das befindet sich zufalli
gerweise in den Klaven
von BioHaz. Klar, was
zu tun ist: Unser Held
begibt sich auf die Hatz nach

einfach, denn in den Gefilden
von Greene Country wimmeltes nur so von
fiesen Monstern. Aber da unser Held nicht
nur gutim Kampf ist, sondern auch auf die
lokale Magie zurickgreifen kann und dazu
nochvon den netten Kénigstdchtern, scheint
das Unternehmen Erfolg zu versprechen. In
acht Landern missen die bésen Statthalter
enttarnt und Probleme der Bevélkerung
gelést werden, bei den Reisen Gber Land
lavern massenhaft Monster, die verpriigelt
werden. Das bringt Erfahrung, und nur ein
erfahrener Held kann in dieser Welt iber-
leben. ,Great Greed” ist ein gelungenes
Rollenspiel. Neben der abgedrehten Story
und den gelungenen Grafiken ist es das
Kampfsystem, das begeistert: VWéhrend in
dean:mpfendleFeuelknop fur die Hand-
arbeit’ zusténdig sind, liegen auf dem
Steverkreuz bis zu vier ZoubersprUche Zur
schnellen Verfigung. So lassen sich die

i m p or't QTOTALH/‘M

"THIS IS THE
CAMP OF THE

zahlreichen Kémpfe schrell und erfolg-
reich bestreiten. Allerdings sclltet ihr or-
dentliche Englischkenntnisse mitbringen,
denn nur so kénnt |hr die Story richtig

Michael Anton
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- ABONNEMENT-COUPON

- |eden NMionaf axtueil.
JA! Ich abonniere TOTAL! ab sofort fiir mindestens 1 Das Abonnement gilt fiir mindestens 1 Jahr und verldngert sich automatisch um
ahr [12 Ausgaben] zum Inlandspreis von DM /2 — gin weiferes Jahr, wenn es nicht 6 Wochen vor Ablout schrifilich gekiindigt wird.
Jahr | gaben) landsp . Jah ht 6 Woch Ablauf schriftlich gekiindigt wird

TOTAL! 1st 1007 Ninfendo, linklusive Zustellung). Auslandspreis DM 120,— [in- ) o
Hushve Zustellung). Schicken Sie mir TOTALl an Gewiinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:

wber unabhdanaia und unbe- Anschrift:

aber vnabhangig vna vnpe folgende Anschrift: 7oy fir 1 M

= (Inlond DM 72—, Ausland DM 120 )
SICCIMICTT, VORNAME /NAME —

Zahlung fiir 1/2 Jahr
(Inland DM 36,—, Ausland DM 60,-)

STRASSE/HAUSNUMMER “ . Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung/
. © Losischrifteinzug
TOTAL! — o
D =3 i t D T BLZ (steht auf Ihrem Scheck)
3
la n g g e ht ! Garantie: Ich weifl, dofl ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen Geldinstitut

widerrufen kann. Es geniigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10

Tage an: TOTAL!- Leserservice, Postfach 10 32 45, 20097 Hamburg. Zur Unterschrift des Konfoinhabers

Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs. Die

Kenntnisnahme dieses Hinweises bestitige ich durch meine zweite Unterschrift: = Gegen Rechnung. Bitte keine Vorauszahlung leisten.
- Rechnung abwarten.

DATUM /UNTERSCHRIFT TOTAL! - Leserservice ® Postfach 10 32 45 20097 Hamburg




TIPS UNDP TRICKS GESUCHT!
Hallo Leute, wir brauchen Euchl Ja, genau - Euch, die
Ihr stundenlang an Euren Konsolen sitzt und Eure Lieblings-
spiele zockt und dabei mit Sicherheit den einen oder
anderen Trick herausfindet, wie man bei einem bestimm-
ten Spiel an einer gewissen Stelle weiterkommt, Extra-
leben findet oder was auch immer. Dieses Wissen wollt
lhr uns wirklich vorenthalten? Nein2 Na also! SchlieBlich
habt lhr die Gelegenheit, akfivan TOTALI mitzuarbeiten.
Die Brieflawine ist angerollt, und so kénnen wir Euch mit
Tips und Tricks aus Eurer Feder verwshnen. Haltet Euch
ran und versorgt uns auch weiterhin mit neuem Stoff.
Damit Eure Arbeit nicht umsonst ist, gibt es fiir die drei
besten Tips einer Ausgabe je ein Modul nach eigener
Wahl. Na, interessiert2 Dann her mit Euren Tips und
Tricks, und zwar an folgende Adresse:

MVL GmbH
Redaktion TOTAL!
Kennwort Tips & Tricks
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg
Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob Modul-
code, Kurztip oder Komplettlésung  schickt es einfach
los! Und vergeBt bei Euren Einsendungen nicht, den
Absender und Euver Wunschspiel nebst System und
dessen Nationalitat anzugeben. Und noch eine Bitte an
alle potentiellen Kartenzeichner: Produziert Eure Meister-
werke moglichst auf weiflem unkarierten Papier mit
einem schwarzen Filzstift, sonst kénnte es Probleme
geben, die Karten ins Heft zu bringen.
Ach jo, die gliicklichen Gewinner aus Heft 12/93
heien Andreas Sauerbrey, Chris. u. Ben. Habersetzer
und Luigi Casti. Wir gratulieren!
Also bis dann, wir warten auf Eure Postl!l (Mit der
Einsendung eines Beitrages gehen die Versffentlichungs-
rechte an den Verlag iber. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.)

level 28 GlZ

level 29 PLZM
level 32 X|QY
level 33 SIQT
Alle Freunde des Splatter-Knillk  |evel 36 KZV
lers kénnen jetzt aufatmen. TO-  |evel 37 FZVM
TAL! ricktschonungsloseinpaar  [evel 40 KRPY
levelcodes raus. level 41 RRPT
level 4 XHRS level 44 BLHR
level 5 GHRT level 45 PIHZ
level 8 WBGR level 2 VHRY
level @ PBGG level ¢ YLZD
level 12 GFCY level 2 WJQK
level 13 XFCK level 2 BZVG
level 16 KKYM level € VIHX
level 17 BKYZ level @ XWVJR
level 20 BXBS
level 21 VXBB
level 24 GYWM
level 25 XYLZ
& j & £ TOTAL! 1/94

Speedy Gonzales

Kaum von TOTAL! getestet, iiber-
schwemmt |hr uns auch gleich
mit Passworten. Genausoist das
richtig, weiter so, bravo!l Der
gute Fritz war diesmal am
schnellsten.

Mexiko 500999
Forest 343003
Desert 830637
Country 812171
Cheese Isl. 522472

FRITZ KOUWHOFF

Obwoh| dieses Game haupt-
séchlich for jingere konzipiert
wurde, sind doch einige ziem-
lich haarige Rétsel drin. Doch
das soll Euch kein Hindemiss
sein. Darum hier, Tatarata:
levelcodes(was auch sonst)!
B=Banane, R=roter Stein,
K=Kirsche, G=griiner Stein
level 1B, R, K, B, K

level 2K, R, G, K, B
level 3R, K, G, G, R
level 4B, K G, R B

! t

Wem von Euch dieses Super-
Game zu hart wird, der kénnte
ja vielleicht mal einen kleinen
Trick probieren. Im Pausen-
modus driickt lhr: A, L, L, Y. Nun
seid |hr Unverwundbar. das
sollte helfen.

Eine kleine Berichtigung: Ihr miifit
auf dem zweiten Pad L und Start
gedriickt halten wenn im Aus-

wahlschirm EXIT leuchtet. Dann
auf dem ersten Pad Start drijk-
ken, nun sollle das geheime
Optionsmenii erscheinen.

Das Passwort 00036102 be-

schert Euch unendlich Leben.

Um auch den ungeduldigen
Spielern die Maglichkeit zu
geben das letzte level zu se-
hen, ziehen wir aus unserer gro-
Ben Kiste diesmal: Direkte
levelanwahl. Thr miBt nur im
Virginlogo (Gruf an Martin!)
die L &R Tasten gedriickt halten
und dann ca. 30 mal auf Select
driicken. Voila, schon dirft Ihr
frei wahlen. Zur Bestdtigung
dann den SelectButton benut

zen.
Dr. Franken |l
aja, auch fir die kleine Brot-
dose (GameBoy) haben wirwas
nettes. Wie war’s z.B. mit ei-
nem levelcode. Mit
2F1QTLSRVXSBFXSG" késnnt lhr
gleich nach Agypten (éh gibt'n
das ‘n Sinn2) durchmarschie-
ren. NIKOLAUS KIEWEG

Einerunserer zuverlaBigsten Tip-
lieferanten gibt Euch die Mog-
lichkeit bei diesem Hau-Drauf-
Game auch die Endgegner
anzuwdhlen. Fir 1-Spieler Mo-
dus, im Auswahlbildschirm: 3x
links, 3x rechts und 7x links
driicken. Jetzt Start, dann mif-
tet |hr eine Explosion héren und
der Character-Schirm mit allen
Bossen erscheint. Fir 2-Spieler
macht |hr daselbe und driickt
Reset. Nun im Auswahlschirm:
3x rechts, 3x links, 7x rechts
und wieder Start driicken. Nun
kénnen alle beide die Endbofie

anwdhlen.

Um die Endgegner zu besiegen
istdie richtige Reihenfolge nicht
unwichtig.

Fangt an bei Toadman. Mit
dem Rainflush dann Brightman
abziehen. Pharaoman macht lhr
mit dem Flashtopper fertig. Mit
dem erbeuteten und aufgelade-
nen Pharaostab stiirzt lhr Euch
auf Ringman. Dustman reagiert
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e e

saver auf den Ringboomerang.  level 13 GNX4BBB Training level 7 Welt 1 level 4 Welt 3 level | Welt 3 level 5
Skullman laBt sich gerne mit  |evel 14 ANXXBBQ OXO0 X000 X000 X000
dem Dustcrusher umlegen. Mit  level 15 GA44XBRO X000 OXO0 XOOX 0000
dessen Skullbarriergehtlhrdann  level 16 4444BBG XOXO XOOX OXOO XXCO
Diveman vor. Und last not least  level 17 GGNNOBR4 X000 O000 OX0O OXOX
hiiph Drillnan am besten mit  level 18 OBNINOBA Training level 8 Welt2 level T Welt 3 level 2 Welt 3 level 6
den Divemisseles uber den Jor-  level 19 B2GNOB4 XOxggX é%%% 888}(0 ?ggg
dan. Alle Klarheqie.n beseitigte  Level 20 AXGNOBO 3000 300 ONOY 5000
0000 OOXO XXOO XOXO
Training level @ Welt2 level 2 Welt 3 level 3 Welt 3 level 7
XXOO XOOX OXO00 OXO0
— R— . OXOX 00)(® OXO00 XOXO
Solcmge lhr FlGSthCk oder Alle Leve|codes X = driicken! 0000 000) XOOX 0000
Aladdin noch nicht habt, kénnt  Training level 1 Training level 2 QOOX 0000 O0OX XXOO0
lhr mit diesen Passwortern ja  OXOX XOXO Welt 1 level | Welt2 level 3 Welt 3 level 4  Dejan Pantic
Ever altes Modul wieder rauss  XXOO 0000 XOOX OX00 OOOX
kramen. OOOX OOOX OXO0 0000 OOOX
level 2 ANNGBB4 0000 OXXO 0000 OXXX OOXO
level 3 G4GGBB4 Training level 3 Training level 4 OXXO OXCO X000
lavel 4 A4GNBBB OXOX 0000 Welt 1 Level 2 Welt 2 level 4 ::"“"ﬁf’;
level 5 GN4NBB4 X000 XOXO 8§88 88@ Meizhtregt Dis Kriophbelegung
level 6 ANAGRBBB 0/00.8) OX00O muBX, A, Y, B lauten. Bei Ray.
level 7 GAXGBBB OOXO OOOX OOXX OXOX lat. uid Subs Fro. boouchi I
5 o gt. und Subs Fre. braucht Ihr
level 8 44XNBB9Q Training level 5 Training level 6 OOXO OXO0 v v Bdrick C
[ l Q GN64B34 OXOO OXXO WEIT ] |.€V€| 3 Welt 2 Leve1 5 aury; U, v, rucken. J Og'
ave OO 00)® Spl.-Punch funktioniert mit bl+X,
level 10 ANGXBBB 0000 0,000 : ihs
OXXO OXOX und bei Liv Ka. Fat.Move den
level 11 G4NXBBB OXOX XXOO ”
e OOOX 00) 0 OXO0 Block gedriickt haltet.

Cybersoft-Versand: Schonstraf3e 91 - 81543 Miinchen - T@l. 089/ 6645 '30 - Fax -62

Ladenverkauf - 80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

SUPER NES GAMEBOY

LLadenlokale

(Preise variieren)

Ad. Famiy 2 (Pugsley'sS.) dt 109,00 Gods dt 119,00 Probotector dt 109,00 Turtles Tour. Fighters dt 13500 Asterix dt 63,00
Aladdin d 10900 Goof Troop dt 109,00 Push Over dt 99,00 Utopla dt 11500 Baby T-Rex dt 49,00 01159 Dresde
Aladdin us 12900 Home Alone 2 _dt 109,00 Rock & Bullwinkel  us 99,00 WWF Royal Rumble  dt 129,00 Barbie dt 59,00 A tend g
Alien 3 dt 10900 Hook dt 119,00 je Soccer at 119,00 WWF Wresltemama dt 119,00 Batman-Animated Seriea dt 59,00 IECIRCARIEAL S0 ATSge L
Aliens vs. Predators ~ dt 109,00 Huntof Red October i =~ 109,00 Si Ciar . dt 87,00 Wi ap Speed us 89,00 Batiletoads dt 64,00 Fel. 0172/3582845
Amazing Tennis dt 129,00 James Bond jr. ~dt 69,00 Sky Blazer . dt 11900 WereBack .. dt 109,00 Bestof the Best dt 59,00 .
Arcana us 72,00 James Pond 2 dt 99,00 md|zzy World dt 119,00 Wh.i.t. Worldi. Carmen dt 115,00 Blues Brothers' e R 31061 Alfeld-Brunk.
Asterix dt 105,00 J.Gonners ProTanmsT dt 109,00 Star i 11500 Wing Commander =~ dt 118,00 Crash Dummles dt 59,00 Glenetalstr. 56
Axley dt 109,00 Joe & Mac us 79,00 smWarsi!(TheEmreld’l 119,00 Wing Comm Y us o Darkwing Di dt 62,00 Fel. 05181/27391
Baseball 2020 us 119,00 Jurassic Park dt 119,00 Star Wing dt 99,00 Wing C. Secret Mission dt 108,00 F-15 Str Ea le dt 59,00
Batman Retums dt 109,00 King Arthur’s World dt 109,00 g}ree{'rh }er g_Turbo gt 1§$ gg woﬁlél rElilasss Soccer glt Eg,gg 'F__errellré GrandL - dt gg% 32423 Minden
reetfighter t orld Heroes ; inal Fantasy Legen us { Markt 13
Weihnac h‘[bangebote Super A DAY Striker dt 10800 World League Soccer us 89,00 Itchy & Scralchy RN Tel. 0571/21648 ',
Sunset Riders dt 129,00 World League Basketb. dt 87,00 Jetsons dt 6500
Georg F. Boxing, PGA Golf, Jimmy C. Tennis 259,00 Ssu;gi; gon&b;{r TﬂanBa )dl 19:%‘%0 ¥0glsg0gkle us 133,33 jlmrgy hﬁ:onnersTennis gt gg,gg 80333 Miinchen
0d e d) us R 0 us s oe ac t f 52
Congos Caper, Cool Spot, Bubsy Ol < Siap Shot (ice Hcck'ey]us 119,00 Young Merfin (16MB) dl 129,00 Jurassic Park gt 69,00 | L Re A S R
Star Wars, Asterix, Super Aleste Super Swiv 125,00 Zelda 3 dt 8700 Kevin'sDream (H.Alone3)dt 59,00
- Super Turrican dl 109,00 Zombles dt 113,00 KtrbysDream Land a 49,00 81243 Miinchen
Battletoads dt 99,00 Last Action Hero dt 99,00 SuzukiF-1 Drivin dt 119,00 mings IOl i richshafener Str. 9
Beethoven dt 109,00 Lemmings g dt 109,00 Tazmania dt 119,00 4 Spieler Adapter S: NES 69,00 MIC*GY Challenge ~w-dt 56,00 ru_l_ ,lul:;‘l,‘.-'x-,d':-";mr' '
Best of the Best dt 115,00 LoslVlklngs . dl 99,00 Tecmo NBA Basketball us 125,00 Action Replay Pro 5. NES 109,00, Mortal Kombat ~  dt 69,00 L i L LR S0
Blues Brothers dt 118,00 Magical Quest dt 10500 Terminator 1 119,00 Angler Joypad 34,00 Muhamed Ali Boxing dt 59,00 3319
Bram Stocker’s Draculadt 115,00 Mario All Star dt 89,00 Terminator 2 (Arcade a)dt-.- 116,00 Pa nouoypad ﬁitreemter 4900 MysticQuest ~  dt 6200 82319 Starnberg
Brawl Brothers us 11500 Mario Kart dt 9100 TestDrive2 (The Duel) dt 115,00 Scart-Kabel S 2500 R.Type? Xl Tutzinger-Hof-Platz 3
Bubs: dt 99,00 Mariois Missing dt 129,00 Tiny Toons dt 109,00 Super Nintendo o. %pae 199,00 Star fekanEﬂemﬂDﬂdt 56,00 el. 08151/29772
Chuck Rock dt 99,00 Mechwarnor dt 129,00 Tom & Jerry dt 109,00 Super Scope ohne Spiel us 9900 Star Wars dt 69,00 "
Cliffhanger dt 9900 M %aln Mania dt 109,00 Total Carnage dt : Unwarsal daptor }p 00 Super Mario Land 2 d 6400 86551 Aichach
Cluedo us 89,00 Mlc eysChanenge dt 119,00 Trolls dt 99,00 Univ. Adpt. Pro E(BOHZ) uk 49,00 Tiny Toon2Mont. M. Madn. dt 5900 Martinstr. 31
ConFos Caper dt 99,00 M o?o us 79,00 Turtles 4 dt Verlangerung xtensm 20,0 Tom & Jerry 2 Der Film dt 65,00 Tel. 08251/53250
Cool' S dt 119,00 Mortal Kombat us 129,00 Handleranfracen erwiinscht Turrican 45,00
CosnBinmes & 1030 Mo omes IR nchai = : WHES Kol Ang 3: X Mulier Sip 13
: i Sy ey Bt e : i . c sesiC ing of Rin ~Mialler-Str. 1.
cgberspm us 8800 Nig, Mansells WorldCh.dt 11300 Franchaisepartner im In- und Ausland gesucht Zelda g g & 2900 l_}.u"?l'l'l‘l,lst_frl Iﬂl_{%l_l
- Neuheitenservice per Telefon Zen Intergalactic Ninja dt 59,00

Bestellungen bis zum 22.Dez.

Zool Ninia 0.t Nth Dimens. dt 59.00
e% y Pro Game B%

ner. Pack (Akku+N.)

Garne Boy ohne Splel

96515 Sonneherg
Bernhardstr. 42
Tel. 03675/802936

- Blitzservice :Bestellun gen vor 16 Uhr
am Tag versand!t

werden noch bis 24.Dez. ausgeliefert o

werden selben

dt 99,00

Bouble Drfgon $ 125,00 gge:aTﬁon Loﬁic Bombs dt 109,00 Bt rennaelich

Eraggns ir a 1%38 PamdiS:rGo g{ }33‘% N i g o - : Welhnd(.h[%dn LbO[e (Jame BOV
Equinox dt 119,00 Pierre le Chef dt 109,00 g (:esamtpremllale gegen frankierten Riick _

E elrg - dt 1233(0} Elayerg. Rummenigge) g 11213,% umschlag oder DM 2,- in Briefmarken Mortal Combat, Jimmy C. Tennis, Ferrari 259,00
inal Fantas us : _ _ - : .

Ijnal Flgh12y éas 1111993[? ngg_w _ K FIRTX- Wir verkaufen auch: [IBM, Amlga, Mega- Choplifter 2, R-Type 2, Turrican 29900
Eﬁﬁ?gﬁ%’,‘,rmn-s B 59,00 ED0 T Een Rty Drive, Mega CD und Game Gear Spiele | Flinistones, Joe & Mac, Asterix 329,00

Versandkosten per Post DM 7.- zzgl. Nachnahme. Ab DM 250,- Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage.

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18,- Versandkosten. Druckfehler und Preisinderungen vorbehalten!
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TIPSETRICKS

Die letzten Wochen gab es eigentlich

nur eine Frage, wenn ich mal wieder

mit Ringen unter den Augen in die
Redaktion kam: ,,Mal wieder 7th

Saga gespielt?”

Und die Antwort war ,Ja, was denn sonst...”. Die Resultate von
dber 50 Stunden (solange braucht man, um seine Helden auf
maximale Erfahrungsstufe zu bringen) konnt Ihr hier nachlesen.
Lwar werden sie Euch relativ wenig Zeit sparen, denn es mufl sehr
viel Zeit in Kampfe investiert werden, dennoch machen sie Fuch
das Leben auf Ticondera etwas leichter.

Es ist durchaus moglich, daB die Story an manchen Stellen einen

etwos anderen Verlauf nehmen kann, je nachdem, wer Eure
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e 6

Hauptfigur ist. Der vorliegende Weg wurde mit Esuna als
Hauptfigur gespielt, die sich zundichst mit Kamil durch die Gegend
schlug und sich nach einem relativ kurzen Zwischenspiel mit Valsu
for Olvan als Mitstreiter bis zum Ende entschied. Bei der
Partnerwahl solltet Ihr auf eine ausgewogene Mischung der
Eigenschaften achten. Zwei Magier sind zwar eine Zeitlang recht
unterhaltsam, aber irgendwann kommt der Punkt, an dem so ein
Team keinen toten Hering mehr vom Teller ziehen kann. Ein
Team ous Magier (Esuna oder Valsu) und Kampfer (Kamil oder
Olvan) hat optimale Erfolgschancen, zumal die beiden genannten
Kampfer auch Gber solide magische Fahigkeiten entwickeln.
(,Mein’ Olvan hatte zum SchluB neben 511 HP auch her 180 MP
und ein ausgewogenes Arsenal an Angriffs- und Heilzoubern.)

Allerdings solltet Ihr mit dem Parterwechsel auch etwas
vorsichtig sein: Habt Ihr eine gewisse Anzahl von Runen
gesammelt oder sprecht Ihr einen ehemaligen Mitsireiter an, so
kann es durchaus zu einem Kampf kommen - und die
Hemrschafien sind dann ziemlich
fies drauf! In so einem Falle
lieber vorher abspeichern...
(Andererseils gibt es fir diese |
Kample ziemlich viele
Erfahrungspunkte, die auch
nicht mit dem momentanen
Partner geteilt werden
missen....)

Erfohrung sommeln, das ist die F

Houptaufgabe im Game.

Solange Ihr solo unterwegs sein, kassiert lhr alle EPs eines
Kamples allein, mit Partner werden die Punkte gesplittet. Steht
einmal fir die Hauptfigur eine Beférderung bevor, so kann es in
einem Kampl, der viele EPs verspricht, schonmal ganz prakfisch
sein, den Partner Gber die Klinge springen zu lassen, um die volle
Punkizah! selbst zu kassieren. Steht Euer Wunschteam allerdings
schon, solltet Thr auf diesen fiesen Trick verzichten, um die
Ausgewogenheit des Teams nicht zu storen. (Die Angst, daf Euch
ein einmal gewdhlter Begleiter irgendwann in den Riicken fiill,
scheint unbegriindet, zumindest Olvan
blieb von Level 41 bis zum Ende
loyal, fiir die exofischeren Charaktere
wie Lejes oder Wilme liegen allerdings
keine Erfahrungen vor...)

Kommen wir zur eigentlichen Story,
die Levelangaben sind rein
unverhindlich, da sie inshesondere in

HP 3307550
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Bei Level 80 ist Schluf!

der Anfangsphase nur aus
Erinnerungen rekonstruiert
werden konnten: Zu Anfang
solltet thr Euch nur in der Nahe
von Lemele und Rablesk
herumtreiben und ordentlich
Erfohrung sammeln: Kiimpfen bis
kurz vor das Umfallen, dann im
Dorf Gbernachten, Heiltrinke
& koufen und fir den eventuellen
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Tod schon Riicklagen in Form von Edelsteinen hilden, dann wieder
kiimpfen. (Natirlich sollte auch mit allen Dorfhewohnern geredet
werden, um Hinweise auf Aufgaben und neue Dérfer zu
erhalten!) thr solltet etwa Level 10 bis 15 erreicht haben, bevor
lhr Euch an die Erkundung des SchoBhiindchen-Schlosses und des
Gate of the Earth wagt. (Kleine Fausiregel in Sachen Levels:
Schaut, was Euch die Gegner so im Schnitt an EPs einbringen. Sind
bis zur niichsten Levelerhdhung mehr als 40 oder 50 Kiimpfe

Noch lachen diese Monster...

ndfig, solltet Ihr Euch eventuell nach anderen Schaupltzen mit
stirkeren Gegnemn umsehen. Wenn ihr jedes Dorf, das ihr neu
entdeckt, als Ausgangspunkt nehmt, um wenigstens zwei Level zu
gewinnen, sollte es kaum Probleme geben...)

Nachdem Ihr das Gate of the Earth durchquert habt (der fiese
Pison, der dort haust, wird Euch noch dfters begegnenl), gelangt
lhr nach Bonro. Der Handler, der Euth in Rablesk die Landkarte
versprochen hat, hiilt sein Versprechen, auch wenn thr ihm eine
Zeitlang hinterherlaufen miift. In der Niihe von Bonro ist dann
auch der Dungeon, in dem Ihr die erste Rune findet. Weiter geht
es in Richtung Siidosten nach Zellis. Hier heuert Ihr den
Wissenschaftler Brantu an, der Euch durch den Dungeon im
Sidwesten nach Melenam bringt. (In Bonro oder Zellis solltet Ihr
auch zum ersten Mal einen Mitstreiter rekrutieren kdnnen.) Von
Melenam geht es durch einen Dungeon weiter nach Eygus, von
dort durch einen weiteren Dungeon zuriick zum Hauptkontinent
nach Pell. Dort hart lhr von einem Dorf namens Guntz, die
Probleme der dortigen Bewohner kannt Ihr gsen, indem Ihr nach
Pell zuriickkehrt und den dortigen Meistergriber zum
Brunnengraben nach Guntz einladet. Als Belohnung winkt die
zweite Rune.

Weiter geht es nach Patrof. Um dort ins Schlof zu gelangen,
braucht Ihr nur gegen einen hestimmten Grabstein zu rennen,
nach einigen harten Kamplen gibt es die dritte Rune. Und an
dieser Stelle kannte es sein, daf sich die Story je nach Hauptfigur
splittet: Es geht weiter in Richtung Norden, wo ein verschlossener
Turm zu finden ist. Noch weiter im Norden befindet sich ein
Dungeon, in dem eine eventuell zv 6ffnende Steintiir ist. Beide
Stellen kdnnten dazu dienen, den ndrdlichen Teil des
Hauptkontinents zu erreichen. Als Esuna braucht man allerdings
nur den Jungen, den man im Dorf Bone (westlich des letzteren
Dungeons) findet, an sein Wunschziel zu bringen, um auf die
nordliche Seite des Kontinents zu kommen. Denkhar wiire auch,
daB ein geeigneter Charakter die Steintiire dffnet und somit in
der Nhe von Dowaine den nérdlichen Teil des Kontinents
erreichen kann. Altemativ ist auch denkbar, daf sich irgendwo
ein Schldssel fiir den Turm befindet. Der Turm hat jedenfalls sein
Gegenstiick im Norden, der Turm in der Nhe von Padal im
Norden ist durch ein Teleporterfeld mit ihm verbunden. Dort
erhiilt man immerhin ein Schild namens  llus’, das einem Kampfer
wie Olvan schon gehdrigen Schuiz bietet!
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Auf welchem Wege auch immer, der Norden des Hauptkonti-
nentes ist nun zugdnglich. Hier sind nun verschiedene Wege
moglich. Zum einen sollte man den Konflikt zwischen Belaine und
Telaine entscharfen. Dies geschieht, indem man sich durch den
Dungeon dstlich von Telaine nach Luze durchschlagt und die
dortigen Kristallteile einsammelt. Nach dem Kampf gegen den
dortigen Drachen steht fest, daB die dortige Rune zwar ver-

Gesraﬂen ith bin der Oberbosewkhr

schwunden ist, aber der Konflikt zwischen den beiden Kdnigs-
hausern ist ebenfalls verschwunden und Ihr erhaltet den Hinweis,
daB einer Eurer Mitsucher die gesuchte Rune hat. Also werden mit
der WIND RUNE mal kurz alle Lokalitdten abgeklappert, ein
weilerer Kampf, und thr habt die ndichste Rune.

Die Kristallteile konnt Ihr im Prinzip zu Spottpreisen verhakern,
allerdings ohne Gewdhr: In Brush erfohrt thr, daB es in Belaine
einen begabten Schmied gibt, der ein tolles Schwert schmieden
kann. Vielleicht braucht er dazu bei einem bestimmten Charakter

Bei diesen Kerlen hilft VACUUM...

die Kristalle, Esuna zumindest konnte das besagte Schwert heim
Handler links unten in Belaine fir lacherliche 5000 Goldstiicke
einkaufen.

Was sonst noch so im Norden des Hauptkontinentes ansteht?
Wenn Ihr das Problem der verlorenen Kinder der Darfer Tiffana
und Polasu lost, erhaltet Thr vom Obermotz in Padal eine weitere
Rune (muB eventuell in Belaine oder Teluine eingefordert
werden). Fine weitere Rune gibt es in Bilthem, um den dortigen
Obermotz zu besiegen, miBt Ihr Euch allerdings erst im
Gefiingnis des Schlosses einen bestimmten Gegenstand besorgen.
(Der Zellenschlissel wird sichthar, wenn ein Tisch untersucht
wird...)

MaE=ZU

In diesem Dungeon konnt lhr trainieren.

Habt Ihr die sechs Runen (und ein Level maglichst Gber 50), so
solltet lhr mal wieder in Brush vorbeischauen. Brantu hat
inzwischen ein Flugzeug gebaut, daB Euch auf den nordwestlichen
Kontinent bringt. Dort solltet lhr Euch mit den lokalen Monstern
verfraut machen und noch einige Level aufsteigen. Habt Ihr erst
einmal den Dungeon sidostlich von Valenca durchquert, werdet
Ihr mit Entsetzen feststellen, daB Eure Magie nicht mehr
funktioniert. Keine Panik, denn wie Euch die Heilerin von Bugask
verrit, hat Euch der Magier von Guanta verflucht. Dem tut dos
auch irgendwie leid, inshesondere, nachdem Ihr das MOONLIGHT
aus dem Dungeon westlich von Guanta organisiert habt.

AnschlieBend funktioniert Eure Magie wieder, allerdings solltet Ihr
die Zeit dazu nutzen, Kimpfe ohne Magie zu Gberlehen und noch
einige Level aufzusteigen. Zwar kannt ihr schon ob etwa Level 65
dem fiesen Gorsia im Nordosten von Guanta ordentlich auf die
Lehen trefen, mit Level 70 oder mehr habt Ihr jedoch geniigend
Sicherheitsreserven fir das, was auf Euch zukommt.

Allerdings solltet lhr Euch, bevor es gegen Gorsia geht, nochmals
ordentlich mit Ausriistung eindecken, spitestens hier werdet Ihr
unsere Tabellen zu schatzen wissen. Inzwischen solltet Ihr
eigentlich im Geld schwimmen und schon keine Edelsteine mehr
kaufen kannen. Stattdessen legt Euch alles an Zauberflaschen
undsoweifer zu, zwar werdet lhr sie im ndchsten Spielabschnitt
nicht unbedingt gebrauchen kannen, aber verkaufen kannt Ihr sie
allemal Ach ja, falls sich Gorsia im Kampf mal unsichthar machen
sollte, so setzt einfach MOONLIGHT ein - das sollte auch Eure
allererste Akfion in diesem Kampf sein!

Die Reise fihrt nach Melenam, das damals noch nicht unt-
ergegangen war. In der City das Ubliche: Leute anquatschen und
Shopping. Danach geht es in ein Dorf im Sidwesten, wo Euch ein
Junge einen Brief Ghergibt. Den liefert Ihr bei einem Labo-
rtechniker in Melenam ab, und thr dirft das dorfige Wunderwerk
der Technik nicht nur besichtigen, sondern auch bekampfen. Trofz
allem versinkt der Kontinent von Melenam, die Flucht mit dem
Luftschiff gelingt gerade noch, ebenso die Notlandung auf dem
Eiskontinent.

Der Endgegner hat ﬂese Tricks drauf!

Das Luftschiff ist jetzt Eure einzige Einkaufsquelle (bessere
Walfen und Rstungen als hier gibt es nicht mehr, auch der item-
Shop liefert alles Notwendige). Im Norden gibt es noch ein kleines
Dorf, hier warten die Jinger von Saro auf die Rettung ihres
Meisters. Den findet lhr im Dungeon westlich des Dorfes, habt [hr
ihn befreit, erhaltet ihr von den Jingern als Dank die siehen
Runen fir den Endkampl gegen Gorsia. Bevor Ihr Euch dem

Und jetzt kommt die groBe
Uberraschung: Gorsia ist gor
nicht so schwer zu besiegen!
Ist es geschafft, kommt die
noch gréBere Uberraschung:
lhr werdet 5000 Jahre in die
Vergangenheit  zuriick-
geschleudert... Die Runen
sind futsch, Eure Landkarte
und  einige  Items
funktionieren nicht mehr,
aber keine Panik - hinter
dem Horizont geht's weiter.

Und zwar zunichst in Sega Mega Ca.
Richtung Siiden zu einem
weiteren Dorf (Smalltalk und
Einkdufe nicht vergessen!),
donach  in  Richtung
Sudsidwest nach Ligena.

Aladdin
Asterix

Chuck Rock 2
EA FIFA Soccer
Formula 1
Gunstar Heros

Turnstr. 6 75173 Pforzhelm Tel. 07231 21404
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DM 129.90
DM 119.90
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DM 119.90
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DM 159.90
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Secret of Mana
Street Fighter Turbo
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Striker

Street Fighter i
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WWF Royal Rumble DM 139.90
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Dort erfahrt Thr, daB eine
der lokalen GroBen Gher ein
Luftschiff verfiigt, das Gher
einen Geheimgang zv
entdecken sein  soll.
Lumindest Esuna kann die
Suche nach  diesem
Geheimgang  getrost
vergessen, denn so ein
nettes Madel nimmt der
Lufischiffer gerne, kostenlos
und ohne Aufwand mit. Wie
der Herr jedoch auf andere
Figuren reagiert, ist nicht
bekannt. Wir haben die neusten Splelhlts elntach anrufen !

Allen Spielern und Kunden
winschen wir ein schones Weihnachtsfest !

Euer World of Games Team: Siggi, Wolfgang, Roland, Damian und Carmen.

DM 99.90
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The Offifants

Mortal Kombat A
Jungle Strike DM 119.90 Myslic Quest DM 99.90
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Laufend Neuheiten!
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SEGA CD in. Sonic DM 599.00
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Bosewicht stellt, solltet lhr nochmals Ever Level verbesser. Level
75 bis 77 ist schon recht gut, wer auf Nummer Sicher gehen will,
der kann auch bis 80 trainieren, dann gibt es kaum noch
Probleme. (Mehr dls 80 ist nicht drin, denn von Level 80 auf 81
waren mehr dls vier Millionen Erfahrungspunkte ndfig...)

Lum Training bietet sich inshesondere der Dungeon an, in dem Ihr
Saro befreit habt. Hier trefft lhr vor allem ouf zwei Gegner: Silver
Demons und Undeed, die meist in Zweier- und Dreiergruppen
aufireten und somit bei jedem Kampf bis zu 2000 EPs fir jeden
Charakter bringen. Ab etwa Level 77 werden die Kerle recht
feige, so dafl die Gruppen mdglichst schnell besiegt werden
sollten. Die Silver Demans lassen sich zu 98% mit einem VACUUM
2 entsorgen, fisr die Undeed sind zwei Solven mit BLIZZARD 2
angeraten. (Zusitzlich sollte der Parter, sofern er den Spruch
PETRIFY beherrscht, dafir sorgen, dafl ein oder zwei der Gegner
fixiert werden, damit sie sich nicht zwischen den Runden davon
schleichen.) Einige der Gruppen hinterlossen proktischerweise
auch das Wundermittel RECOVERY, mit dem MPs und HPs
komplett aufgelfrischt werden. Sinnvollerweise sollte man soviel
Leit im Dungeon verbringen, bis man ein volles Inventar an
RECOVERY hat - zu kaufen gibt es das Zeug namlich nicht...

Tja, und dann wird es Zeit, Gorsia endgilfig die Leviten zu lesen.
Eventuell nochmals zuriick zum Schiff, um sich mit Potions, M
WATER, MIRROR, HARP etc. auszurissten, dann geht es vom Dorf
aus nach Nordosten. Das Dorf befindet sich in etwa an der Stelle,
an der Guanta gewesen ist (sein wird oder so), auch Gorsias

Unterschlupf befindet sich in etwa an der althekannten Stelle.

Wer sich mit einem hohen Level (78+) auf den Weg macht, hat
sehr gute Chancen, den Weg zu bewiltigen, ohne vorher
ubermiBig viele HPs und MPs zu verlieren, Flucht vor Kampfen
gelingt zv 99 Prozent.

Gorsias SchloB ist bei weitem nicht so kompliziert, wie die irmitiert
herumliegenden Tetujin annehmen lassen: Einfach nur Treppen

suchen, die in ein hoherliegendes Stockwerk fihren, im vierten
Stock fuhrt die rechte der beiden nérdlich gelegenen mittleren
Turen in einen Gang, der langer ist, als die in den unteren
Stockwerken. Am Ende des Ganges wartet Gorsia, falls die Helden
durch die vorangegangenen Kampfe zu sehr geschwicht sein
sollten, ist eine Dosis RECOVERY angeraten. Danach die Augen zv
und rein ins Gefecht.

Die Verwaltung Eurer Finanzen ist ein wichtiger Aspekt im Game:
Uberschitzt Ihr einmal Eure Krifie, so verliert thr nicht nur Euer
Leben, sondem ouch die Halfte Eurer Barschaft. Daher solltet [hr
Ever Gold recht gut in Edelsteinen anlegen, denn die bleiben
erhalten. Das Problem ist nur: Nicht Gherall gibt es alles zu

kaufen, dllerdings kann man dberall alles verkaufen...

Doher haben wir fir Euch eine Liste erstellt, wo es was zu kaufen
gibt. Allerdings nur for die ltem-Shops, denn fiir die Riistungen
und Waffen gibt es eine einfache Regel: Habt Ihr ein neves Dorf
entdeckt, so schout einfach in den Laden vorbei und seht nach, ob
es hier irgendwelche Items gibt, die Eure Attack- und Defense-
Werte erhdhen. Ist dem so (und knnt Ihr Euch es leisten!), dann

kauft den Kram ganz einfach - oder sammelt mehr Gold, bis Ihr
Euch das Zeug leisten konnt.

Solche Deals sind eine einmalige Angelegenheit, bei Invesfitions-
und Verbrauchsgiitern wie Edelsteinen oder Zaubertriinken siht
es schon anders aus: Nur wenige Shops tauschen Euer Gold in die
hochwerfigen Diamanten, auch gibt es nicht Gberall so wichtige
tems wie MIRROR oder HARP zu kaufen. Hier ist es niitzlich, fiir
jedes Dorf eine kleine Inventarliste zu fihren. Die folgenden
Listen haben zumindest fir die Variante mit Esuna als Hauptfigur
Galtigkeit, mit anderen Charakteren kannten sich eventuell
Verschiebungen ergeben...

Und noch etwas: Wenn Ihr ordentlich trainiert, habt Ihr vielleicht
mehr Gold, als Ihr in Edelsteinen anlegen kannt. Stopft Euch in

POTN | 20 B PRTCT 100
POTN 2 100 OPAL 100
MHERB 1 80 PEARL 200
ANTID 80 TOPAZ 500
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Gorsia hat zwar 4000 HPs und kann gehdrig austeilen, stellt aber
im Prinzip kein Problem dar (wenn man einen féhigen Begleiter
hat.) Die Kunst liegt im richtigen Einsatz der Runen: Als erstes
mull die WIZARD-Rune eingesetzt werden, um ihn herhaupt
sichthar zu machen. Danach sollten LIGHT und WATER eingesetzt
werden, die Gbrigen Runen in beliehiger Reihenfolge. Gorsia
allein gegeniberzutreten ist purer Wahnsinn, denn der Fiesling
kann mehr als 512 HPs mit einem Schlag austeilen, selbst ein
Olvan auf Level 80 kann dem nur 511 HPs entgegensetzen. In
diesem Sinne immer eine Portion M WATER bereithalten!

Sind die Runen dlle eingesetzt, sollte noch ein POWER- und
DEFENSE-Zauber auf die Helden angewendet werden, denn ab
einer gewissen Schwiiche ist Gorsia immun gegen Magie, so daB
Handarbeit angesagt ist. Die kann dann mit relativer Ruhe und
einigen RECOVERY- und M WATER-Tréinken in der Hinterhand sehr
geniBlich erledigt werden. Und das war es dann auch schon,
diesmal ist Gorsia endgillfig besiegt. Der Abspann berauscht zwar
nicht unbedingt, aber immerhin haben wir es geschafft...

Michael Anfon

diesen Fallen zundchst mit Zaubermitteln voll (auch wenn Ihr
einen magiehegabten Charakter habt!), wenn diese Moglichkeiten
erschopft sind, kannt lhr immer noch in Belaine (und anderswo)
Waffen kaufen und diese spiter wieder verhokern.

Und achtet darauf, daB Ihr immer ein volles Inventar an
besonders hochwertigen Giitern habt: POTN 2 oder 3 und MHERB
2 sowie M WATER sollten immer verfighar sein. Gleiches gilt fiir
MIRROR und HARP, diese Items wirken automatisch(!) gegen
PETRIFY und VACUUM - da sind auch Magier dankbar...

Und jetzt endlich zu unserer Ubersicht, die Reihenfolge der Orte
entspricht nicht unbedingt dem Spielablauf, die Tahellen gelten
auch nicht fUr die Reise in die Vergangenheit...

POTN 1 20 EXIGATE 40
POTN 2 100 PEARL 200
MHERB 1 80 TOPAZ 500
ANTID 80 RUBY 1000
B FOSSL 100
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POTN 1 20 WINBALL 80 POTN 1 20
POTN 2 100 PEARL 200 POTN 2 100
MHERB 1 80 RUBY 1000 M WATER 1200
M WATER 1200 SAPHR 2500 M SIPHN 200
BICE 20 WINBALL 80

5.3

-

PEARL 200

TOPAZ 500

EMRLD 5000 iﬂ{]"nz

DMND 10000 i
B AGLTY

POTN | 20 PEARL 200 POTN 1 20
POTN 2 100 RUBY 1000 POTN 2 100
POTN 3 400 SAPHR 2500 ANTID 80
M WATER 1200 EMRLD 5000 M WATER 1200
HARP 500 VACUUM 200

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY * NEO GEO

OPAL 100 —

TOPAZ 500

RUBY 1000 POTN 2

SAPHR 2500 MHERB |
M WATER
MSQUITO

26 M WATER 1200
POTN 2 100 WINBALL 80
POTN 3 400 PEARL 200
MHERB 2 200 RUBY 1000
ANTID 80

100 OPAL
80 PEARL
1200 RUBY
100

20 M SIPHN 200
100 S DESTRY 100
80 HARP 500
1200 WINBALL 80
150 '

WINBALL

POTN 2 100 OPAL 100
ANTID 80 PEARL 200
M WATER 1200  RUBY 1000
BICE 20

POTN | 20 BICE 20
POTN 2 100 B FOSSL 100
POTN 3 400 WINBALL 80

ANTID 80 PEARL 200
M WATER 1200

POTN | 20 MIRROR 200
POTN 2 100 WINBALL 80
POTN 3 400 PEARL 200
M WATER 1200  RUBY 1000
B FIRE 20




Jean-Claude Van Damme in
sHarte Ziele*

Bleihaltige Action im Tempo einer
Maschinengewehrsalve. KINO sprach
mit Regisseur John Woo, Hongkongs
absolutem Meister knallharter
Blutorgien.

s2Vorschau 94

KINO zeigt Ihnen die
Film-Highlights des
kommenden Jahres -
Trends, Bilder, Infor-
mationen, Redak-
} tions-Tips.

oo
Intersection

A Bronx Talf

;I;h I

Sister Act 2

sPerfect World*

Clint Eastwood jagt Kevin Costner:
Zwei Superstars im todlichen Clinch -
Costner erstmals als Schurke. In KINO
nimmt er Stellung.

-
L
E

RIESEN-AKTION
Dolby-Surround-Aniage Im Wert Y

v 10 1 £ N
— \

s Unseilayie;
UANRUATTITIER
Jris sls”

swRobin Hood - Helden
in Strumpfhosen*

Mel Brooks schlagt wieder zu!
Deppen rappen durch den
Sherwood Forest. KINO zeigt

die Helden der Filmgeschichte
in ihren hautengen Beinkleidern.

ol FL.,

<t 'Die Hitsj7 3 Mty
Die Trends B
‘EJ Die Siars e >

KINO: AB 09.12.93 AM KIOSK
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.. Loser helfen Lesern

Wer von Euch kennt es nicht, jenes frustrierende Erlebnis, einem Endgegner hilflos ausgeliefert zu sein, nach eflichen Spielstunden
keinen Ausgang aus einem level gefunden zu haben oder bei sonst einem Spiel ganz einfach nicht weiterzukommen... Aber das
hat nun ein Ende, dank unserer Rubrik ,Helpline — leser helfen Lesern”.

Wenn Euch irgendein konsolenbedingtes Problem den letzten Nerv raubt, so laPt es uns wissen und stellt uns die Frage, die Euch
bedrickt. Wenn |hr Glick habt und wir die Antwort wissen, so werden Eure Probleme relativ schnell der Vergangenheit angehéren:
Wir werden in der néchsten Ausgabe der TOTAL! nicht nur Eure Frage, sondern auch gleichzeitig dazu die Antwort versffentlichen.
Falls wir einmal mit Blindheit geschlagen sein sollten, so kénnen wirimmer noch die Frage an unsere Leser weitergeben — und maximal
zwei Ausgaben spéter sollte der Fragende die Antwort auf seine Probleme nachlesen kénnen.

Das funktioniert allerdings nur, wenn lhr wirklich ordentlich mitspielt. Also schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir werden sie
abdrucken. Und wenn Ihr auf eine abgedruckte Frage die Antwort habt, so schreibt uns ebenfalls. Wenn alles klappt, so solltet Ihr

spdtestens zwei Ausgaben spdter Euer Joypad mit der Befriedigung weglegen kénnen, einem anderen leser gehalfen zu haben. Die
Post geht an:

MVL GmbH ¢ Redaktion TOTAL! « Kennwort: Helpline ¢ Heilwigstr. 39 ¢ 20249 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

FINAL FANTASY 2 (GB)
Nikolaus Kieweg wiirde ganz
gerne wissen, mit welchen
Waffen und welchen Taktiken
man Odin und seine Schergen
besiegen kann.

STAR WARS (GB)

Sven Oppenhauser sucht Obi
Wan und das Llichtschwert,
weiterhin findet er im Irrgarten

weder Prinzessin leia noch Aus-

gang. Wer hilft bei der Suche?

Geodffnet: Mo-Fr: 9:30-18:30 + Do

dyvynataex

.';0-20:30 + SC!. 9:30-14:00
TEL: 02 31 /55 61 40
FAX:0231/5215 53

TOTAL! 1/94

SOUL BLAZER [SNES)
Chris Vorlob sucht die magi-
sche Glocke und das Emblem

G'. Wann und wo findet man
denn blof das Zeug?

ZELDA - INK'S AWAKENING [GB]
Markus Theile benétigt Hilfe im
Maskentempel: Wie kommt man
zum Eisstab und wo findet man

den Endgegnerin diesem Levele

MEGA MAN 4 (NES)

Mario Gunther hat in der Anlei-
tung etwas von einem Ballon-
und einem DrahtAdapter gele-
sen. Allerdings ist er jetzt schon
bei Dr. Wiley, ohne daf erdie
beiden Dinger zu Gesicht be-
kommen hat. Wo sind sie?

TOP GUN 2 (NES]

Kevin Rinke verrét Erik einen
Cheat: Im Titelbild ganz ein-
fach OBEN, OBEN, UNTEN,
UNTEN, LINKS, RECHTS,
LINKS, RECHTS, B, A START
driicken. Es ertént ein Signalton
und nach 20 000 Punkten gibt

es drei Extraleben.

FINAL FANTASY 2 (GB)

Nikolaus Kieweg kann Richard
weiterhelfen: Der néichste Schritt
sollte sein, ins Café zu gehen,
die Musikbox zu aktivieren und
die Heroic Tune' anzuwdahlen.
Daraufhin offnet sich ein
Geheimgang, den man natir-
lich sofort betritt. Nachdem man
alle Raume durchwandert und
mit den leuten gequatscht hat,
wird man den Vater treffen und
von ihm ins Bett geschickt wer-
den. In der Nacht wird man
durch ein Rumpeln geweckt, und
nachdem man sich mit einem
Ogre und anderen Fieslingen

herumgeprigelt hat, gelangt
man zum Vater, mitdessen Hilfe
man die restlichen Gegnern
rechteinfach besiegen kann und
in die ndchste Welt kommt.

KIRBY'S DREAM LAND (GB)

Dennis Vollmari leistet Michael
Unterstitzung: Zunachst sollte
man den Angriffen von Kénig
Nickerchen geschickt auswei-
chen. Von Zeit zu Zeit kniet sich
derFiesling dann hin und springt
wieder auf, oder schlagt mit
seinem Hammer auf den Bo
den. In beiden Féllen entstehen
Sternchen, die Kirby nur aufsau-
gen und auf den Konig spucken
mub. Hat Kirby dies zehnmall
geschafft, dankt derKénig ab...

MYSTIC QUEST (GB)

Kai Wernze weif, wie Jonas
weiterkommt: Ganz einfach in
der Kristallwiste zum Pier ge-
hen und von dort in den néich-
sten Bildschirm. Dort sollten zwei



REPLAY

Straucher in der landschaft her-
umstehen, bei einem von ihnen
wird der Bombenzauber einge-
setzt.

KID ICARUS (GB)

John Lerche meint, daf Thomas
mit geniigend Energie keine Pro-
bleme mit dem Minotaurus har
ben sollte. An die Power kommt
man, wenn man in den Rau-
men, in denen man Séacke ab-
schiePen muB, alle Sacke ab-
schiePt. Als Belohnung dafir
gibt es Extras, wenn eine Tonne
dabei sein sollte, sollte man sich
sofort zu einem Handler bege-
ben, denn diese Tonne kann mit
acht Energieflaschen gefillt
werden. Wer dazu noch iiber

ein Action Replay verfigt, der

kann mit dem Code 0108

AEC2 dafiir sorgen, daf immer

acht Flaschen in der Tonne sind.

SHADOW GATE (NES)
André Pochanke hilft Markus
Uber die Anfangsschwierigkei-
ten hinweg: Als erstes wird der
Totenkopf Uber der Tir gedfinet,
dann der Schlissel fir die zwei-
te Tur benutzt. Im Treppengang
wird das Buch gedffnet und der
Schlissel fur die Eisentir zwei-
ten Raum organisiert. Im Gang
ist ein Geheimgang zu entdek-
ken, der wiederum einen
Geheimgang verbirgt. Man fin-
det ihn, indem man die linke
Fackel benutzt. Der Spuk wird
vertrieben, indem die Zauber-
fackel entziindet wird. Im néch-
sten Rauzm wird zweimal das
Schild ,EPOR’ gelesen und der
Zauber darauf benutzt. Der
Geheimgang in der gegeniber-
liegenden Wand wird gedffnet
und es geht Uber das Seil wie-
der nach oben.

Im Raum mit den Sérgen
wird die Mumie verbrannt,
beim Wasserfall geht es
durch den Spalt links ne-
ben dem Wasser, um auf
den dortigen Stein zu
schlagen.

Im Raum mit dem Podest
wird der Diamant in die
Wand gesteckt. Der Kiri-
stall wird in den See ge-
worfen, dieser wird an-
schlieBend mit der Fackel
wieder aufgetaut und
Schliissel und Kristall wer-
den eingesteckt. Beim
Drachen sollte man zu-
ndchst das Schild neh-
men, dann alles andere.
Die Axt wird in den mittle-
ren Spiegel geworfen ...
aber das sollte an Tips
vorerst reichen.

0005 1A55 kein

C
'I' _
I
.

0003 ECOC  unbegrenzt

Und wieder gibt es eine Liste mit neuen, heilien Schum-
melcodes, auch diesmal mit Beitrégen aus Eurer Feder.
Diesbezuglich ein herzliches Dankeschén an C. Birk,

J. Sommer, K. Barthold,K. Krause und A. Popp. Noch ein
kleiner Hinweis: Diese Codes funktionieren nur im
Zusammenhang mit dem jeweiligen Action Replay, es
sind also keine offiziellen Paf3wérter oder Levelcodes!!!

FEDOBBEE unandlich

(Y NLAKYY

Super Nintendo

Super Nintendo Pal d
Super Nintendo RGB e
SN Pro Neo Pad d

SN Pro Pad d

Arcade Joystick d/e

Top Fighter Joystick d/e

Action Replay Pro
NTSC Adaptor

Super Nintendo Spiele

7th Saga
Actraiser 2

Aero the Acrobat
Aladdin

Alien 3

Another World
Art of Fighting
Asterix

Battle Toads

BattlToads & Doubl.Drag.

Blues Brothers
Bomberman + 5 Player

3 Bomberman

Bubsy}

Bulls Vs Blazers
Cia?/ Fighter
Cliffhanger

Cool Spot

Daffy Duck
Desert Strike
Dracula

EVO.

Empire strikes back
FinFant.Legend 2
GP1

IntTennis Tour
John Madden 94
Jurassic Park
K.HR.Playermanager
Last Action Hero
Lost Vikings
Mech Warrior
Megalomania
Mortal Kombat
Mystic Quest
NHL Hockey 94
NBA Shodown
l;l]igel Mansel GP

TO.
Pac Attack
Paladins Quest
Plok
Pocky & Rocky
Pop'n Twinbee
Robocop vs.Terminator
Rock' n Roll Racing
Royal Rumble
Run Saber
Shadowrun
Secret of Mana
Sim Ant
Star Fox
Streetfighter Turbo
Striker
Sunset Riders
Super Air Diver
Super Mario All Stars
Super Mario Kart
Super Off Road Baja
Super SWIV
Super Star Wars
Super Turrican
Suzuka 8 Hours

—_
=
(o]

ip.
/

'y
© ¢
1
\MMAHHHM“\MMHRMHNMMRMMH"‘--.“‘-n."'-\-..“"-..“‘-..“-.MHMMMHMHHHRREHHHHHH“&KHM

©
©
I

e T M T e e L

129~

us.

129.-/
129.-/

129~/
99.-/
129~/
99.-/
129.-/
149~/
99-/
129.-/
149.-/
129.-/
99.-/
99.-/
129~/
129~/
99~/

/
129-/
109.-;

Zeitlimit Energie Person 1 Geld TMNTTourFighters / 139~/
0003 EDOC  unbegrenzt 7EDB7BO9 + IO 3 Aigemert Bavi s - ip
Energie Person 2 /EDB4EQO5 + el iy
0003 EEOC  unbegrenzt /EDBQ307 + %Monﬁbiesatemy Neighb. f %gjff,
0000 4840 Energie Person 3 /EDB7DOQ T ————
unbegrenzt | | unedlich Raketen At of Fighing ¥ 5.
e - i Power / 1857/
/EOBQEAE unendlich Eaensible Sotﬁg; ; 129' ;
Celd URBO (SN Lufia / 139~/
0004 780E unbegrenzt 7EO3F50X 7E18ABO1  Ab R e e R A
Energie X= 1= Haus spann nach den Young biae i
0004 8202 unbegrenzt X= 2= Bank ersten level Nintendo Game Boy
leben X= 3= Vergniigungspark — )
0004 760x daverhaft X= 4= Zoo ERO (SNES Adt / 59 &
Woaffe x (1-4) X= 5= Kasino 7EOB2109  sofort Final FantLeg3 / 79~/
. " . Jurassic Park / B89~/ 69-
X= 6= landgewinnung Héchstgeschwindig- Legend of Zelda / 69-/ 69-
Y_ 7= Police HQ ki Mario Land 2 / 59-/ 69-
= /= rolice N.. eit Mortal Kombat / / 79-
X= 8= Fire H.Q REVENGE OF THE E%;ﬁ;‘.:?;ﬁ;gr G vt i 207
0007 1304 unbegrenzt X= @= Springbrunnen GATOR (GB) AL LSl B/ 2 982
leben X= A= Mario Denkmal WVVE King o Ring LIB9YE - =
B e 0103BOCO  unendlich o8 LIz ee s
X= C= Windmihle Kugeln VSEJSZ;gq'fﬁ)ﬂ?%%ﬁ/?’%ﬁ?ﬁ%? N Egt;ﬁ?g
0005 3F02 unbegrenzt X= D= Stadtbiicherei JOE&MAC (GB) T e e eon]
Leben X= E= Stadtpark O1031EDA  unendlich
A B leben 089/7605151

089/7470689
PLINGANSERSTR.26

81369 MUNCHEN 70

TOTAL! 1/94




TIPSETRICKS

Hier prédsentieren wir Euch zum ersten Mal eine komplette Ubersicht

Uber alle in der TOTAL! erschienenen Tips und Tricks. (Die Codes des Action

Replay-Posters aus Heft 12/93 sind nicht enthalten!)

Addams Family
Adventure Island

Adventure Island 2 NES  Cheat

Alfred Chicken
Alfred Chicken
Alfred Chicken
Alien 3

Alien 3

Alien 3

Alien 3

Alien 3

Alien v. Predator
Another World
Axeloy

B.0.8.

B.0.B.

Balloon Kid
Barbie Game Girl
Batman Returns
Batman Returns
Battletoads
Battletoads
Battletoads
Battletonds

Bill and Ted
Bionic Commando
Bombuzal
Boulder Dash
Bubble Bobble
Bubsy

Bubsy

Bucky 0'Hare
Bugs Bunny 2
Burai Fighter

NES
NES

GB
GB
GB
GB
GB
GB
SNES
SNES
SNES
SNES
SNES
SNES
SNES
GB
GB
SNES
SNES
GB
NES
NES
SNES
6B
NES
SNES
NES
NES
SNES
SNES
NES
GB
NES

Burger Time deluxe GB

Captain Skyhawk
Costlevania 1
Castlevania 2
Costlevania 3
Castlevania IV
Costlevania IV
Chip'n’Dale
Congo’s Caper
Crash Dummies
Cybernator
Cybernator
Darius Twin
Dead Dance
Dead Dance
Desert Strike
Desert Strike
Dinosaurs
Dinosaurs

NES
NES
NES
NES
SNES
SNES
NES
SNES
GB
SNES
SNES
SNES
SNES
SNES
SNES
SNES
SNES
SNES

Action Replay Codes
Tip

Action Replay Codes
Karten

Karten

Action Replay Codes
Komplettlsung

Tip

Action Replay Code
Levelcodes

Cheat

Levelcodes

Cheat

Action Replay Codes
Levelcodes

Action Replay Code
Action Replay Codes
Action Replay Codes
Tip

Cheat

Action Replay Codes
Cheat

Tip

Adtion Replay Codes
Action Replay Code
Levelcodes

Action Replay Codes
Levelcodes

Action Replay Codes
Levelcodes
Levelcodes

Action Replay Code
Tip

Levelcodes

Tip

Action Replay Codes
Action Replay Codes
Cheat

Action Replay Code
Tip

Action Replay Codes
Levelcodes

Adtion Replay Codes
Komplettlasung

Tip

Cheat

Levelcodes

Tip

Levelcodes
Levelcodes

Action Replay Code
Levelcodes

Donkey Kong ClassicsNES ~ Action Replay Codes

TOTAL!

Double Dragon 3
Double Dragon Il
Dr. Franken
Dragon’s Lair
Dynablaster
Elevator Avtion
Elite

Escape from
Camp Deadly
F-Zero

Faceball 2000
Facehall 2000
Fantastic Adventures
of Dizzy
Faxanadu
Faxanadu
Faxanadu

Final Fantasy 2
Final Fight

Final Fight
Fortress of Fear
Fortress of Fear
Garfield

Gauntlet
Gauntlet 1
Ghouls and Ghosts
Ghouls and Ghosts
Gods

Gods

Gradius

Gradius
Gradius 3
Gradius 3

Harley’s Humongous

Adventure

Hit the Ice
Hole in One Golf
Hook

Hook

Jaki Crush
Juki Crush
James Bond jr.
James Bond jr.
Joe & Mac
John Madden
Foothall 93
Kid Dracula
Kid Dracula
Kid Dracula
Kid lcarus

Kid lcarus

NES  Cheat

NES  Action Replay Codes
6B Levelanwahl

SNES  Action Replay Codes
NES  PaBworter

GB  Action Replay Code
NES  Action Replay Codes

6B Tip
SNES Action Replay Codes
GB Tip
SNES Action Replay Code

NES  Komplettlsung

NES  Action Replay Code

NES  Komplettlosung

NES Tip

SNES Action Replay Code

SNES Action Replay Code

SNES Action Replay Code

GB  Action Replay Codes
GB Tip

6B Levelcodes

NES Levelcode

NES Tip

SNES Action Replay Code

SNES Tip

SNES Action Replay Code

SNES  Action Replay Codes
NES  Action Replay Codes
NES  Cheat

SNES Action Replay Code

SNES  Cheat

SNES Action Replay Code
6B  Action Replay Code
SNES Action Replay Code
NES  Action Replay Codes
SNES Action Replay Codes
SNES Action Replay Code
SNES PaBworter

SNES Action Replay Codes
SNES Levelcodes

SNES Tip

SNES Levelode

GB  Action Replay Code
GB  Action Replay Codes
GB  Levelcodes

GB  Action Replay Codes
NES Tip

King of the Monsters SNES  Action Replay Codes

Kirby's Dreamland
Kirby’s Dreamland

1/94

GB  Action Replay Codes
6B Tip

11/93 73

11/93
1/93
11/93
9/93
8/93
6/93

10/93
10/93
1/93
1/93

9/93
1/93
1/93
9/93
1/93
6/93
1/93
10/93
1/93
12/93
6/93
11/93
1/93
12/93
6/93
10/93
10/93
1/93
1/93
1/93

8/93
1/93
1/93
10/93
9/93
6/93
10/93
9/93
9/93
9/93

6/93
8/93
9/93
9/93
9/93
11/93
11/93
9/93
9/93

74
88
74
73
92
97

82
83
86
96

80
96
84
19
96
97
96
83
75
19
93
13
96
18
97
83
83
88
96
96

92
96
96
83
94
97
83
94
79
79

93
92
94
78
94
75
74
94
73

T

Krusty's Super Fun House ~ SNES

11/93
Lemmings
Lemmings
Lifeforce
Lifeforce

Little Nemo
Looney Tunes
Low G Man
Magical Quest
Mario Golf
Mega Man 1
Mega Man 2
Mega Man 3
Mega Man 3
Mega Man 3
Mega Man 3
Mickey Mouse
Mickey Mouse 2
Micro Machines
Micro Machines
Mortal Kombat
Mortal Kombat
Mortal Kombat
Mortal Kombat
Mysterium

N. Mansells's

72

GB  Action Replay Code

SNES Tip

NES  Action Replay Code

NES  Cheat

NES  Cheat

G Tip

NES Tip

SNES Action Replay Codes
GB  Action Replay Codes
GB  Action Replay Codes
6B  Action Replay Codes
6B  Action Replay Codes
NES  Adtion Replay Code

NES  Action Replay Codes
NES  Komplettlosung

6B Cheat

GB  Adion Replay Code

NES Tip

NES Tip

GB Tip

SNES Action Replay Codes
SNES Tip

SNES Tip

GB Tip

World Championship SNES Tip

Ninja Gaiden
Pacman
Parasol Stars
Parodius
Parodius
Parodius
Phalanx

Pocky & Rocky

Pocky & Rocky
Pop ,n Twinbee

Pop'n Twinbee
Populous
Prince of Persia
Prince of Persia
Prince of Persia
Prince of Persia
Probotector
Probotector
Probotector
Probotector |l
Probotector I
Pugsley's
Scavenger Hunt
Push Over
Rampart
Rampart

6B  Adtion Replay Code
GB  Action Replay Code
GB  Adion Replay Codes
6B Adion Replay Codes
GB  Action Replay Codes
SNES  Cheat

SNES  Cheat

SNES Action Replay Codes
SNES  Cheat

SNES Cheat

SNES Action Replay Codes
SNES Levelcodes

GB  Levelcodes

SNES Action Replay Code
SNES Cheat

SNES  Cheat

GB  Komplettlosung
NES  Komplettlosung
SNES  Komplettlsung
NES  Cheat

NES  Komplettlosung

SNES Action Replay Code
SNES Levelcodes
GB  Action Replay Code
SNES Levelcodes

Levelcodes

8/93
9/93
1/93
8/93
10/93
9/93
11/93
11/93
10/93
11/93
11/93
11/93
6/93
9/93
12/93
11/93
6/93
11/93
1/93
12/93
11/93
10/93
12/93
6/93

11/93
1/93
1/93
6/93
11/93
9/93
9/93
11/93
11/93
12/93
12/93
11/93
10/93
12/93
7/93
8/93
9/93
1/93
6/93
1/93
8/93
11/93

8/93
12/93
8/93
10/93

92
94
96
91
82
94
73
74
83
74
74
74
97
94
86
73
97
73
89
78
74
90
78
93

11
96
96
97
74
94
79
15
74
80
80
74
83
80
96
81
94
94
94
80
81
86

92
19
92
82



Road Runner
Road Runner
Rohin Hood
Robocop 2
Robocop 3

Royal Rumble
Shadow Warriors
Shadowrun

Sim City

st
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SNES Action Replay Code
SNES  Cheat

NES  PaBwdrter

6B  CHEAT

SNES Cheat

SNES  Action Replay Codes
NES  Action Replay Codes
SNES Tip

SNES Cheat

Snake, Rattle & Roll NES Tip

Solar Jetman
Solar Jetman
Solstice

Soul Blazer
Space Foothall
Spiderman
Spiderman &
The X-Men
Spindizzy Worlds
Star Trek

Star Wars

Star Wars |l

Star Wing
Starfox

Starfox

Starfox
Startropics
Street Fighter ||
Street Fighter ||
Street Fighter Il
Turbo

Street Fighter |l
Turbo

Striker

Super Adventure
Island

Super Aleste
Super Bomberman
Super Buster Bros.
Super Conflict

Super Mario Allstars SNES
Super Mario Bros. 2 NES
Super Mario Bros. 3 NES

Super Mario Kart
Super Mario Kart
Super Mario Kart
Super Mario Land
Super Mario Land
Super Mario Land
Super Mario World
Super Mario World
Super Mario World
Super Mario World
Super Off Road
Super Off Road
Super Probotector
Super Probotector
Super R.C. Pro AM
Super Star Wars
Super Star Wars

NES  Action Replay Codes
NES  PaBwdrter

NES  Cheat

SNES Action Replay Code
SNES Levelcodes

6B Action Replay Code

SNES  Adtion Replay Code
SNES  Cheat

6B  Action Replay Codes
NES  Action Replay Code
NES  Action Replay Codes
SNES  Action Replay Codes
SNES Cheat

SNES Tip

SNES Tip Geheimwelten
NES Action Replay Codes
SNES  Action Replay Code
SNES Tip

SNES Cheat

SNES Tip
SNES Action Replay Codes

SNES
SNES

Cheat

Action Replay Codes
SNES Levelcodes

SNES PaBwdrter

SNES Tip

Action Replay Codes
Tip, Levelwarp
Action Replay Codes
SNES Tip

SNES Tip

SNES Tips

6B  Action Replay Code
6B Adtion Reploy Codes
GB  Komplettlosung
SNES Action Replay Code
SNES Karten

SNES Tip

SNES Tip

GB  Action Replay Code
SNES Action Replay Codes
SNES Cheat

SNES Tip

GB  Adion Replay Codes
SNES Action Replay Codes
SNES Action Replay Codes

8/93
9/93
1/93
8/93
6/93
11/93
9/93
12/93
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Das war also [
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Wir danken fir

Eure fleiflige
Mitarbeit!

KOMPETENTES

TEAM

VIDEO®
GAME

BARGELD
fur alle
SPIELE

TE\L
tAR:

SNES ANGEBOTE
NEU  GEBR.
Aladdin DM 119,90 | DM 89,90

Cool Spot DM 124,90 |DM 99,90
Cliffhanger DM 109,90 DM 89,90

Dracula DM 124,90 | DM 94,90
Equinox DM 129,90 DM 99,90
Flashback DM 129,90 DM 99,90
Action Hero DM 104,90 DM 89,90
F1 Racing  auf Anfrage DM 94,90
Humans auf Anfrage DM 89,90
Mario Allstar DM 89,90 |DM 69,90
Mortalkom. DM 119,90 |DM 99,90
Star Wars Il DM 129,90 DM 99,90
J. Conners T. DM 89,90
Mario Kart DM 69,90
Wing Commander '| DM 79,90
S. Ghouls Choust ‘DM 49,90
Axelay '! DM 79,90
Probotector DM 69,90
Alien 3 ‘DM 89,90

WEITERE SUPERANGEBOTE AUF

TELEFONANFRAGE!!!!
r.................
Game Boy ab DM 19,90
NES ab DM 29,90
Mega Drive ab DM 29,90
Master ab DM 29,90

Lieferung per Nachnahme DM 10,-




Verkaufe GB-Spiele Parodius (70, —
), Probotector (55,— ohne Anleitung),
MegaMan (40,—) und Tiny Toon
(60,—). Christian Scheinpflug, August-
Bebel-Str. 1, 07334 Kamsdorf, rufe

zurick! !

Verkaufe oder tausche fir GB 4
Spiele: Super Mario |, R-Type, Fortress
Of Fear, SpiderMan; suche andere
Spiele fur GB. Telefon 06136/
85941.

Verkaufe 25 GB-Spiele, orig. verp.,
je DM 35,— + Porto: Snoopy, Ariel,
Mc Donald, Starwars, Jetsons,
Darkwing Duck, lconey Toons,

Bomberman usw.. Telefon 0203/
6Q615.

Verkaufe Dr. Mario, Rescue of
Princess Blob., Gargoyles Quest,
Solomon’s Club, Metroid Il, Kid lcarus,
Mega Man | fir DM 200,—; es lohnt
sichl Telefon 09875/669.

Suche CameBoy-Spiele, zahle DM
10,— pro Game, kaufe Import und
deutsche, vollsténdige, Spiele. Also
ruft an, leute und zeigt was lhr habt!

Telefon 05439/1491.

Verkaufe GameBoy mit 75 Spielen
und Llupe, Gamelink fir DM 250,—
VHB (nur komplett). Telefon 09102/
1366, Florian.

Verkaufe 30/51/64/110 in 1 -
Module. Telefon 0531/610/82.

Tausche Tiny Toons (di.] gegen
Starwing (dt.), Sonic II-Pins + DM 10
gegen SFX-Adapter; suche Sim City-
Spieleanleitung (DM 5,—). Telefon
035056/5666, ab 18 h, Andi.

Tausche oder verkaufe Turtles in time
IV, Wrestlemania | gegen WWF Royal
Rumble I, Street Fighter Il Turbo, Super
Mario World, Super Star Wars. Telefon
09723/3871.

Verkaufe \Wing Commander fir
SNES fir DM 100,— (NP, DM 150,—

), T Monat alt; kaufe auch SNES-
Spiele Super Conflictund Street Fighter
Il Turbo u.a.. Bitte melden bei Oliver
Senkel, Brunoldstr. 10, 16552
Schildow.

Verkaufe Street Fighter Il fir SNES,
neul, nur DM/Fr. 80,—. Telefon
Schweiz 057 /225664,

Suche E.V.O., Cybemator, Mystic
Quest, Final Fight Il usw.; biete
Actraiser, Starwing, F-Zero und
Castlevania V. Fragt nach Roland,

Telefon 0721 /699215.

Austria! Tausche Super Star Wars,
Populous, Road Runner und mehr; suche
Mortal Kombat, Super Bomberman,
Alien lll, Lost Vikings oder WWF Royal
Rumble. Telefon 04268/2290
(Ostereich).

Tausche Zelda lll, Super Probotector
und Super Soccer gegen andere SNES-
Spiele. Suche dringend WWF Royal
Rumble, Street Fighter Il Turbo und

Striker; nur dt. Spiele. Telefon
038220/80038.

Verkaufe oder tausche Zelda,

Starwing und Mortal Kombat. Telefon
03494 /24497.

Verkaufe fir SNES Super Mario
World (55,—) und Zelda lll (55,—],
fir GB Super Mario land Il (40,—),
Castlevania ll (40,—), Fortress Of Fear
(20,—]) und Wrestling (30,—). Telefon
02104/46797.

Verkaufe SNES-Spiele Starwing,
Magical Quest, Super Tennis, Super
Soccer, Mario Kart, Mario World

sowie Ghouls,n"Ghosts, nurdt. Spiele.
Telefon 02377 /7127.

Tausche Mario Kart, Turtles IV, S.
Probotector oder Zelda Il usw. gegen
Mortal Kombat oder Fatal Fury, nur dt..

Telefon 02304 /5464, ab 18 h.

Verkaufe Street Fighter |l fir DM
60,— und Alien lll fur DM 80,—,
zusammen fur nur DM 125 —: alles
noch wie neu!l Telefon 0711/

5282797,von 16-19 h,

Tausche FZero und Turtles IV gegen
Populous | oder I, also 2 fir 1 Spiel und
tausche Wing Commander gegen
Mortal Kombat, Wings Il oder Mario
Paint. Telefon 05331/26143.

Tausche SNESGames: Parodius,
Royal Rumble, Best o.t. B., Bubsy usw.
gegen Fatal Fury, Street Fighter Turbo,
Striker usw.. Telefon 05191 /5582,

Fabian.

TOTAL! 1/94

Biete Batiletoads (80,—), Final Fight
1{75,—), StarFox (75,—), Cybernator
(60,—), Rocky & Pocky (90,—) und
Goof Troop (?0,—). Telefon 06152/
6848, event. Anrufbeantworter.

Tausche Mystic Quest, Zelda oder
Street Fighter Il gegen Adventure Island
oder Prince Of Persia (Spiele mit
Anleitung); tausche auch Actraiser!

Telefon 07533/3859.

Suche Prince Of Persia, dt., bezahle
bis DM 50,—. Telefon 0209/
813328, ab 20 h.

Suche SNES-Spiel Desert Strike, zahle
gut, und verkaufe oder tausche
Hyperzone und lemmings. Telefon

02131/593477, 20- 22 h.

Suche Final Fightlund Il in dt.. Telefon
069/571225.

Tausche SNES-Spiele Street Fighter
I und WWF Super Wrestlemania
gegen Alien lll, Starwing, Zelda Il
oder lost Vikings. Telefon 0421/
352750, Sven.

Tausche Pilotwings und Super
Ghouls,n"Ghosts gegen Desert Strike
und Mystic Questu.a.. Telefon 0355/
534036.

Verkaufe Sireet Fighter Il, F-Zero,
Zelda lll, Tiny Toons, Alien Il zu je DM
70,—; alle zusammen fir DM 300,—
; tausche 3 gegen Street Fighter ||
Turbo. Gunther Kocis, Werkstraf3e 2,
73054 Eislingen.

Tausche Mickey Mouse und Tiny
Toons zus. gegen Mortal Kombat, S.
Bomberman, ShadowRun, Bubsy,
Royal Rumble oder NHLPA 93 TT +
MM dt.. Telefon 07151 /15153,

Verkaufe Street Fighter |l (dt.) fir DM
40,— und Final Fight (dt.) fir DM
50,—. Telefon 02723/3078,
Mathias.

Verkaufe S. Probotector, F-Zero,
Turtles IV, Zelda lll, Axelay, Star Wars,
Street Fighter und Tiny Toons, jedes Fr.
80,— oder DM 70,—. Telefon

Schweiz 0041/31/9314119,
Philipp.

Verkaufe Siarwing! 100% oKl
Telefon 07821/61644, ab 18 h.

Tausche Zelda I, Pilotwings (3
Wochen alt) gegen Starwing oder
Bubsy oder Lost Vikings. Telefon 0203 /
468391.

Verkaufe oder tausche F-Zero,
Spiderman, World league Basketball



fir je DM 60,—, Wrestlemania und
Turtles |V fir je DM 50,— gegen Zelda
ll, Mickey Mouse, Royal Rumble oder
andere. Telefon 030/402881 1.

Verkaufe Hook, Another World,
Jerry Boy, WWF Wrestlemania, Super
Adventure Island, Harley,s Adventure,
Prince Of Persia, Final Fight, alle US-
und Japan-Versionen, fur Fr. 50,— -
70,—. Telefon Schweiz 041/
823440.

Tausche /verkaufe Actraiser gegen
Joe & Mack. Telefon 02335 /73467 .

Tausche Star \VWars gegen Lost Vikings
oder Bubsy oder Super Maric World
sowie F-Zero gegen eines dieser Spiele.

Telefon 07191/58456.

Verkaufe 3 Top-Spiele: Zelda I,
Starwing und Probotector fir je DM
80,—. Telefon 089/757888,

Anrufbeantworter, Christian.

Tausche Zelda Il und F-Zero gegen
Batman, M. Kart, NHLPA Hockey,
Mortal Kombat, Probotector, Star Fox
oder Star Wing. Telefon 02331/
4455Q.

Verkaufe Alien |l und Tiny Toon
(beide dt.) fur SNES fur je DM 70,—.
Telefon 0992%/1988.

Verkaufe F-7<ro, Star Wing, Road
Runner und Mickey Mouse (alle dt.) fur
Je DM 80,— oder alle fir DM 200,—
(4 Wochen alt). Telefon 03571/
404755, Karsten.

Verkaufe SNES-Spiel Dino City fur
DM 100,— oder tausche gegen Super

Mario All Stars bzw. Jurassic Park.

Telefon 05543/3875.

Suche Alien Il und Lost Vikings; biete
Street Fighter Il, WWF Royal Rumble
und Castlevania IV, alle dt. und |A mit
Anleitung. Telefon 09366/6187, Joe,
14-18 h.

Verkaufe SNES + 2 Joypads + 8
Spiele (Super Tennis, Super Soccer,
Euro Football Champ, Jimmy Connors
Tennis, Probotector, Street Fighter |,
Super Mario World und Super Mario
All Stars, alle in gutem Zustand) fir DM
Q50,—. Telefon 07451 /6748.

Star Wing, Castlevania [V oder
Mystic Quest; suche nur dt. Spiele.

Telefon 06034 /5266.

Tausche mein Super Star Wars gegen
Alien lll, Zelda Il gegen Street Fighter
I: verkaufe Mortal Kombat fir DM
Q0,—. Telefon 05261 /17263.

guperNinten

Mega-CD MegaDrive superNI

Jetzt vorbestellen

Mystic Quest dt 3:;9550,60 Hz Umbau Innerh

Und viele andere Titel aut

\
Versand nur gegen Vorkasse o

ntendo GameGear
streetfighter 1l Turbo dt

Star Wars I SN dt 124,95
Bubsy SN dt 109,85

129,95

alb48 h!

Blefmarken.
jsisto gegen 3 DM In
:::Man innerhalb der EG !

Suche Super Turrican und Super Star
Woars. Zuschriften bitte an Tony

langanka, Hauptstrafle 1, 01728
Goppeln.

Verkaufe SNES-Spiele. Telefon
09191/31259.

Tausche Parodius, Tiny Toons, Super
Tennis, Super Formation Soccer gegen

Super Probotector oder NHLPA Hok-

key ,93; verkaufe die Spiele auch furje
DM 60,—. Michael Herrmann, Nord-
ring 30, 06766 Wolfen.

Tausche Zelda lll, Street Fighter |l
oder Super Tiny Toons gegen Super
Tennis, lost Vikings, Jimmy Connors
Tennis oder Alien lll. Telefon 0931/
662561,

Verkaufe F-Zero, Castlevania IV,
Mario is Missing, Lost Vikings, Bubsy,
Starfox und Another World; suche
Parodius und Soul Blazer. Telefon 030/
6223548, abends.

Verkaufe NES-Spiele: Zelda Il und
Turtles Il fir je DM 50,— sowie Mega
Man I, Chip & Chap, Tiny Toon,
SMB, Tetris und World Cup fir je DM
40,— als auch Dr. Mario, Donkey
Kong und Mario u. Yoshi zu je DM
30,—. Elvira Brosig, Fr. Wolf-Str. 51,
12527 Berlin.

Verkaufe low G Man und Kid lcarus
fir je DM 25,— sowie Mc Donald,s
land, Snake Rattle ,n Roll und Duck
Tales fir o DM 35,—. Alexander
Sarther, Niederwaldstr. 1, 65385

Assmannshausen.

Verkaufe Total Recall, 60, —, Tetris,
45—, Wrath of the black Manta,
50,—, Gauntlet, 50,—, low G Man,
60,—, Mega Man Il und lll, je 60,—
. Telefon 0871/43119, Christian.

Mit diesem Umbau erhalten Sie ein SNES MULTIGERAT.

Egal ob das Grundgerdit deutsch, amerikanisch oder japanisch ist.

Umschalter 50/60 Hz

Wir vergréfBern auch den Schacht (US-Module sind grof3er)
Sie brauchen ab sofort keine Adapter mehr
Lander-Abfrage fallt weg, somit lauft wirklich jedes Spiel
Das Pal- Gerét (Deutsch) wird schneller, genau 17,6%

Die Balken oben und unten fallen weg

Die Figuren werden gréf3er

Ganz schwierige Spiele kann man verlangsamen(50 Hz)

Wenn Sie auch noch ein ganz superscharfes Bild auf Threr dt.
Konsole haben mdchten (was zu empfehlen ist), dann bieten wir
lhnen noch ein echtes RGB Kabel zu FR 40, - an. Bedingung: Der
Fernseher muB mit Scart EURO/AV bzw.RGB ausgeristet sein.
SNES REPARATUREN ab FR/ DM 35,-

TOTAL! 1/94 0 DO e




), Robowarrior (50,—) und Turtles |l
(70,—). Telefon Schweiz 057/
225664.

Verkaufe Marble Madness,
Metroid, Kickle Cubicle, Solstice, Top
Gun, Ice Climber und Super Mario .
Telefon 07136/22284 oder Fax
07136/24879.

Suche Tom & Jerry, Tiny Toon,
Dynablasters und Action Replay Pro fiir
NES. Zahle jeweils DM 40,—- 50,—
. Telefon 02191/74183.

Tausche Probotector Il und Terminator
Il gegen Star Wars |l The Empire Strikes
Back. Telefon 089/1575428, ab
14 h.

Verkaufe NES-Konsole + 3 Joypads
+ 3 Spiele Super Mario | - Il fir DM
150,—. Telefon 036924 /30594

Suche NES-Spiele Pirates, Elite, Micro
Machines fir 30 - 60 DM. Telefon
06421 /62336, ab 17 h, Maurice.

Verkaufe NES fir 4 Spieler fir DM
200,— und Spiele fir DM 60,— bis
DM 70,— sowie ein Modul mit 3
Spielen fur DM 80,—. Telefon 0351/
4128480, ab 18 h.

Verkaufe NES + 2 Joypads + NES
Four Score + 11 Spiele fur DM 200,—
oder tausche gegen SNES mit 1 Spiel.
David Schneider, Forststraf’e 3, 14943
Ruhlsdorf.

Verkaufe Turtles I, Metroid,
Terminator Il for NES zu je DM 40,—

odertausche gegen Top Fighter Joystick
fur SNES. Telefon 06507 /5094

Verkaufe Super Nintendo (dt.) mit 1
Joypad + Superkniller Starwing, beides
in perfektem Zustand, nur 3 Monate
jung, fur schlappe DM 250,—. Telefon
07455/2599, ab 17.30 h.

Tausche NES Super Sef mit World
Cup, Tetris, Mario |, Knight Rider,
Mega man Il gegen SNES mit T Spiel

oder Mega Drive mit 1 Spiel. Telefon
07626/7588.

Suche kaputte Konsolen aller Art sowie
ginstige Mega Drive und SNES.

Torsten Gassner, Waldeckstr. 80,
/9400 Kandern, Telefon 07626/
/588.

Verkaufe SNES, PC-Engine, GB,
Turbo Duo, MD und Neo Geo Soft-
und Hardware, gebraucht; kaufe

Modulsammlungen und Konsole.
Telefon/Fax 06132/56604.

Verkaufe NES + 2 Joypads und 16
Spiele wie z.B. Probotector I, Mega
Man Il + Il und viele andere fir DM
700,— VHB. Telefon 0228/
349876.

Verkaufe NES, komplett mit 2 Pads
und 11 Super-Spiele fir DM 400,—
(neu: DM 1.100,—, 6 Monate alt).
Telefon 02864,/5525.

Verkaufe Megao Drive mit 8 Spielen,
2 Controller fir DM 610,—, Game
Gear mit @ Spielen, Master Gear, TV-
Tuner und Zigaretten-Adapter fir DM
480,—, auch einzeln. Telefon

02843/8528.

Tausche NES mit 6 Spielen (Track &
Field 2, Mario 1+3) gegen Super NES

mit 1 Spiel. Christian Thiemig,
Furstenwalder Allee 196, 12589
Berlin.

Verkaufe NESKonsole + 2 Joypads
+ 10 Spiele (alles 100% oK.) fir DM
/99— [NP: DM 1.350,—) sowie
Games: SMB | + lll, Mega Man Il
Rainbow Isl. usw. Telefon Schweiz

055/723770, ab 19 h.

Verkaufe Super Nintendo-Set +
GameBoy mit 5 Spielen und NES mit
Zelda Ill, Sim City for DM 750,—
VHB; Einzelkauf méglich. Telefon
0161,/5302846.

Verkaufe SNES (Pal, wahlbar 50/
60 Hz) + Mario Kart + 2 Joypads + JB
King fir DM 350,—; verkaufe
auBerdem Starfox (us) + Final Fight |
(us) fir je DM 65,—. Telefon 02861/
2604, André.

Verkaufe SNES + 2 Pads mit Super
Mario Weorld, Turtles IV, Mario Kart
und WWF 2 fir DM 440,— VHB:
verkaufe auch SEGA MD-Spiele.
Telefon 06673/1425.

Verkaufe NES mit 11 Spielen, z.B.
Mario | + lll, Duck Tales, Turbo R.C.,
Kick Off, Track & Field I, Blades Of
Steel efc.: nur zusammen fur DM
550,— VHB. Telefon 0234/
475360.

Verkaufe GameBoy-Spielcass. 105
i. 1, passend f. jeden GB, z.B.

DY g s e @TOTAL! 1/94

Terminator Il, Batman Il usw., super
gunstig; verkaufe NES-Cass. 400 i. 1
m. Adapter, Start in héherem Level,
super gunstig! Telefon 0541 /62636.

Verkaufe NES mit 4 Joypads und @
Spielen fir DM 560,—, inkl. 4-Spieler-

Adapter, 4 Monate alt. Telefon
02330/74219.

Verkaufe \MS: Sonic 1 + 2, Asterix,
Tom & Jerry, SV. Tennis, The Ninja,
Dragon Crystal; SN: Street Fighter 2,
Su. Mario 4. Telefon0340,/83 1293,
ab 14 h, Christian Kérting.

Suche Super Nintendo Club in Berlin
(Kopenick, Umgebung). Verkaufe NES-
Konsole + 4 Joypads + Mario 1 - 3,
Tetris, Zelda, Faxanadu u.a. fir DM
350,—. Telefon 030/6370630.

Verkaufe Shining Force (70,—),
Tazmania (50,—), Toejam & Earl
(30,—), World of lllusion (50,—), Kid
Chameleon (50,—), Sonic 1 (20,—),
Sonic 2 (50,—}, S.R. Basketball (50, —
), Action Replay (60,—), alles fir MD,
MS2 + Tips (60,—), Rescue of P.B.
(20,—), GB. Telefon 0161/
5318983.

Verkaufe SEGA Master System mit
2 Padsund 15 Spielen, darunter Sonic,
Asterix, Donald und v. m.. Preis DM
880,—, mit Light Phaser und Spiel.
Telefon O711/349436.

VideospieleClub Gieren kauft
Neuheiten fur alle Systeme sowie ganze
Modulsammlungen + Konsole. Neue
Mitglieder willkommen! Telefon 0641 /
84874, 12-18 h.

Suche Spicle fur SNES und NES.
Roger Kerber, Rendsburger landstr.
58, 24113 Kiel, Telefon 0431/
641670.

Tausche SNES und ein Spiel gegen
Mega Drive. Telefon 06805,/8753,
Dirk Reichel.

Verkaufe NES mit 5 Spielen und 3
Control Pads, NES-Spieleberater und
4-Spieler-Adapter, alles 100% oK, fir
DM 300,—. Suche auch Populous fir
SNES. Telefon 05041 /44472

Verkaufe NES mit Spielen SMB |
und Tiny Toons und 2 Joypads fir nur
DM 150,—. Tausche Street Fighter I
gegen Starwing, Bomberman oder

Final Fight Il. Raum Suhl. Telefon
036844/234.

HEY! Wollt Ihr bei unserem Super-
Nintendo-Club MAGICOM TIGERS




Mitglied werden@ Bei uns kriegt |hr alle
Spiele aus Japan 1 - 2 Monate vorab!
Ruft an. Telefon 02323/10507.

Verkaufe Commodore 64, komplett,
86 Disketten, Spiele mit Mouse, billig,
DM 150,—. Telefon 089/438118.

Verkaufe Spicle fir SNES/NES/
GB/NES-US/MD/MEGACD/GG/
SM/LYNX/NEO GEO. Telefon
04521/71497, ab 18 h.

Verkaufe Nintendo Super Set, Preis
nach Vereinbarung; auBerdem NES

Advantage (Zeitlupe, regelbarer Turbo)
firDM 80,—. Telefon 08586 /46 14.

Verkaufe Came Gearmit 8 Spielen,
Preis nach Vereinbarung; wirde ihn
auch gegen ein Mega Drive mit mind.
2 Spielen tauschen. Telefon 07533/
3859.

Tausche NES-Spiele Faxanadu und
Snake Rattle ,n Roll oder Track & Field
Il gegen SNES-Spiel Super Mario Kart
oder lemmings. Telefon 05436/
1324.

Suche TOTAL! -Hefte Nr. 1-6; zahle
10 DM pro Heft plus Porto + Spesen.
Telefon 06232/76541.

Verkaufe Gaome Gear mit 3 Spielen
Columns, Mickey Mouse |, Streets Of
Rage oder tausche es gegen ein SNES
ohne Spiel. Preis fir Game Gear DM
180,—. Telefon 06241 /57992.

Suche aus Heft 6 Tricks fur Zeldal!
Wer hat fir mich eine Kopie®?
Portokosten werden erstattet. Michael
Minrath, Thueringer Str. 16, 67067
Ludwigshafen.

Verkaufe SEGCA Mega Drive
Magnum Set, 8 Monate alt, fir DM
250,—. René Mihlberg, Hauptstrafie
3, 01728 Goppeln.

Verkaufe SEGA Game Gear mit
Master Gear Converter und 5 Spielen
(3 f. GG, 2 f. MS) fur DM 370,- (NP
DM 720,—); noch 1 Monat Garantie.
Telefon 03447 /313923.

ANIME - jop. Zeichentrick auf Laser
Disk, direkt aus Japan, ca. 50 Titel.
Telefon 040/2384347, Mathias
Arndt, Stickenstr. 6, 2208 1 Hamburg.

Verkaufe Game Gear mit TV-Tuner,
Converter, Adapter und 7 Spiele, alles
kaum benutzt, fir DM 1.000,— oder
auch einzeln. Telefon 069 /836366.

Verkaufe Master System | mit 7
Spielen + Tips & Tricks fir DM 200,—

; verkaufe fir SNES: Pilot Wings, Super
Ghouls,n"Ghosts zu je DM 45 ,— oder
Tausch gegen Populous. Telefon

08752/7010.

Tausche GameBoy mit 6 Spielen
(Mystic Quest, Mario | + Il etc.) gegen
4Player-Adapter und einem Spiel
(Tennis o. Fulbball) fir SNES oder DM
200,—. Telefon 02683/2210.

Verkaufe NES mit Spielen SMB |
und Tiny Toons und 2 Joypads fir nur
DM 150,—. Tausche Street Fighter ||
gegen Starwing, Bomberman oder
Final Fight Il. Raum Suhl. Telefon
036844 ,/234.

HEY! Wollt |hr bei unserem Super-
Nintendo-Club MAGICOM TIGERS
Mitglied werden? Bei uns kriegt Ihr alle
Spiele aus Japan 1 - 2 Monate vorab!

Ruft an. Telefon 02323/10507.

Verkaufe Commodore 64, komplett,
86 Disketten, Spiele mit Mouse, billig,
DM 150,—. Telefon 089/438118.

Verkaufe Spiele fir SNES/NES/
GB/NESUS/MD/MECACD/GG/
SM/LYNX/NEOQ GEO. Telefon
04521/71497, ab 18 h.

Verkaufe Nintendo Super Set, Preis
nach Vereinbarung; aufderdem NES

Advantage (Zeitlupe, regelbarer Turbo)
fir DM 80, —. Telefon 08586 ,/4614.

Verkaufe Game Gear mit 8 Spielen,
Preis nach Vereinbarung; wirde ihn
auch gegen ein Mega Drive mit mind.
2 Spielen tauschen. Telefon 07533/
3859.

Tausche NES-Spiele Faxanadu und
Snake Ratile ,n Roll oder Track & Field
Il gegen SNES-Spiel Super Mario Kart
oder lemmings.

Top Games

Aladdin 119,—
Goof Troop 119,--
Mystic Quest 94 —~
Ploc 94, --
Streetfighter TE 129,--
Young Merlin 139,
Reservierungs-Service fir Neuheiten

wir sind bis 21 Uhr persdnlich fiir Sie da!

®08062/803 26

Wir wiinschen allen unseren Kunden

Proke Wechnackten und
atel Glicck cmNenen Jakr

Versand Inniand NN + DM 8,~
ab DM 250~ portofrei, Preisfiste gratis!
Top Games ¢+ Angelika Bachhuber
G.-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmah!

Suche aus Heft & Tricks fur Zeldal
Wer hat fir mich eine Kopie?
Portokosten werden erstattet. Michael
Minrath, Thueringer Str. 16, 67067
Ludwigshafen.

Verkaufe SEGA Mega Drive
Magnum Set, 8 Monate alt, fir DM
250,—. René Mihlberg, Hauptstrafe
3, 01728 Goppeln.

Verkaufe SEGA Game Gear mit
Master Gear Converter und 5 Spielen
(3 f. GG, 2 f. MS) fur DM 370, (NP
DM 720,—): noch 1 Monat Garantie.
Telefon 03447 /313923.

ANIME - jap. Zeichentrick auf Laser
Disk, direkt aus Japan, ca. 50 Titel.
Telefon 040/2384347, Mathias
Arndt, Stickenstr. 6, 2208 1 Hamburg.

Verkaufe Game Gear mit TV-Tuner,
Converter, Adapter und 7 Spiele, alles
kaum benutzt, fur DM 1.000,— oder
auch einzeln. Telefon 069 /836366.

Verkaufe Master System | mit /

Telefon 05436/
1324,

Suche TOTALl -
Hefte Nr. 1 - 6;
zahle 10 DM pro
Heft plus Porto +

Spesen. Telefon
06232/76541.

Verkaufe Came
Gearmit 3 Spielen
Columns, Mickey
Mouse |, Streets Of
Rage oder tausche
esgegenein SNES
ohne Spiel. Preis
fir Game Gear
DM | S =,
Telefon 06241/
57992.

Tel.:0251/527854 Bernd Herfurth's Fax:0251/527971
FREAK’S SHOP

SUPER NES US SUPER NES DT

Alien Vs Predator 119,95 Aladdin 119,95
Castlevania 4 89,95 Battletoads 119,85
Super Contra 109,95 SF 2 Turbo 139,95
Select of Mana 139,95 Striker 129,95
Dracula 129,95 F - Zero 79,95
D - Force 69,95 Parodius 99,95
Paladins Quest 129,95 Spindizzy 89,95
Shadowrun 99,95 Starwing 119,95
Emp. Strikes Back 149,95 Mortal Kombat 139,95
Mystical Ninja 89,95 Desert Strike 119,95
Gradius 3 79,95 Fatal Fury 119,95
Super Aleste 89,95 Super Tennis 79,95
Wings 2 89,95 Bubsy 119,95
Wing Commander 89,95 Home Alone 79,95
Super Bomberman + Cliffhanger 129,95
4 Spieler Tap 139,95 Dracula 139,95

* MEGA DRIVE » NEO GEO » GEBRAUCHTSPIELE »

TOTAL! 1/94 @ b o r s e




Spielen + Tips & Tricks fir DM 200,—
; verkaufe for SNES: Pilot Wings, Super
Ghouls,n"Ghosts zu je DM 45,— oder

Tausch gegen Populous. Telefon
08752/7010.

Tausche CameBoy mit & Spielen
(Mystic Quest, Mario | + Il efc.) gegen
4Player-Adapter und einem Spiel
(Tennis o. FuBball) fir SNES oder DM
200,—. Telefon 02683/2210.

Suche Kontakt zu leuten mit einem
MGH; Biete Super R-Type fir DM
50,—. Ali Aydin, Nehringstr. 19,
14059 Berlin.

Suche dringend SNES-, NES- (magl.
aktuelle) und GB-Spiele sowie Konsolen
fur priv. Spieleclub; kaufe auch kompl.

Spielesammlungen. Telefon 0641/
71250, Monika.

Insider! More Fun + Action?®
Kostenlose Mitgliedschaft,
Wettbewerbe m. Preisen, News,
Kontaktel Schriftlich an: NIC, Roger
Mohr, Krusestr. 3, 59457 Werl. Say
Yeah!

Suche TOTALI-Hefte NIr. 1-6, bezahle
gut! Ruft bitte bald an, es lohnt sichl
Telefon 06232/76541.

Tausche Master System mit 10
Spielen gegen SNES mit 1 Spiel oder
MD mit 2 oder 3 Spielen. Inferessenten
an Markus Theile, Max-Tirpe-Str. 17,
09122 Chemnitz.

Suche fir SNES Hille fir Super
Probotector, zahle DM 5 - 10,—.

Telefon 06433/1342, ab 14.30 -
18.00 h.

Verkaufe NES mit ca 85 Spielen fir
DM 500,—, Amiga 500 mit Monitor
und viel Zubehér zum Preis von DM
1.500,— sowie Master System Il mit 2
Spielen fur DM 80,—. Telefon 07739/
1088, ab 14 h, Sascha.

Suche Grdfiker, Programmierer, zur
Grindung einer Spieler-Projekigruppe
in Franken. (Spieleprogrammierung).

Telefon 09133/2793, ab 18 h.

Suche Mitglieder fir meinen Mega-
Club (Computer, Konsolen und
anderes). Martin Niederwald,
Nimrodstr. 64, 82110 Germering.

Endlich in der Schweiz. Der Club fiir
SNES + SEGA MegaDrive, Insiders
und solche die,s werden wollen; Tips &
Tricks, Tauschborse + Magazin. Tele-
fon Schweiz O77/434461 - 041/
452405.

Suche Zelda-Auflésung aus TOTAL
6/93 fir SNES. Telefon 06184/
29665.

Kaufe die erste Ausgabe TOTALI 6/
Q3. Telefon 089/6114268,
Christian.

Super Angebotl NES-Konsole + 2
Joypads + 1% Spiele fir DM 798,—: fir
Selbstabholer Super Bonus. Telefon
06150/7291.

Tausche/verkaufe Alien 3 (us) fur
DM 75,— oder tausche gegen S M
Kart, Super Conlflict, Action Replay

Pro, Mech Warrior, Starwing oder
Game Genie (alles SNES). Telefon
08453/25%6.

Tausche Starwing (dt.) oder Mario
Kart gegen Mystic Quest (Legend)
(at.), Lost Vikings (dt.), Street Fighter I
Turbo (dt.) oder Mortal Kombat (dt.).
Jens Bartnik, Dorfstrafe 12, 02959

Rohne.

Tausche FZero gegen Super
Castlevania 4, S. Ghouls n’Ghosts,
Pilotwings oder Prince of Persia.
Telefon 02304 /12524, ab 19 h.

Verkaufe NMorlal Kombat und
WWEF Royal Rumble (dt.) fir je DM
80,—, tausche auch! Suche

Amazing Tennis, Bubsy u. a. Telefon
06432/62620.

Verkaufe Mickey Mouse Magical
Quest (1 Monat alt) fir DM 79 —
und Prince of Persia (2 Monate alt)
fior DM 89,—! Zusammen nur DM
149,—: alles dt. Versionen. Telefon

08152/70386.

Verkaufe NES Super Set (4 Spieler) + 18
Spiele: S.M.Bros. 1 + 3, MegaMan 2-4, Duck

Tales usw.; komplett, nur DM 650,—. Telefon
07121/29215, ab 18 h.

Sucht Spiele fur SNES + NES; suche
auch SEGA Master + Mega Drive- Spiele!

Roger Kerber, Rendsburger landstr. 58,
24113 Kiel, Telefon 0431 /641670.

Ankauf, Verkauf, Tausch von Modulen +
Konsolen aller Systeme. liste gegen Porto
von Thomas Schaack, Neustrelitzer Str. 3,

18109 Rostock. O

Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben)

ISR

Strafle:

J
|

AENERNEE NN

AN NN

PLZ/Ort:

IR

I L L PP

Telefon:

Datum:

Unterschrift:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit 30 Anschléagen,
Bitte legt den Betrag in Form eines 10-Mark-Scheines (o.

fir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

- SNES-Spiele © NES-Spiele

GAME-BOY-Spiele

Hardware+Zubehor

BITTE NUR DEN ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM 10.-.
Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige

Sonstiges

TOTAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhdltnis nicht verantwortlich gemacht werden.
TOTAL! kann und will die Seridsitat der Anzeigeninhalte Gberpriifen, weist jedoch deutlich auf den Umstand einer Straftat hin, der im

Zusammenhang mit Angeboten von Raubkopien steht.

.-//

‘23 TOTAL! 1/94
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e High-Performance Joystick |
e Aufbewahrungsfdcher fir

Ohrhiorer und 2 Spielkassetten

'.Hschlll fir Netzteugg..- ' “ ‘ -
B BOOSTER "=

_ SUCHTI
saitek hat auBerdem noch jede

Eure Uideo-Games!
/7 Saitek
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Kagraner Platz 6 - A-1220 Wien

L

Tel.: 82 22/23 35 36

Booster :
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Bezugsquellen Deutschland: Allkauf SB Warenh&duser - Allkauf Foto GmbH - Electronic von A-Z Handels GmbH Berlin
Einkaufszentren Novo - Fiihrende Karstadt-Hauser - MacroMarkt Hamburg/Wiedemar - Pro Markt Bremen
Ratio Warenhéduser - Technisches Kaufhaus Brinkmann Hamburg/Hannover - Vedes-Fachgeschafte
Diolkner Electronic Uersand - TOTAL-Shop - Obletter Spielwaren

fisterreich: AMU-Generali-Center Wien - Foto Nettig - alle Filialen - Foto Virgin Megastore Wien
Spiel Bannert Wien - Spielzeug-Ring Fachgeschafte



Hier ist sie, die grofe Liste aller
Beitrdge, die es bisher in TOTAL! gab.
Ihr habt ein Heft verpaf3t? Hier seht
Ihr, welches Ihr nachbestellen miif3t!

PREVIEWS GAME BOY

Alfred Chicken 7/93
Asterix 6/93
Dr. Franken 2 7/93
F1 - Pole Position  11/93
Jurassic Park 8/93
Mortal Kombat Q/93
Prophecy

Viking Child 9/93
Speedy Gonzales 10/93
Titus the Fox 7/93
Zool -Intergalactic

Ninja 11/93

8/93
6/93

Mario is Missing
Tiny Toons 2

Aero the Acrobat  10/93
Art of Fighting 12/93
Asterix 6/93
Batman Returns 6/93
Battletoads in _
Battlemaniacs Q/93
Biometal Q/93
Blues Brothers 7/93
Bram Stoker’s

Dracula 11/93
Breft Hull Hockey — 10/93
Chuck Rock 10/93
Claymates 9/93
Cliffhanger 10/93
Congo’s Caper 7/93
Cool Spot 10/93
Equinox 11/93
F1 - Pole Positon  11/93
Final Fight 2 7/93
Flashback 10/93
Hook 10/93
James Pond Il:

Robocod Q/93
Jurassic Park 8/93
K.-H. Rummenigge

Player Manager /93
Last Action Hero 11/93
Mario is Missing 8/93
Mortal Kombat 7/93
QOut to Lunch Q/93
Pelé Q/93
Pocky & Rocky Q/93
Populous I 10/93
Rock ‘n” Roll Racing 10/93
Sensible Soccer 11/93
Space Ace 10/93
Striker 8/93
Super Air Diver 10/93
Super Bomber Man  6/93
Super Empire

Strikes Back 12/93
Super Putty 6/93
Super Turrican 8/93
The Humans 12/93

Jump&Run
Jump&Run
J&R / Strat.
Sport
Action
Action

Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run

Jump&Run

PREVIEWS NES

Adventure
Jump&Run

Jump&Run
Action
Jump&Run
Act. /J&R

Action
Action
Jump&Run

Action
Sport
Jump&Run
Jump&Run
Action
Jump&Run
Jump&Run
Adventure
Sport
Action
Act./Adv.
Jump&Run

Jump&Run
Act./J&R

Spo./ Strat.
Action
Adventure
Action
Jump&Run
Sport
Action
Strategie
Action
Sport
Adventure
Sport
Action

Act./Strat.

Act. /)&R
Jump&Run
Act. /)8R
J&R/Strat.

Troddlers 6/93
We are Back Q/93
Winter Olympics ~ 12/93
WWF Royal Rumble 6/93
Yoshi’s Cookie 8/93
Young Merlin 10/93
Zool 12/93

4-in-1-Pack Vol. I 11/93
Adventure Island Il 7/93
Alfred Chicken 8/93
Alien 3 6/93
Asterix 7/93
Baby T. Rex 8/93
Batman -

The Animated Series 11/93

Battletoads 8/93
Boxxle | 8/93
Bubble Bobble 2 10/93
Darkwing Duck 6/93
Dr. Franken Il 11/93
F-15 Strike Eagle 6/93
Felix the Cat 10/93
Final Fantasy

legend Il 11/93
Fire Fighter 8/93
Garfield Labyrinth  11/93
Hook 11/93
Jimmy Connors

Tennis 12/93
Jurassic Park Q/93
Kid Dracula 6/93
Lethal Weapon 6/93
Mega Man 3 6/93
Mortal Kombat 10/93
N. Mansell’'s World
Championship 12/93
NBA All-Star

Challenge 2 7/93
Pinball Dreams 11/93
Popeye 2 8/93
Pugsley’s

Scavenger Hunt 12/93
R-Type 2 8/93
Raging Fighter 9/93
Redland 7/93
Speedball 2 6/93
Speedy Gonzales 12/93
Star Trek:

Next Generation Q/93
Tale Spin 6/93
Tesserae 12/93
The Battle of

Olympus 12/93
The Humans 6/93
Tiny Toons 2:

Movie Madness  11/93
Titus the Fox 11/93
Tom & Jerry:

Frantic Antics Q/93
Tumble Pop 6/93
Turtles Il -

Radical Rescue 11/93

register @TOTAL! 1/94
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Strategie
Jump&Run
Sport
Sport
Strategie
Act./Adv.
Jump&Run

TESTS GAME BOY

Simulation
Jump&Run
Jump&Run
Act./J&R
Jump&Run
J&R/Adv.

Jump&Run
Action
Strategie
Jump&Run
Jump&Run
J&R/Adv.
Act./Simu.
Jump&Run

Adventure
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run

Sport
Action
Jump&Run
Act. /J&R
Action
Action

Sport

Sport
Simulation
Jump&Run

Jump&Run
Action
Action
Jump&Run
Act./Sport
Jump&Run

Act./Strat.
Action
Strategie

Adventure
Strategie

Jump&Run
Jump&Run

Jump&Run
Jump&Run

Action

Yoshi’s Cookie
Zelda:

Link’s Awakening
ZEN -
Intergalactic Ninja
Zool

Action in New York
Alfred Chicken
Alien 3

Asterix

Batman Returns
Blues Brothers
Cosmic Spacehead
Firehawk

Formula One
Sensation

Hook

Jimmy Connors
Tennis

Micro Machines
MIG 29

Pirates!

Rackets & Rivals
Star Trek

Street Gangs

Super Adventure
Quests

Super Sports
Challenge

The Fantastic
Adventures of Dizzy
Tiny Toons 2

Tiny Toons Cartoon
Workshop

TMHT - Tounament
Fighters

Trolls in Crazyland
Ultimate Stuntman
ZEN - Intergalactic
Ninja

Aero the Acro-Bat
Aguri Suzuki F-1
Super Driving
Alien 3

Aliens vs. Predator
Amazing Tennis
Asterix

B.O.B.

Baftman Returns
Battletoads
Beethoven’s 2nd
Best of the Best
Bubsy

Bulls vs. Blazers
Cacoma Knight

in Bizyland

Coal Ripken jr.
Baseball

Captain America
Championship Pool

11/93
11/93

Q/93
12/93

8/93
10/93
6/93
11/93
6/93
7/93
11/93
/98

6/93
11/93

12/93
8/93
Q/93
6/93
8/93
8/93
8/93

12/93
7/93

7/93
/93

9/93
12/93
10/93

Q/93

?/93

12/93

7/93
6/93
10/93
7/93
8/93
7/93
7/93
10/93
12/93
8/93
8/93
7/93

9/93
8/93

10/93
12/93

+

+

4+

4+

[
]
=
@

o
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frategie

Adventure

Action
Jump&Run

Action
Jump&Run
Act./J&R
Jump&Run
Action
Jump&Run
Adventure
Action

Sport
Jump&Run

Sport
Act./Sport
Action
Strategie
Sport
Act./Adv.

Action
Jump&Run
Sport

J&R/Adv.
Jump&Run

Simulation
Action
Jump&Run

Action

Acti

Jump&Run

Sport
Act. /]8R
Action
Sport
Jump&Run
Act./J&R
Act./J&R
Act./J&R
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Sport

Action
Sport

Action
Sport
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Chuck Rock 12/93 2= Jump&Run  Mystic Quest 12/93 2- Adventure Super Conflict 7/93 1- Strategie
Congo’s Caper 8/93 2  Jump&Run  NBA All-Star Super Double Dragon 7/93  4-  Action
Cool Spot 11/93 1- Jump&Run  Challenge 7/93 4  Sport Super Family Tennis 9/93 1-  Sport
Cool World 6/93 3+ Act./Adv. Nigel Mansell's World Super Formation
Cosmo Gang - Championship 10/93 2- Sport Soccer |l 9/93 3- Sport
The Video Q/Q3 3  Action Operation Logic Super Mario
Cybernator 6/93 3+ Action Bomb 12/93 3  Action All-Stars 9/93 1 Jump&Run
Dead Dance 10/93 3-  Action Qut to Lunch 10/93 2-  Jump&Run  Super Mario Kart  10/93 1 Act.Spo.
Dungeon Master Q/93 2+ Adventure  Qutlander 7/93 5  Action Super Off Road /93 3 AdhSpo.
ENV.CQ. 10/93 2+ J&R/Adv.  Plok 12/93 2+ Jump&Run  Super Slap Shot 10/93 3 Sport
Exhaust Heat 2 8/93 1- Sport Pocky & Rocky 10/93 2-  Action Super Strike Eagle 6/93 2-  Act./Simu.
F1 - Pole Position 12/93 2-  Sport Pop 'n” Twin Bee 6/93 2-  Action Super Tetris 2 &
Fotal Fury 7/93 3+ Action Powermonger 8/93 2  Shategie  Bombliss 10/93 2+ Stategie
Firepower 2000 6/93 3+ Action Pugsley’s Super Tiny Toons 6/93 2 J&R
First Samurai 8/93 4- Act./J&R Scavenger Hunt 7/93 4+ Jump&Run  Super Turrican 11/93 2+ Act./J&R
Goof Troop 11/93 2 Road Runner 7/93 2 Jump&Run  Tecmo Super
GP-1 9/93 3-  Sport Rocky Rodent 12/93 2 Jump&Run  NBA Basketball 7/93 2+ Sport
Hook 1/93 3 Jump&Run  Secret of Mana 12/93 1-  Adventure Test Drive 2 7/93 4 Act./Sport
James Pond 2: Sensible Soccer 12/93 2  Sport The 7th Saga 12/93 2+ Adventure
Robocod 10/93 3 Jump&Run  Shadowrun 8/93 1- Adventure The lost Vikings 7/93 1-  J&R/Strat.
James Pond Shanghai Il - TMHT -
Crazy Sports 8/93 3  Sport Dragon’s Eye 7/93 2  Stategie  Tounament Fighters 12/93 2 Action
Jimmy Connors Soul Blazer 10/93 2+ Act./Adv. Tom & Jerry 6/93 3- J&R
Pro Tennis Tour 6/93 1-  Sport Spanky’s Quest 8/93 3- Jump&Run Toys 7/93 4 Action
John Madden Spindizzy Worlds ~ 9/93  2-  Action Troddlers 8/93 3+ Strategie
Football “93 7/93 2-  Sport StarFox/StarWing  6/93 1-  Action Wayne's World 6/93 5  Jump&Run
Jurassic Park 1/93 4 Action Street Fighter |l We ‘re Back 10/93 3+ Jump&Run
K.-H. Rummenigges Turbo Edition 10/93 1 Action Where in the World
Player Manager 12/93 4-  Spo./Strat.  Striker 9/93 1-  Sport is Carmen Sandiego 10/93 5 Adventure
King Arthur’'s World  6/93 2+ Strategie  Sunset Riders 10/93 3+ Aclion Wing Comander
lethal Weapon 6/93 5  Act./J&R Super Air Diver 12/93 2-  Action Secret Missions 10/93 2-  Action
Mechwarrior 11/93 2 Act./Strat.  Super Aleste 9/93 1-  Action Worditris 6/93 3  Strategie
Mickey Mouse - Super Baseball WWF Royal Rumble 7/@3 2-  Act./Sport
Magical Quest 6/93 1-  Jump&Run 2020 11/93 3+ Sport Young Merlin 1/93 2+ Adventure
Mortal Kombat 10/93 2 Action Super Bomber Man  9/93 Action Zombies O/QS 2-  Action
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DIGITALE SCHNITTTELLEN...
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d Wieder mal véllig verzweifelt an einem schier unilberwindbaren
Engpal angelangte Nix geht mehre Frustration setzt ein? Kein
Problem fir unsere Tips & Tricks! Reinschauen & Abspielen!

"::|"|I sein |Jm, se
en und

g 'rr;
... konnten uns mal wieder
etwas bescheren. Auf dem Pro-
gramm so fir die ndchste Zeit
stehen die NES-Titel ,Quattro
| Arcade’, ,Bee 52/ sowie
& der 100%-Non-Jurassic-
| ,Dinobasher’. Wir
sind am Ball und
bleiben fir Euch
am Dricker! /S

Da lacht keiner r ' l
mehr: Bram

Stoker’s Dracula’
SO SLIl \/\/ortpuzzeleien auch auf dem
den Game Boy - was
herausgekommen ist Nintendo-Handheld? Kein Problem?
erfahre Ihr im Wir warfen fiir Euch einen intensiven

nlcasien Monat Blick auf das Game von MicroProse.

vorschau TOTAL! 1/94
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UNENDLICHES LEBEN
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN _
UNBEGRENZTE POWER Pe
HARTER ZUSCHLAGEN

HOHER SPRINGEN

FANTAS' 1»hc =)

el —A
SPECIAL ;3

FUR GAME BOY™

— T T (T — Q,
L=L=L= |_-c-|- = @ svsTEm NUR DM 99,-
MIT ACTION REPLAY KANNST DU
g DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
@ KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

\@ DEUTSCHE VERSION ENTHALT:

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT |
EINER GANZEN REIHE VON CHEA

-J MITGLIEDSKARTE DES

Aoa

-_ --I"’TE/'H._.

= - .
=% 2 —— \ 4 EINGEBAUTEM
‘J = D : ' _CHEAT-FINDER

FUR INFORMATIONEN UBER
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS
, HOTLINE, NEUIGKEITEN
- ANGEBOTE U.S.W.

| 4 ACTION REPLAY FUR SNES SCHUTZEN SIE s:cn VOR
% FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!
L- HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- Mit orginal deutscher Anleitung,

GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN Action Replay Club-karte,

EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE deutscher Verpackung und
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. Eurosystems-Gara . WICHTIG
EA& - . ACTION REPLAY IST NICHT
4 2 ENTWICKELT, WIRD NICHT
"SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EIN HERGESTELLT UND VERTRIEBEN

“NINTENDO', "GAMEBOY',"NES" & *SUPER NES' SIND EINGETRAGENE W BURCH NINTENDO NG
: H _. ODER SEGA ENT. LTD
DIREKT-BESTELLSERVIC
TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....
ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND

-W DATAFLASH GMBH uuﬁnil iLen altkauf

WASSENBERGSTRASSE 34 46446 EMMERICH
FAX 02822 68547

" "
: VERSANDKOSTEN DM 10,- BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!! SB'WAHENHAUSEHN UND FOTOFAGHGESGHAFTEH

AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS




MIRTAT KTIMBAT

Schiag auf Schiag!

WIEDER LIEFERBAR: 16-MEG

MORTAL KOMBAT?® ist wieder im Handel. Das actlongeladene Kampfsplel
von Acclaim sorgt fur Furore. Die Fachpresse ist voll des Lobes.

Der Fur “Sega Pro” ist
MORTAL KOMBAT®-Sound MORTAL KOMBAT®
jetzt auch auf CD! “unbedingt das beste
| Prugelspiel!”

Fur die Zeitschrift “Power Play” ist
der Titel “Hype des Jahres”
so sicher, wie ein Sieg Goros.

“Maniac” bewundert die
einfallsreichen, gut zu
steuernden Spielfiguren.

Zitate, wie

“MORTAL KOMBAT®

_bletfat filmreife A7 _ Kurz gesagt:
Animationen der - e MORTAL KOMBAT®

Extraklasse!”, i _ e, ist der Kick

(Gamers 6/ 93) den Du jetzt

sind an der brauchst.

Tagesordnung.

In samtlichen
Videospiel-
charts rangiert
MORTAL KOMBAT®
zudem an erster
Stelle.

Alle Screenshots SNES

AWy
ARENA MIDWAY
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